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RESUMO

O uso da informatica na realizagdo das atividades pedagdgicas apresenta-se como meio e
como um instrumento para colaborar no desenvolvimento do processo de aprendizagem. No
entanto, a atividade de uso do computador pode ser feita, tanto para continuar transmitindo a
informagdo para o aluno, reforcando o processo instrucionista, quanto para criar condigdes
para o aluno construir o seu proprio conhecimento, por meio da criacdo de ambientes de
aprendizagem. Sob qualquer uma dessas abordagens, os elementos envolvidos nas atividades
propostas sdo os professores, os alunos, e os recursos da informatica como meio didatico
(software, internet, hipertexto, etc.). Entretanto, estamos vivendo uma fase de transi¢do em
que a maioria dos professores, que esta em sala de aula, ndo utilizou esses recursos em sua
formacao inicial e utilizar os recursos da informéatica como ferramenta para esses professores,
constitui um desafio. Este trabalho buscou realizar uma reflexdo sobre as principais
dificuldades, limites e possibilidades apresentadas pelos professores na dinamizagao de ac¢des
pedagogicas que empregam as tecnologias de informatica no ambiente de aprendizagem
escolar, envolvendo projetos de trabalho. A investigacdo foi empreendida dentro de uma
abordagem construtivista, em que todo o percurso foi guiado por aspectos gerais sobre as
concepgdes educacionais, & luz de teorias que permitem identificar a constru¢do do
conhecimento pelo aprendiz, em um ambiente em que o professor atua como mediador e
organizador das situagdes de aprendizagem, utilizando a informdtica como recurso
pedagdgico. Os estudos empreendidos no decorrer da pesquisa basearam-se nos pressupostos
metodoldgicos da pesquisa qualitativa, na modalidade pesquisa acdo educacional. A parte
empirica da pesquisa foi desenvolvida no Colégio Estadual do SOL, na cidade de Rio Verde,
GO e os sujeitos envolvidos na pesquisa foram os professores do 2° ano do Ensino Médio do

referido colégio.

Palavras Chaves: Informatica Educativa; Pratica Pedagogica; Projetos de Trabalho.



ABSTRACT

The use of computer science in the accomplishment of pedagogical activities show as a way,
as an instrument to contribute on the development of the learning process. Though, the
activity of computer use may be done as to continue transmitting an information to the
student, reinforcing the instruction process, as to create conditions for the student construct
his own knowledge by the learning environment creation. Under any of these activities
proposed are the teachers, the students, and the resources of computer science as a didactic
way (software, internet, hypertext, etc.). However, we are living a transition stage that the
majority of teachers, who are in the classroom, didn’t use these resources in their initial
studies and using these computer science resources as a tool for these teachers is a challenge.
This work searched to realize a reflection about the main difficulties, limits and possibilities
shown by the teachers in the dynamic pedagogical actions that use the computer science
technologies in the school learning environment involving work projects. The theorical
foundation was based in a constructive approach, where all the journey was led by general
aspects about the educational conceptions to theory lights that has let identify the knowledge
construction by the learner in an environment that the teacher performs as a mediator and
coordinator of learning situations using computer science as a pedagogical resource. The
studies undertaken in the course of the search were based on the methodological purpose of
the qualitative search, on the search modality educational action. The empirical side of the
search was developed at Colégio Estadual do Sol, in the city of Rio Verde, GO and the
subjects involved in the search were the teachers from the second grade of high school from

the referred school.

Key-words: Educational Computer Science; Pedagogical Practice; Work Projects.
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INTRODUCAO

“Hoje uma educagdo de qualidade significa oferecer instrumentos

para que os individuos possam desenvolver-se e ampliar sua autonomia,
que tenham capacidade de auto dirigir-se,

de pensar com a propria cabega,

fazer escolhas e responsabilizar-se por elas”.

(SANNY ROSA).

Os estudos desenvolvidos sobre a aplicacdo da informatica nas atividades escolares
representam um campo da ciéncia que traduzem e apresentam uma idéia de multiplicidade de
situacdes possiveis de serem construidas, de inter-relagdo e de intercdmbio critico entre os
varios pesquisadores que desenvolveram pesquisas sobre o assunto.

As pesquisas que t€ém como foco o uso da Informéatica na Educacdo colocam-nos em
contato com uma variedade de temas e especialidades que, ao serem analisados, nos permitem
perceber uma inter-relacdo capaz de propiciar o entendimento da sua estrutura e as
possibilidades de sua aplicagdo no ambiente de trabalho escolar. Segundo Machado (1995, p.
21), a integracdo entre os varios temas abordados nos estudos que analisam a aplicagdo da
Informatica na Educacao, traz embutida uma idéia de “[...] uma teia que nao se fecha, que nao
se completa, que ndo poderia completar-se: a propria idéia de complemento ou fechamento
ndo parece compativel com a concepg¢ao de conhecimento que se intenta semear”.

A aplicagdo da Informatica na Educagdo, de uma forma geral, deu origem a duas
grandes correntes conceituais que se caracterizam de acordo com a forma de se conceber o
seu uso.

A primeira grande corrente conceitual caracteriza-se como uma abordagem que
considera apenas o proprio ensino de informatica e de computagdo. Posteriormente, surgiu
uma segunda grande corrente conceitual, com o objetivo de desenvolver agdes para o ensino
de diferentes areas do conhecimento, usando os instrumentos computacionais como recurso
didatico, isto ¢, o ensino pela informatica.

O ensino por meio da informatica pode ser analisado, tanto no que se refere a
proposta de desenvolvimento e aprendizado dos programas de informéatica em si, como a sua
utilizacdo, segundo uma perspectiva instrucionista ou construcionista. (ALMEIDA, 2000) do
conhecimento. Sob qualquer uma dessas abordagens, os elementos, constantemente,
envolvidos nas atividades propostas sdo os professores, os alunos, € os recursos de

informéatica como meio didatico (software, internet, hipertexto, etc.).
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A abordagem instrucionista caracteriza-se por incorporar a informdtica como mais
um meio disponivel, em que o programa de ensino a ser utilizado pode ser o mesmo, a Unica
diferenca ¢ o modo pelo qual o conhecimento ¢ veiculado: antes o conhecimento era
intermediado pela exposicdo e transmissdo realizada pelo professor e agora se utiliza os
recursos da informatica para efetivar a transferéncia desse conhecimento - as maquinas sao
colocadas a disposicao de professores e alunos, que devem simplesmente receber as propostas
de atividades, sem modificar as situacdes contidas e respondé-las passivamente, sem
questiona-las.

Na abordagem construcionista, a informatica é considerada uma ferramenta que
permite ao aluno buscar informagdes em redes de comunicagdo a distancia, resolver
problemas, usar aplicativos como o processador de texto, planilha eletronica, gerenciador de
banco de dados, ou mesmo uma linguagem de programacao que favoreca a aprendizagem de
forma ativa. O uso da informadtica, segundo essa abordagem, contribui para evidenciar o
processo de aprendizagem de cada individuo, propiciando ao aluno a construcao de
conhecimentos, a partir de suas proprias agdes (fisicas ou mentais). Nesse ambiente, as
atividades podem ser desenvolvidas levando em consideracdo uma metodologia que privilegie
acOes dinamicas e variadas para o tratamento do contetido escolar. Essa metodologia, ao ser
utilizada, deve proporcionar aos sujeitos envolvidos uma reflexdo sobre as informagdes
obtidas, bem como sobre a maneira, o caminho percorrido, no qual essas informagdes foram
incorporadas aos conhecimentos dos alunos.

Uma das formas possiveis de se desenvolver as atividades escolares de maneira que
privilegie a construcdo do conhecimento pelos alunos de uma forma ativa ¢ através da
realizagdo de projetos de trabalho (PETITTO, 2003). Projetos esses que proponham agdes que
visem trabalhar conteudos previamente estabelecidos ou ndo no curriculo escolar, mas que
sejam relevantes aos alunos. Assim, os alunos sdo estimulados a expressar suas proprias
idéias, por meio das agdes desenvolvidas nos projetos e a explicitar a solu¢ao adotada, de
acordo com um consenso que vai evidenciar o estilo de pensamento do grupo ou dos
elementos do grupo. O desenvolvimento de projeto de trabalho pode ser muito enriquecido
com o uso dos recursos da informadtica, que ao serem introduzidos como ferramenta
pedagdgica, pode contribuir para que os alunos, além de aprenderem a utilizd-la, podem
realizar véarios tipos de pesquisas, testarem os varios recursos disponibilizados no computador
pelo professor e propor solugdes, das mais variadas formas.

Propor projetos que utilizam os recursos da informdtica como ferramentas para a

maioria dos professores constituem desafios, porque estamos vivendo uma fase de transi¢ao
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em que essa maioria de professores que esta em sala de aula, ndo utilizou esses recursos em
sua formacao inicial.

A problematica do uso das tecnologias de informatica pelos professores, ¢ um tema
de pesquisa relevante e que merece esfor¢os, no sentido de procurar compreender seus
diversos aspectos.

Nesse sentido, as reflexdes realizadas no trabalho de pesquisa que estamos
apresentando foram originadas e desenvolvidas, a partir do seguinte objeto: levantamento das
dificuldades, limites e possibilidades dos professores na proposicao de acdes, envolvendo as
suas praticas pedagogicas em um ambiente favoravel a reflexdo coletiva desses profissionais
ao utilizar a informadtica na realizagcdo de projetos de trabalho.

A investigagdo foi empreendida dentro de uma abordagem construtivista, utilizando a
informatica como recurso pedagogico, na elaboracdo e execucdo de projetos de trabalho em
ambiente de aprendizagem escolar, o que possibilitou a geracdo e troca de saberes entre os
sujeitos envolvidos na aprendizagem (professores e alunos).

O desenvolvimento desta pesquisa teve como objetivo geral constituir um grupo de
estudos para refletir e analisar os principais desafios, possibilidades e os limites das
experiéncias pedagogicas desenvolvidas no Colégio Estadual do SOL, em Rio Verde-GO, que
empregam as modernas tecnologias de informatica no desenvolvimento de projetos de
trabalho no ambiente de aprendizagem escolar.

Os nossos objetivos especificos foram:

- Discutir as praticas pedagdgicas desses professores para a utilizagdo dos recursos

da informatica;

- Fomentar discussdes para fundamentar e sugerir a utilizacdo da informaética

educativa;

- Criar condigdes para o grupo assumir a responsabilidade de desenvolver um

projeto que utilize a informética na realizagdo de suas agdes;

Fomentar discussdes para fundamentar e propiciar uma reflexdo sobre a pratica
pedagogica desses professores.

A Informatica vem sendo utilizada na Educa¢do de diversas formas, desde os anos
1960, no entanto, apenas na década de 1980, com a diminui¢ao dos precos dos computadores
e a invenc¢do das interfaces amigdveis (que facilitaram a vida do usudrio comum), se tornou
possivel instituir projetos de utilizacdo da informatica na educagdo de modo mais sistematico.

Em muitos paises, os computadores comegaram a ser utilizados nas escolas, sob a

forma de projetos experimentais, projetos esses amparados por pesquisas universitarias.
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Diversas empresas da area de software e hardware também contribuiram para esse inicio de
jornada, equipando escolas, oferecendo treinamentos e outros incentivos. (OLIVEIRA, 2003).

Hoje, o uso dos recursos da informatica na educag¢do tem sido muito incentivado
constituindo-se em um novo campo de pesquisa e atuacdo. Dentro dessa perspectiva, varias
propostas estdo sendo implantadas, mas o seu uso no cotidiano escolar, ainda ocorre de forma
timida e resulta em inumeras experiéncias bem ou mal-sucedidas.

O resultado da maioria dessas experiéncias acontece em decorréncia da visdo que o
profissional da educacdo tem em relacdo a concep¢do do que seja, para ele, o uso da
tecnologia de informatica em ambientes de aprendizagem escolar. Consideramos o
computador uma inven¢ao humana, capaz de atender as necessidades de informagdo e
comunicagdo contempordnea € o seu uso pedagdgico possibilita um resultado que vai
depender de sua aplicacgdo, diante dos objetivos de quem o utiliza.

E importante que os profissionais envolvidos com a tecnologia educacional
relacionados ao uso da informadtica percebam o seu duplo papel: de um lado, ser capaz de
utilizar um instrumento contemporaneo em suas atividades pedagdgicas e de outro, criar
situacdes, mediante uma nova metodologia, que permitam ao aprendiz construir o seu proprio
conhecimento, assessorado pela pratica pedagogica do professor.

Nao ¢ mais possivel negar o fato de que:

Os computadores e a internet mudaram a forma de as pessoas se relacionarem e
aprenderem. A troca de mensagens eletronicas (e-mail) é facil e rapida. No ‘mar de
informagoes’ (internet) ¢ possivel pesquisar assuntos variados. E permite ao usuario
aprender, no sentido amplo da palavra. (RAMOS, 2002, p. 8 ¢ 40).

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB, 1996) sugere um efetivo
debate sobre a utilizacdo da informatica no ambiente escolar. Dentre as questdes a serem
discutidas, destacamos aquela que trata do perfil do profissional, que vai utilizar esse
conhecimento em suas disciplinas.

Uma das competéncias e habilidades a serem desenvolvidas, segundo os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) (BRASIL, 1999, p. 189) “[...] € reconhecer a Informéatica como
ferramenta para novas estratégias de aprendizagem, capaz de contribuir de forma significativa
para o processo de constru¢cdo do conhecimento, nas diversas areas”.

O estudo sobre o tema Informatica, no cotidiano escolar, ¢ de fundamental
importancia na atualidade. Nao se pode mais questionar o uso dessa tecnologia em Educagao.

O uso da informatica ndo garante a transformagdo educacional, mas provoca situacdes e
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estimula caminhos possiveis a serem construidos, a partir das reflexdes que a sua utilizagao
possibilita, de acordo com a intenc¢ao de quem a utiliza.

A comunidade escolar deve ver a tecnologia com um propdsito bem definido, além
de realizar a inclusdo digital, essa tecnologia deve servir como um meio facilitador da
aprendizagem do aluno, um recurso a mais para auxiliar o professor na sua dificil tarefa de
ensinar o aluno a aprender com esses novos recursos. E o professor ndo deve mais ser
encarado apenas como um repassador de conhecimentos, mas criador de ambientes de
aprendizagem, facilitador do processo de desenvolvimento intelectual do aluno.

Acreditamos que o projeto pedagogico deve trazer inclusa a idéia de se utilizar a
aprendizagem por projetos instrumentalizados pelo uso da informadtica, junto aos alunos,
como uma das formas de se introduzir gradativamente o uso dos recursos disponibilizados
pela informatica no cotidiano escolar. Entendemos que a institui¢do escolar, ao incluir essa
proposta de trabalho em seu projeto pedagodgico, estara priorizando situagdes que venham
desencadear agdes que permitam ao aluno construir seu conhecimento, de acordo com as
necessidades da sociedade contemporanea. E aos professores, constitui-se em oportunidades,
através de uma forma colaborativa, para desenvolver atividades interdisciplinares,
compartilhar e trocar experiéncias, em particular no uso dessas tecnologias, com aqueles que
ja possuem um pouco mais de conhecimentos, que possam auxiliar aqueles que sao iniciantes.

Hoje, a escola esta sendo chamada a responder as novas exigéncias impostas pela
modernidade; onde o cidaddo, na sociedade do conhecimento, deverd segundo Ramos (2002,

p. 04):

- Inovar (raciocinar, criar, imaginar);

- Resolver problemas (formular hipoteses e avaliar);

- Tomar decisdes (investigar e assumir riscos);

- Liderar pessoas (persuadir e negociar);

- Comunicar idéias (ler, escrever e falar, usando imagens);

- Usar o computador e desenvolver projetos de trabalho (colaboragdo);
- Ter ética, integridade, honestidade e responsabilidade.

As competéncias essenciais que se espera hoje das pessoas sdo varias. Este ¢ um
sério desafio a ser enfrentado pelo professor e que esta relacionado diretamente com a sua
pratica pedagogica.

Nosso interesse esta direcionado ao uso dos recursos da informatica, considerada
como uma ferramenta que permite o desenvolvimento de propostas, abordando temas que

tratam de situagdes que fazem parte do contexto dos alunos. Esses assuntos que fazem parte
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do cotidiano dos alunos ao serem discutidos dentro de situagdes de aprendizagem privilegiam
a abordagem construtivista, viabilizando a integragdo de diferentes conteidos e a
incorporacdo de informagdes pelo sujeito.

Portanto, consideramos que “O projeto pedagogico da escola deve resultar de uma
parceria entre professores que levam em conta o contexto do aluno e consideram o uso do
computador, enquanto pratica efetiva dentro do curriculo”. (PMSP, 1992, p. 17).

Essa proposta de trabalho procurou oferecer oportunidades de reflexdo aos
professores sobre as agdes pedagogicas, desenvolvidas dentro de um contexto, que privilegiou
o ambiente de trabalho docente, possibilitando que estes percebessem a importancia de se
utilizar a Informatica no desenvolvimento de projetos no ambiente escolar, como um recurso
didatico-pedagogico para motivar o ensino-aprendizagem.

As reflexdes e possibilidades levantadas nesta pesquisa tiveram a intengdo de servir
como suporte para discutir, problematizar, levantar ¢ compreender questdes relacionadas a
pratica pedagogica e propor sugestdoes que poderdo ser viabilizadas, apos a pesquisa, no
cotidiano escolar, envolvendo o uso dos recursos de informatica em projetos criativos e
inovadores.

Os estudos empreendidos no decorrer da pesquisa basearam-se nos pressupostos
metodologicos da Pesquisa Qualitativa, na modalidade de pesquisa acdo educacional. O
campo de atuagdo para o desenvolvimento do levantamento de dados foi o Colégio Estadual
do Sol, na cidade de Rio Verde-GO. Os sujeitos envolvidos na pesquisa foram os professores
do 2° ano do Ensino Médio do referido colégio.

O trabalho de pesquisa foi desenvolvido, inicialmente com 12 (doze) professores e
finalizamos com um total de 06 (seis) professores. A coleta de dados foi realizada no ano
letivo de 2004 (dois mil e quatro). Utilizamos os seguintes procedimentos metodoldgicos: o
levantamento das dificuldades enfrentadas na pratica pedagdgica; leitura de textos que
subsidiaram as discussdes sobre os temas Informatica Educativa e Projetos de Trabalho
instrumentalizados pelo uso da informatica; discussdes coletivas a respeito dos temas
abordados em cada encontro; planejamento coletivo das atividades a serem desenvolvidas em
um projeto de trabalho, envolvendo o uso da informdtica e acompanhamento durante a
realizagdo das atividades desenvolvidas no laboratério de informatica.

Durante todo o desenvolvimento da pesquisa, o papel da pesquisadora foi o de
fomentar um processo de mediagdo, orientando o trabalho pedagdgico dos professores,

possibilitando a discussdo e evolu¢do dos conceitos para além da visao do senso comum;
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problematizando significados, situacdes, por meio de perguntas geradoras de discussdes
tedricas sobre a pratica.

O entendimento da necessidade de criar espagos em que os professores pudessem
desenvolver habilidades de olhar para a sua propria pratica pedagdgica e identificar as suas
principais dificuldades em relagdo ao uso da informatica no desenvolvimento de projetos, foi
um dos motivos que nos levaram a adotar os seguintes procedimentos metodologicos:

Inicialmente, foi aplicado um questionario aos professores, com o intuito de fazer um
levantamento do perfil (profissional e de formacao) dos sujeitos envolvidos na pesquisa.

Em seguida, foram desenvolvidos varios seminarios, compreendendo trés fases, num
total de oito encontros entre a pesquisadora e os sujeitos da pesquisa, no caso, os professores.
A principio, a pesquisadora propds um cronograma com assuntos a serem discutidos e depois,
com o tempo, os sujeitos da pesquisa ¢ que foram sugerindo os assuntos a serem estudados.
Esses assuntos surgiram, através das discussdes, das dificuldades que os professores
apresentavam para o desenvolvimento de projetos de trabalho, usando a informatica.

Fases dos seminarios, a saber:

1. Semindarios sobre a Informatica Educativa e Projetos Educativos — nessa fase os
participantes (sujeitos da pesquisa ¢ pesquisadora) fizeram um estudo sobre os
principais conceitos e praticas que envolvem os temas.

2. Planejamento e aplicacdo de Projetos Educativos, envolvendo o uso pedagogico
do computador — nessa fase os participantes planejaram os projetos de trabalho,
utilizando os materiais existentes no Laboratorio de informatica, bem como as
informacdes obtidas na 1* fase de realizacdo dos seminarios. A aplicagao do
projeto Saneamento Basico (nome dado ao projeto que construiram) aconteceu
nas turmas do 2° ano do Ensino Médio.

3. Levantamento dos resultados, através do registro das observagdes ocorridas em
relagdo a agdo planejada e realizada por meio de anotagdes, gravacao em audio e
em video.

Em seguida, foi realizada a andlise dos dados obtidos durante a realizacdo da

pesquisa, considerando as teorias da aprendizagem, numa abordagem construtivista.

O presente trabalho de pesquisa foi estruturado em quatro capitulos, de forma a
registrar as analises das observacdes realizadas ao longo dos semindrios em que ocorreram as
discussoes e as reflexdes coletivas sobre a tematica informatica educativa, a realizagdao do
planejamento e a execug¢do de um projeto de trabalho, e os pressupostos tedricos e

metodologicos, que contribuiram e que embasaram as analises e o levantamento das principais
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dificuldades, apresentadas pelos professores, seu limites e possibilidades na dinamizagao de
acdes que empregam as tecnologias de informatica no ambiente de aprendizagem escolar,
envolvendo projetos de trabalho.

Inicialmente, apresentamos a INTRODUCAO, que situa o assunto, objeto desta
pesquisa, a apresentagdo do problema, mostrando a importancia do trabalho, a apresentagdo
dos objetivos, a metodologia utilizada na realizagdo da pesquisa e a descrigdo do campo
pesquisado, os sujeitos, o tratamento dos dados coletados e, por fim, a organizagcdo dos
capitulos.

No PRIMEIRO CAPITULO, oferecemos uma visio das referéncias tedricas que
orientaram a investigacdo e deram suporte para o entendimento do contexto investigado.
Tratamos de articular as principais concepgdes de alguns pesquisadores a respeito do processo
de construg¢do do conhecimento, dentro de uma abordagem construtivista, levando em conta o
uso da informadtica na pratica pedagogica do professor, bem como a adogdo dos projetos de
trabalho como instrumento de reflexdao no ambiente de aprendizagem escolar.

No SEGUNDO CAPITULO, utilizamos os pressupostos metodolégicos que
fundamentaram as acdes realizadas no desenvolvimento da pesquisa, informando as etapas
realizadas, o local escolhido e os sujeitos envolvidos para o desenvolvimento da pesquisa.

No TERCEIRO CAPITULO, mostramos os resultados obtidos através da aplicagdo
do questionario e da realizacdo dos semindrios de estudo, bem como as respectivas discussdes
sobre as dificuldades apresentadas pelos professores em relagdo ao uso da informatica como
ferramenta pedagodgica na realizagdo de atividades de um projeto de trabalho.

No QUARTO CAPITULO, registramos a aplica¢do do projeto Saneamento Basico,
pelos professores, junto aos alunos. Discutimos os resultados obtidos e realizamos a andlise
dos mesmos, a luz de teorias que enfatizam a constru¢do do conhecimento, através da agao
entre o sujeito € o objeto do conhecimento, de forma cooperativa.

Em seguida, apresentamos uma CONCLUSAO — sem ter a pretensdo de esgotar o
assunto - sobre a realizagdo da pesquisa, e apresentamos algumas recomendacdes que
consideramos relevantes para a viabilizacdo da insercdo das tecnologias de informatica na
pratica pedagdgica do professor, ¢ na dinamizagdo de agdes, considerando uma abordagem
construcionista no ambiente de aprendizagem escolar.

Finalmente, apresentamos a BIBLIOGRAFIA que serviu de fundamenta¢do para

justificar e validar os resultados obtidos nesta.



CAPITULO 1

FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo, trataremos das consideragdes sobre as bases teodricas que
fundamentaram a proposta de constru¢do do conhecimento, usando a informatica como

recurso didatico.

1.1 Concepcio sobre a pratica pedagégica

Entendemos que toda pratica pedagdgica mostra a concepcao do que seja ensinar e
aprender de um determinado sujeito. Portanto, quando o professor se propde a ensinar
determinado contetdo curricular, pde em agdo uma série de idéias e praticas que foram
aprendidas ao longo de sua formacdo e do seu exercicio profissional.

Esse aprendizado, traduzido através de idéias e praticas, constitui as concepgdes do
que seja ensinar e aprender e, todas as decisdes adotadas para o desenvolvimento do trabalho
pedagdgico refletem estas concepgoes.

Que concepgdes pedagdgicas permeiam o trabalho do professor? Quais podem
favorecer os processos de desenvolvimento e aprendizagem dos alunos? Qual concepgao
pedagogica pode favorecer e fundamentar o uso da informatica na dinamizac¢ao dos contetudos
em um ambiente de aprendizagem escolar?

Estas questdes continuam sendo temas atuais e de grande relevancia, se desejarmos
formar cidaddos que possam fazer parte dessa sociedade tecnologica globalizada e serem
conscientes, criticos e autonomos. As velhas formas de ensinar, baseada na chamada
pedagogia tradicional, fundamentada na transmissao dos conteudos por parte de um professor,
que tudo sabe e nada tem a aprender para um aluno passivo, que nada sabe e precisa aprender,
ndo condiz mais com as exigéncias atuais impostas pelo desenvolvimento tecnoldgico.

A essa concepcao de conhecimento, baseada na pedagogia tradicional, contrapde-se

hoje com outras abordagens, que partem do principio de que os conhecimentos/conteudos sao
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informacdes indispensdveis a compreensdo da realidade e os instrumentos sdo apontados
como recursos para a acao do individuo no ambiente de aprendizagem escolar e, portanto, na
sua comunidade.

As teorias pedagdgicas que concebem a aprendizagem como um processo de
construcdo, realizado pelo aluno, consideram como ponto de partida, para a constru¢cdo do
conhecimento escolar, o conhecimento que o aluno ja traz. E, neste caso, o papel do professor
¢, principalmente, o de propor situagdes de aprendizagem que venham estimular o aluno a
pensar ativa, critica e reflexivamente, agindo como um mediador entre o aluno e o
conhecimento.

Dentro dessa perspectiva, consideramos importante buscar na literatura, aspectos
relevantes do que ja se admite conhecer sobre o ensino e a aprendizagem, em particular, sobre
como o sujeito ¢ capaz de aprender.

Para tanto, nos valemos das palavras de Ribeiro (1991, p. 2), ao afirmar que:

Os estudos mais atuais, resguardadas as diferencas, partem da perspectiva de que o
homem e mundo se ddo simultaneamente, sendo um a condigdo de existéncia do
outro. Desse modo, toda consciéncia ¢ sempre consciéncia de algo e todo objeto é
sempre objeto percebido, lembrado, imaginado, rememorado. Sendo que € na
consciéncia de alguém que esse objeto adquire sentido. A realidade seria construida,
entdo, na relacdo homem-mundo, dotada da subjetividade do sujeito e limitada pelas
condigodes de objetividade do mundo.

Ora, se a relagdo homem-mundo ¢ responsavel pela constru¢do dessa realidade,
através de acdes subjetivas, considerando os limites impostos pela objetividade que nos cerca,

entendemos que,

[...] o eixo da compreens@o do processo de conhecimento desloca-se da sensacdo e
da razdo para a relagdo. Isto é, o conhecimento se construiria nas interagdes do
sujeito com o mundo. Se adotarmos essa abordagem e acreditamos que a
aprendizagem € um processo de construgdo que se da a partir da interagdo do sujeito
com o mundo, ndo ha sentido em valorizarmos a transmissdo da informacéo, e sim
as agOes e operagdes do aprendiz sobre estas, constituindo-se um desafio, pois
propde uma mudanga nos paradigmas adotados até agora. (RIBEIRO, 1991, p. 2).

Essa mudanga de comportamento em relacdo a forma de conceber o processo de
constru¢do do conhecimento, a partir da interacdo do sujeito com o mundo, é a proposta que
direciona e fundamenta teoricamente este trabalho. Para tanto, nos valemos das idéias de
alguns pesquisadores, que privilegiam a a¢ao do individuo com o meio em um dado contexto,

dentro de uma abordagem construtivista.
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1.2 Abordagem Construtivista

A teoria construtivista do conhecimento ¢ uma teoria epistemoldgica que traz como
idéia central a constru¢do do conhecimento pelo sujeito e tem a sua origem e consolidagdo nos
trabalhos de Piaget com contribuicoes de Vygotsky e vem colaborando para uma ampla
utilizagdo das idéias desses autores por educadores que apresentam uma preocupacdo com o
processo de construgdo do conhecimento pelo aluno.

De acordo com essa teoria, o conhecimento é formado pelas trocas que o individuo
realiza, através das suas interagdes com objeto ou fonte do conhecimento, que fazem parte do
meio. Essas trocas resultam na organizacdo do mundo real e no desenvolvimento da propria
capacidade que o sujeito tem de conhecer. No contexto educacional, essa teoria
epistemologica se refere a nocao de “construcdo de conhecimento™ ao processo de aquisi¢ao
de um determinado conhecimento, através da interacao entre o sujeito e 0 meio.

O meio, na abordagem construtivista, refere-se ao conjunto de objetos com os quais
0 sujeito vai interagir, ocorrendo dessa interacdo as interpretacdes possiveis de serem

realizadas em um dado momento.

1.2.1 As idéias de Piaget

Jean Piaget (1896-1980), especialista em psicologia evolutiva e epistemologia
genética, considerado um dos mais conhecidos tedricos que defendem uma abordagem dentro
de uma visdo construtivista de desenvolvimento. Formado em Biologia e Filosofia, dedicou-
se a investigar cientificamente como se dd o processo de constru¢do do conhecimento pelo
sujeito. Ele levou em consideracdo que se estudasse cuidadosa e intensamente as maneiras
pelas quais as criancas constroem as nogdes fundamentais de conhecimento ldgico - tais como
as de tempo, espaco, objeto, causalidade - poderia saber como acontece a génese (ou seja, o
nascimento) e o desenvolvimento do conhecimento humano.

Para o epistemodlogo Piaget, existem trés tipos de conhecimentos: o conhecimento

fisico, o conhecimento l6gico-matemético e o conhecimento social.
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O conhecimento, caracterizado como fisico, ¢ o conhecimento das propriedades
fisicas de objetos e eventos, tamanho, forma, textura, peso e outras, que podem ser atingidos
através dos sentidos.

Um outro conhecimento refere-se ao ldgico-matematico e diz respeito ao
conhecimento das relagdes que se estabelecem entre os objetos e eventos, o qual s6 pode ser
construido, a partir da capacidade de pensar sobre as experiéncias construidas com objetos e
eventos. A capacidade que a crianga tem de mentalmente resolver uma determinada operagao
ou organizar um conjunto de objetos, ou comparar dois objetos, para verificar qual ¢ maior,
mais pesado ou ainda relacionar o conceito de nimero com o numeral, sdo exemplos de
conhecimento 16gico-matematico.

J& o conhecimento denominado social ¢ o conhecimento sobre o qual os grupos
sociais ou culturais conseguem estabelecer um acordo, através de um consenso: regras, leis,
moral, valores, o sistema de linguagem.

Para Piaget, o conhecimento ndo ¢ algo pronto e acabado, ele ¢ continuamente
construido a partir da relacdo que o sujeito tem com o objeto a ser conhecido. Dessa forma,
para conhecer um objeto, ¢ necessario manipuléd-lo e, para isso, deve-se usar o conhecimento
fisico, pensar sobre essas experiéncias, por meio do conhecimento loégico-matematico e
legitima-lo, através do conhecimento social.

Para Piaget, as estruturas especificas para o ato de conhecer, sdo construidas através
de acdes do sujeito, como resultado de um processo de equilibracdo em que, numa adaptagao
progressiva, 0 organismo troca com o meio as experiéncias que sdo agrupadas a um esquema
anterior. Esse processo ¢ explicado por ele por meio de um duplo mecanismo: assimilagao e
acomodacdo. No processo de assimilagdo, os objetos sdo incorporados aos esquemas de agao
do sujeito. Desse processo resultam alteragdes na propria organizagdo mental do individuo,
que se modifica em decorréncia do esforgo assimilador para proceder a novas assimilagdes. A
essa modificagdo, Piaget denomina de acomodagdo dos esquemas. Dessa forma, a acdo ¢ a
experimentacdo executadas pelo sujeito sdo fundamentais para que ele possa testar suas
hipoteses, refletir sobre os resultados e modificar seus esquemas, que ¢ o que vai lhe
possibilitar uma mudanca de comportamento em termos de aprendizagem. (OLIVEIRA,
2001).

Em outras palavras, entendemos que, toda vez que h4d uma incorporacdo de
elementos novos para os esquemas ja construidos, ocorre uma assimilagdo. Para assimilar um
novo significado aos esquemas anteriores, € necessario acomodar o proprio esquema, para

permitir a incorporacao deste novo significado. Nisto constitui-se a acomodagdo, na
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modificacao dos esquemas para poder assimilar as varias situagdes que se apresentam. Para a
adaptacao ser considerada realizada ¢ preciso atingir um equilibrio entre a acomodagdo e a
assimilag¢do. Nao existe assimilacdo sem acomodacdo e vice-versa, ja que o meio desencadeia
ajustamentos ativos.

Existem dois elementos basicos para o entendimento da teoria da equilibragdo. O
primeiro, diz respeito a agao do sujeito em relacdo ao objeto a ser construido, responsavel pela
busca e aquisicdo de informacdes exteriores; o segundo, ¢ que o sistema de acomodacao
precisa acomodar as novas informagdes, sem que haja prejuizo em relag@o as informacdes ja
acomodadas anteriormente. Portanto, entendemos que existe a necessidade de haver um

equilibrio entre assimilagdao e acomodacao.

[...] Piaget atribui a agdo do sujeito essas transformagdes: transformagdes
constitutivas, simultaneamente, do sujeito e do objeto. Como se vé o funcionamento
da assimilag@o e da acomodagdo leva as estruturas renovadas ou a novas estruturas,
nunca o que era antes. (BECKER, 2003, p. 45).

E importante abordarmos que no processo de equilibragéo a fonte do conhecimento ¢
a acdo; as acdes coordenam-se formando os esquemas. Diversos esquemas, posteriormente,
formam estruturas cognitivas que passam de instintivas a sensorio-motoras e se transformam
no decorrer do desenvolvimento, até se converterem nas estruturas operacionais do
pensamento adulto. O organismo possui em qualquer ponto do tempo, um conjunto de
esquemas capazes de lidar com o meio. Se houver qualquer modificacdo no meio, ocorre um
desequilibrio, que obriga o organismo a buscar uma nova situagdo, capaz de acomodar essa
nova informacao e, dessa forma, consegue restaurar o equilibrio. (ALMEIDA, 2000).

Portanto, podemos perceber que na teoria piagetiana, o elemento responsavel e que
direciona o progresso do desenvolvimento da aprendizagem esta nos desequilibrios, ja que
estes impelem o sujeito a ultrapassar seu estado atual e o impulsiona a procurar novas
direcdes. Quando esses elementos novos fazem com que as novas assimilagdes sejam
diferentes das anteriores, levam a equilibragdes majorantes, ou seja, registra o novo equilibrio,
que ¢ superior ao que existia anteriormente.

Becker ao apresentar os conceitos essenciais do construtivismo piagetiano diz:

Assim, quando o sujeito assimila, ele transforma ndo s6 o objeto assimilado, mas
também a si mesmo (acomodag@o). E o resultado desse duplo movimento ndo é nem
assimilacdo nem a acomodag@o, e sim uma nova realidade, uma sintese que ndo se
reduz as assimilagdes e as acomodagdes que lhe deram origem, mas consiste em
uma adaptacdo que afeta a organizagdo. Em resumo, o sujeito ndo ¢ mais o mesmo;
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alguma coisa modificou-se nele. Correlativamente, alguma coisa modificou-se
também no ambito do objeto. (BECKER, 2003, p. 45).

Como dissemos anteriormente, na teoria piagetiana o conhecimento nao ¢ visto
como algo a ser transmitido. Ele ¢ construido, de modo progressivo, por meio de agdes e

coordenacdes de agdes, que sdo interiorizadas e se transformam.

[...] o conhecimento resulta de interagdes entre sujeito e objeto que sdo mais ricas do
que aquilo que os objetos podem fornecer por eles [...]. O problema que € necessario
resolver para explicar o desenvolvimento cognitivo € o da invencdo e ndo o da mera
copia. (PIAGET, apud BECKER, 2003, p. 25).

O sujeito, ao agir sobre o objeto, se transforma no protagonista, na pega principal do
processo de aprendizagem. O conhecimento que o sujeito vai construindo a respeito da
realidade ndo consiste em uma “copia passiva da realidade externa”, mas se origina e
desenvolve na interagdo com os objetos.

O sujeito ao realizar uma acao estd em busca de um objetivo. Por isso a escola ao
discutir o conteudo precisa levar em conta as estruturas do individuo, pois se o individuo nao
tem estrutura de assimilacdo previamente construida, ndo conseguira aprender os conteudos.
Becker (2003) ao citar Piaget enfatiza que o olhar da escola deve contemplar, além dos
conteudos, acdes que possibilitem a organizacao da aprendizagem na dire¢do da construcao de

estruturas capazes de absorver os conteudos.

Os conteudos devem estar a servigo do aumento da capacidade de aprendizagem
(constru¢do de estruturas) e ndo constituir um fim em si mesmos: os conteudos
caducam. Por isso, o ensino deve organizar-se, primeiramente, no sentido do
conhecimento estrutura e s6 secundariamente no sentido do conhecimento-contetido.
(BECKER, 2003, p. 21).

r

Outro conceito importante na teoria piagetiana ¢ o conceito de cooperagdo, que
compreende a possibilidade de realizagdo de agdes conjuntas entre individuos para a
construcdo de um objetivo comum. A “cooperacdo consiste ela mesma em um sistema de
operacdes” (Piaget, 1973, p. 103), o que equivale a dizer que as acdes dos sujeitos sobre os
objetos (interacdes sujeito-objeto) e de um individuo com o outro (interagdes sujeito-sujeito)
se constituem em sistemas nos quais os aspectos 1l6gicos e sociais sdo inseparaveis.

Para Piaget, o conhecimento ¢ resultado de uma interacdo entre sujeito e objeto

(objeto que compreende o meio fisico e social), interagdo que acontece por for¢a da acdo do
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sujeito; quando o meio desafia ou pressiona ¢ ainda a acao do sujeito que responde; e essa

resposta vai deixar marcas no sujeito.

E da analise dessas interagdes no comportamento mesmo que procede entio a
explicagdo das representagdes coletivas, ou interagcdes modificando a consciéncia
dos individuos. [...] toda conduta supde, com efeito, duas espécies de interacdes que
modificam de fora e sdo indissocidveis uma da outra: a interagdo entre o sujeito € os
objetos e a interagdo entre o sujeito e os outros sujeitos. (PIAGET, 1973, p. 34-35).

r

A cooperagdo ¢ entendida como um processo de troca, dentro de um sistema de
operacdes executadas em comum e com certa autonomia entre os parceiros; ja a coagdo impde
regras totalmente elaboradas, na relacdo do individuo com a coagdo ndo existe a
reciprocidade; enquanto a coagdo fornece um modelo a ser seguido, a cooperagdo fornece um
caminho, um método a ser vivenciado.

Entendemos que dessa forma, o grupo deve procurar e selecionar uma estratégia para
solucionar um problema de forma colaborativa, através da interacdo e comunicagdo, que se
apresentam como caracteristicas sociais.

O perfil de um docente, a ser considerado nesse processo, deve ser de um articulador
das situagdes de aprendizagem, que ao renunciar ao papel de quem domina os conhecimentos,
assume outro mais valioso: o papel de quem viabiliza situagdes de aprendizagem, dentro de
uma pratica pedagdgica construtiva, apresentando problemas ou suscitando temas que
abordam o contexto, onde o sujeito, ao procurar soluciona-los, vai construindo a sua propria
aprendizagem.

Em relag¢do as modalidades didaticas que se apresentam mais coerentes com a teoria
piagetiana, destacam-se aquelas que propdem atividades aos aprendizes, utilizando técnicas
de criacdo de situagdes que venham facilitar a constru¢do do conhecimento pelo aprendiz,
frente ao objeto de estudo.

No que diz respeito ao espago considerado mais apropriado para que ocorra o
processo de aprendizagem, a teoria piagetiana aponta caminhos para a utilizacdo da aula como
espaco dinamico de interagdo, de um ponto de vista intersubjetivo, isto é, o envolvimento do
aluno com situagdes que privilegiem os aspectos culturais e as informagdes sociais. Ja o
aspecto intra-subjetivo, refere-se as transformagdes ocorridas no plano psicologico, no interior
do individuo a partir da interagdo com os objetos e 0s outros.

Consideramos, também, de fundamental importancia o envolvimento do aprendiz,

tanto na abordagem piagetiana, quanto nas idéias desenvolvidas por Vygotsky. Essas idéias
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permitem verificarmos como o sujeito instrumentaliza seu processo de constru¢do do

conhecimento, dentro da chamada realidade historico-cultural do individuo.

1.2.2 As contribuigoes de Vygotsky

Uma das contribuigdes importantes que podem ser consideradas na area pedagogica,
adotando uma perspectiva interacionista numa abordagem construtivista, foi deixada por Lev
Semenovich Vygotsky.

Oliveira (2001, p. 43) salienta que Vygotsky:

Inspirado nas idéias de Marx enfatizou o carater transformador da atividade humana,
reafirmando a idéia de que o homem, a0 mesmo tempo em que age na natureza
transformando-a, sofre os efeitos dessa transformagdo que ele mesmo promove. Essa
forma de atividade que retrata a relagdo homem-mundo ¢ intencional, planejada,
movida por motivos sociais ¢ mediada pelo uso de instrumentos, ultrapassando
assim a sua dimensao estritamente bioldgica.

Uma das énfases da teoria de Vygotsky diz respeito a importancia dada aos
instrumentos que o homem criou para realizar as suas atividades no meio. Esses instrumentos
manipulados servem de mediadores na relagdo do homem com os objetos a serem conhecidos.

Externamente, as atividades que o homem desenvolve sdo mediadas por instrumentos
que favorecem e viabilizam as suas a¢des sobre os objetos. Quando a sua mao nao alcanca o
alvo que deseja, o homem procura ou constréi um objeto que favoreca a sua acdo, ou seja,
constroi um outro recurso que o auxilia. (OLIVEIRA, 2001).

O homem ao usar esses recursos, procura de alguma forma facilitar as suas agoes,
através de sua capacidade de inventar e criar meios que viabilizem a resolugdo de um
problema ou situagdo. Portanto, através de sua capacidade mental, registra a sua experiéncia e
guarda o instrumento utilizado para fazer uso dele em outras situagdes. Além disso, em
decorréncia da utilizagdo de instrumentos e do pensar sobre o uso desses recursos, desenvolve
mecanismos internos que se transformam em fungdes psicoldgicas superiores, aquelas ligadas
a consciéncia, que contribuem para marcar o seu desenvolvimento como sujeito. (OLIVEIRA,
2001).

O homem ao desenvolver as suas atividades, de acordo com o0s instrumentos

psicolégicos, da inicio ao pensamento € ao mesmo tempo em que possibilita ao sujeito ter
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controle sobre o seu proprio comportamento, favorece as suas agdes sobre os demais sujeitos.
O fato de conservar, registrar e transmitir as suas experiéncias contribui de alguma forma para
viabilizar a continuidade de sua historia.

As contribuigdes de Vygotsky sobre os processos de desenvolvimento e de
aprendizagem, considerados resultantes da atividade humana, podem ser vistos como um
apoio importante para a educacdo. Segundo esse estudioso, o processo de aprendizagem pode
ser entendido como anterior ao desenvolvimento, tendo em vista que 0s processos iniciais, 0s
chamados “brotos de desenvolvimento”, constituidos por situagdes anteriores, sdo favorecidos
efetivamente por meio das experiéncias sociais significativas, em termos de aprendizagem,
viabilizadas com a media¢ao de outras pessoas com quem o individuo interage.

Esse tipo de experiéncia social faz com que o individuo absorva as formas de
funcionamento psicoldgico alcancado através do meio cultural, mas ao assumi-las, torna-as
suas: reelabora-as ou as recria, € as incorpora as suas estruturas ja existentes. O individuo
constréi seus proprios significados e emprega-os como instrumentos de seu pensamento
individual para atuar no mundo, de acordo com as suas necessidades.

Essa relacdo do individuo com o meio social ¢ abordada por Vygotsky, ndo
colocando como principio a forma como o individuo se comporta no meio social, e sim como
o meio social age no individuo, para criar nele as fungdes necessarias a construcao da
aprendizagem.

Considerando esse postulado que enfatiza que a aprendizagem se encontra envolvida
no desenvolvimento historico-social do sujeito e que esse desenvolvimento ndo ocorre sem a
presenca da aprendizagem, Vygotsky entende que o desenvolvimento ¢ fruto de uma grande
influéncia das experiéncias de cada sujeito ao interagir com o meio. Para ele,
desenvolvimento e aprendizado estdo intimamente interligados, um complementa o outro.

Para Rosa (s.d.), outra caracteristica do trabalho de Vygotsky ¢ a

[...] existéncia de uma historia que precede cada situacdo de aprendizagem. O aluno
ao entrar na escola ja possui uma aritmética ou uma geometria ndo sendo, portanto
uma tabula rasa sobre a qual o professor e o ensino deixardo a sua marca. (ROSA,
s.d.).

Para Rosa (s.d.), os conceitos aprendidos pelo sujeito possuem uma natureza
diferente, quando acontecem fora do ambiente escolar, em relagdo a aprendizagem construida
dentro de uma situagdo de aprendizagem escolar. Para explicar essa diferenca, Vygotsky criou

dois conceitos fundamentais para o nosso entendimento: o conceito de Zona de
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Desenvolvimento Real (ZDR), que compreende o que efetivamente o sujeito ja conhece, ou
seja, ja domina e a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP).

O conceito de ZDP

[...] é a distancia entre o nivel de desenvolvimento atual, como determinado pela
independéncia na resolucdo de problemas por criangas e o nivel superior de
desenvolvimento potencial, como determinado através da resolu¢do de problemas
com ajuda de adultos ou em colaboragdo com outras criangas mais capazes.
(ALMEIDA, 2000, p. 69).

Sendo assim, entendemos que ¢ preciso ter a clareza de que a aprendizagem nao
estd, no entanto, na dependéncia do nivel de desenvolvimento ja alcangado pelo individuo.
Esse espaco compreendido entre o que o aluno ja sabe e o que podera vir a aprender, se
ajudado por alguém mais experiente, sdo apontados por Vygotsky como a area onde a escola
deve trabalhar com os seus alunos.

A aprendizagem ¢ responsavel por criar a ZDP, na medida em que, em interacdo
com outras pessoas, o individuo ¢ capaz de colocar em movimento varios processos de
desenvolvimento que, sem a ajuda externa, seriam dificeis de ocorrer. Esses processos se
interiorizam e passam a fazer parte das aquisi¢des do seu desenvolvimento individual. E por
isso que Vygotsky afirma: “[...] aquilo que ¢ zona de desenvolvimento proximal hoje serd o
nivel de desenvolvimento real amanha, ou seja, aquilo que um individuo pode fazer com
assisténcia hoje, ele sera capaz de fazer sozinho amanha”. (VYGOTSKY, 1984, p. 98).

O conceito de ZDP ¢ de extrema importancia para as situacdes de um ambiente de
aprendizagem escolar, justamente porque permite a compreensdo da dindmica interna do
desenvolvimento individual do aprendiz. A ZDP torna possivel ao professor constatar, ndo s
0 que o aluno ja aprendeu, mas também os conhecimentos possiveis de serem construidos,
permitindo assim a elaboracdo de estratégias pedagogicas variadas, que podem auxiliar o
professor nesse processo.

Segundo Vygotsky, o aprendizado de um modo geral e o escolar em particular, ndo
sO possibilitam, como orientam e estimulam processos de desenvolvimento. De acordo com
esse conceito, toda situacdo de aprendizagem ¢ aquela que direciona para o surgimento das
funcdes psicolodgicas superiores. Logo, a aprendizagem deve acontecer sobre a ZDP,
instigando novos processos cognitivos que acabam concretizando, passando a constituir o
alicerce para novas aprendizagens. Esse principio, se observado na institui¢do escolar, estara
encaminhando o aprendiz para aquilo que ele ainda nao ¢ capaz de fazer, centrando-se na

diregdo das potencialidades a serem desenvolvidas. E importante que entendamos que, na
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perspectiva de Vygotsky, tal processo nao se efetivard sem o devido intercambio com os
individuos mais experientes ou colaboradores mais capazes, no sentido de realizar as

atividades necessarias para a constru¢ao do conhecimento.

O que a crianga pode fazer hoje com o auxilio dos adultos, podera fazé-lo amanha
por si s6. A area de desenvolvimento potencial permite-nos, pois, determinar os
futuros passos da crianga e a dindmica do seu desenvolvimento, e examinar ndo s6 o
que o desenvolvimento ja produziu no processo de maturagao. (VYGOTSKY, 1991,

p. 12).

Podemos pensar que ¢ através das relagdes com o meio que as experiéncias e
situacdes de aprendizagem impulsionam o desenvolvimento, quando estas ocorrem na zona
proximal, em que as func¢des que ainda ndo amadureceram estardo em processo de maturacao,
de acordo com as necessidades do momento social, e apresenta-se como condi¢do necessaria
para essa ocorréncia a cooperagao de outro.

Como ja vimos, o caminho a ser percorrido para que ocorra o processo de
aprendizagem na teoria de Vygotsky ¢ o envolvimento do outro nas relagdes sociais,
afirmando categoricamente o papel do outro na constituicdo cultural do homem, ao
reconhecer que nos tornamos ndés mesmos, através dos outros. Dessa forma, registramos a
importancia do outro, cuja presenca como mediador instrumental presta a sua ajuda ao
desenvolvimento do sujeito, € ndo ¢ sd isso, a intervencdo do outro se torna uma condi¢do
desse desenvolvimento.

E importante ressaltar que na abordagem construtivista da aprendizagem, a intera¢io
do aprendiz com o objeto do conhecimento ¢ fundamental e pode ser viabilizada a partir da
criacdo de situagdes de aprendizagem escolar, que permitam a dinamiza¢do de agdes que
envolvem contetdos, através de uma metodologia que privilegie a acdo dos sujeitos
envolvidos no processo de constru¢do do conhecimento.

Becker (2003), ressalta a importancia da relacdo dialética entre aprendizagem e
desenvolvimento. Ao citar a teoria piagetiana, deixa claro que a aprendizagem impulsiona
acoes que desafiam o desenvolvimento a reconstruir estruturas que levam a construgdo de
novas aprendizagens.

Para Piaget, o desenvolvimento ¢ condi¢cdo necesséria para novas aprendizagens, o
nivel mental do individuo é que determinard o que o sujeito podera fazer. Ja para Vygostky, a
aprendizagem vai a frente do desenvolvimento, ¢ ela, (a aprendizagem), que impulsiona o

desenvolvimento. A ajuda externa na realizacdo de uma tarefa ¢ fundamental no processo
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evolutivo, tornando-se condigdo necessaria para que ocorra a aprendizagem, segundo a teoria
vygostkyana.

Concluindo, consideramos importante registrar as pequenas divergéncias entre as
teorias de Piaget e Vygostky. Segundo Almeida (2000), eles apresentam uma explicacio
diferenciada para comentar sobre o processo de incorporacdo, isto €, a internalizagdo dos
conceitos pelo sujeito. Para Piaget, o sujeito incorpora as novas informagdes através de acoes
fisicas individuais de pensamento para uma maneira socializada de pensar. J& Vygotsky
considera a incorporagdo, ou seja, a internalizagdo como conseqiiéncia da incorporagdo de
informagdes sociais e culturais, que ao serem absorvidas pelo sujeito sdo reelaboradas e

acrescentadas ao seu repertorio de conhecimentos e passam a ser empregadas como

instrumentos do seu pensar para interagir com o mundo.

1.2.3 Implicagoes pedagogicas

As teorias que enfatizam uma abordagem construtivista mostram o avango teorico
no campo epistemologico. Sao muitos os autores construtivistas, ou seja, que defendem que o
conhecimento ¢ uma constru¢do que se origina da relagdo existente entre fatores inatos do
sujeito com o meio ambiente. Divergem entre varios aspectos, porém ha alguns pontos
concordantes, dando a estes um valor maior e indicando caminhos que devem ser praticados
em um ambiente de aprendizagem na busca da constru¢cdo do conhecimento. Lembramos que
nos detemos apenas ao estudo de alguns aspectos da teoria de Piaget e Vygotsky, que sdo
relevantes para analisar e explicar o nosso objeto de estudo.

Considerando os aspectos em concordancia entre esses autores, podemos, de acordo
com o nosso entendimento, apresentar algumas implicagdes pedagdgicas.

Nesta abordagem, a aprendizagem depende de fatores inatos e da experiéncia do
sujeito. Ela ¢ adquirida através da interagdo entre esses dois fatores e, portanto, ndo pode ser
transmitida diretamente.

O individuo aprende recriando o conhecimento elaborado por intermédio da acao.
Em todo processo de aprendizagem, a a¢do ¢ considerada fundamental. O sujeito aprendiz
assume um papel ativo, dindmico, frente as situa¢des de aprendizagem.

O conhecimento ¢ visto como uma construgdo social, considerando o conhecimento

acumulado pelos individuos de certa sociedade, ¢ uma construgdo individual, considerando
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que necessita ser reelaborado pessoa por pessoa. Uma vez construido, ele passa a fazer parte
da pessoa, podendo ser utilizado em situa¢des novas, quando necessario.

O professor assume, também, um papel ativo, apesar deste ndo se referir ao ato de
transmitir conhecimentos, € sim a acdo mediadora entre as estruturas inatas e o ambiente
escolar. E seu papel interferir adequadamente na constru¢io dos conhecimentos,
possibilitando intera¢des de qualidade que proporcionam a constru¢ao de conhecimentos.

As respostas consideradas incorretas, nessa abordagem, sdo tratadas de forma
positiva, fazem parte do processo de aprendizagem, e apontam a etapa em que o aprendiz se
encontra e servem de dire¢do a uma intervengao adequada do professor como articulador entre

o sujeito e o objeto do conhecimento.

1.3 Uso Pedagdgico da Informatica

As teorias da aprendizagem, numa abordagem construtivista, enfatizam praticas
educacionais que possibilitam a constru¢do do conhecimento pelo aluno. Nesse sentido, a
Informatica ao utilizada para realizar atividades no ambiente de aprendizagem escolar, pode
enriquecer e contribuir para que esse processo de construcdo, pelo aprendiz, seja eficaz.

Para que o uso da informatica se efetive como pratica, fazem-se necessarias algumas
consideragdes.

O processo de implantagdao de computadores em uma escola e o seu uso, atendendo
aos objetivos curriculares, atividades relacionadas com a pratica em sala de aula ¢ um desafio,
pois significa uma mudanga na atitude e na metodologia do professor consciente sobre os
inevitaveis reflexos que, evidentemente, afetaram a sua pratica pedagogica e o processo de
constru¢do do conhecimento. (BEHRENS, 2000).

Nesse caso, a estratégia de implantagdo do computador para dinamizar as acdes
pedagogicas num ambiente de aprendizagem pressupoe, a apresentagdo e desenvolvimento de
atividades tedricas e praticas, que sirvam de norte para a pratica pedagdgica do professor.
Estas atividades podem ser conduzidas, visando dar um suporte de entendimento ao professor,
possibilitando a utilizagdo do computador na realizacdo das atividades, no desenvolvimento
de suas aulas. Neste contexto, difunde-se a idéia de que a informatica pode ser utilizada, pelo
professor, no sentido de enriquecer os ambientes de aprendizagem escolar, auxiliando no

processo de construcao do conhecimento pelo aluno (BEHRENS, 2000).
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Papert (1985, p. 23), afirma que a presenca dos recursos da informéatica nas escolas
colabora para que o professor veja nos mesmos um instrumento que pode alterar, e

possivelmente melhorar a maneira como as pessoas aprendem e pensam.

Acredito que a presenca do computador nos permitira mudar o ambiente de
aprendizagem fora das salas de aula de tal forma que todo o programa que as escolas
tentam atualmente ensinar com grandes dificuldades, despesas e limitado sucesso,
sera aprendido como a crianga aprende a falar, menos dolorosamente, com éxito.

Embora a tecnologia desempenhe um papel essencial na realizacdo de atividades

escolares, defendido por Papert (1985, p. 23) convém ressaltar a suas palavras, ao afirmar que

[...] meu foco central ndo é a maquina, mas a mente e, particularmente, a forma em
que movimentos intelectuais e culturais se autodefinem e crescem. [...] o papel que
atribuo ao computador é o de um portador de “germes” ou “sementes” culturais
cujos produtos intelectuais ndo precisardo de apoio tecnoldgico uma vez enraizado
numa mente que cresce ativamente.

A cita¢do acima, demonstra as idéias de Papert em relagdo a forma de utilizagdo e o
papel que os recursos da informatica devem ocupar em um ambiente de aprendizagem
escolar.

E importante ressaltar que a informatica pode ser usada na educagdo como maquina
de ensinar ou como instrumento “portador de sementes”, instrumento este que ao ser utilizado
pelo aprendiz para realizar atividades pedagogicas possibilita a disseminagdo de agdes que
favorecem a constru¢do do conhecimento. (PAPERT, 1985).

O uso da informatica como maquina de ensinar consiste na informatizagdo dos
métodos de ensino tradicionais. Do ponto de vista pedagogico, esse € o paradigma numa
abordagem instrucionista. Alguém introduz no computador uma série de informagdes que
devem ser repassadas ao aluno na forma de um tutorial, exercicio ou pratica.

Na concepgao instrucionista, o uso da informatica ¢ incorporada como mais um
meio disponivel. Nao existe a preocupacdo em que o aluno reflita sobre o seu processo de
aprendizagem. Apresenta-se apenas como um meio de instru¢do programada, que ¢ colocado
a disposi¢do do aluno e do professor, sem critérios para reflexao de ambos.

A proposta desta pesquisa ¢ o desenvolvimento de agdes, envolvendo a pratica
pedagdgica dentro de um ambiente de aprendizagem escolar, favordvel a reflexdo coletiva dos

professores ao utilizar a informatica na realizagdo de projetos de trabalho. Defendemos a

utilizagdo dos recursos da informdtica como ferramenta, com a qual o aprendiz constroi,
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através desses instrumentos, em particular, e também de outros, o seu proprio conhecimento.
Esse ¢ o paradigma numa abordagem construtivista, denominado por Papert (1985), de
construcionismo, isto €, o uso da informatica para a representagado, a reflexdo e a depuragao de
idéias, por meio de um processo interativo.

Na abordagem construcionista, a informatica ndo pode ser vista como a detentora do
conhecimento, mas sim de uma ferramenta, que, ao ser utilizada pelo aluno ou aprendiz lhe
permite buscar informagdes, seleciona-las e utilizé-las para a resolucdo de um problema
apresentado ou a implantagcao de um projeto.

O wuso dos recursos oferecidos pela informatica, segundo a abordagem
construcionista, torna evidente o processo de aprender de cada individuo, o que possibilita
refletir sobre o mesmo, a fim de compreendé-lo e depura-lo.

Observemos alguns fragmentos das idéias de Papert (1985, p. 24-35).

Comego examinando o que sei sobre o meu proprio desenvolvimento [...] Nao se
pode pensar seriamente sobre o pensamento sem pensar sobre o pensar alguma coisa
[...] meu interesse é: como as pessoas pensam ¢ como aprendem a pensar [...] pensar
sobre modos de pensar faz a crianga embarcar numa exploragdo sobre a maneira
como ela propria pensa.

Esses argumentos, defendidos pelo autor, nos remete ao encontro de uma
metodologia que privilegie ndo s6 o que o aprendiz realiza em termos de aprendizagem, mas
permite também ao aprendiz refletir sobre o caminho que ele percorreu para efetivar a agao,
bem como a forma que utilizou os instrumentos da informéatica durante esse processo.

Desse modo, os sujeitos aprendizes passam a ser descobridores, transformando e
construindo o préoprio conhecimento. Esse processo viabiliza a interagdo do aprendiz com as
situacdes de aprendizagem possibilitadas pelo uso da informatica.

Essa interacdo, segundo Valente (1999), ndo acontece simplesmente colocando o
aprendiz na presenca do computador. A interacdo aluno-informatica precisa ser acompanhada
por um sujeito que tenha conhecimento do significado do processo de aprender, por
intermédio da constru¢do do conhecimento. Esse sujeito precisa entender as idéias do
aprendiz e sobre as possiveis formas de interagir no processo de construgao do conhecimento,
para intervir apropriadamente na situagao, de modo a auxilia-lo nesse processo.

Portanto, ao observarmos os aspectos acima, podemos afirmar que a abordagem
construcionista requer uma nova epistemologia da pratica pedagogica e exige conhecimento
tedrico sobre o papel de cada um dos elementos envolvidos na agdo. Assim, cabe ao professor

a criacdo de ambientes de aprendizagem que favoregam a dinamizagdo de acdes pedagdgicas
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que empregam a informatica como instrumento na constru¢do do conhecimento pelos

aprendizes. (BEHRENS, 2000).

1.4 A Pratica Pedagdgica numa Perspectiva Reflexiva

O ponto de partida para a abordagem aqui apresentada é o pressuposto de que toda
pratica pedagdgica do professor reflete certa concepcdo de como esse professor concebe o
processo de aprendizagem.

Sendo assim, consideramos a importancia de abordarmos a questdo do processo de
aprendizagem e a questdo do uso pedagdgico dos recursos da informatica. Com efeito, a
tecnologia, por meio do uso da informdtica na realizagdo das atividades pedagogicas,
apresenta-se como meio, como um instrumento para colaborar no desenvolvimento do
processo de aprendizagem. A informdtica tem sua importincia apenas como instrumento
significativo para favorecer a aprendizagem. Portanto, ndo ¢ o computador que vai resolver o
problema e sim a ag¢do do professor, frente ao aluno em relagdo ao objeto a ser conhecido.
(BEHRENS, 2000).

As teorias construtivistas (de Piaget e Vygotsky), que € o suporte tedrico da nossa
pesquisa consideram que o conceito de aprender estd diretamente ligado a um sujeito (que € o
aprendiz) que, por suas acdes, envolve ele proprio e os outros colegas, busca e adquire
informacdes, da significado ao conhecimento, pesquisa, dialoga, muda comportamentos,
transfere aprendizagens, integra conceitos teodricos com realidades praticas, relaciona e
contextualiza experiéncias. Enfim, o aprendiz cresce e desenvolve. E o professor, como fica
nesse processo de acordo com esses referenciais?

O professor deve desempenhar o papel de articulador das atividades do aprendiz, de
alguém que pode colaborar para dinamizar as acdes no ambiente de aprendizagem,
desempenhar o papel de quem trabalha em equipe, junto com o aluno, buscando os mesmos
objetivos. Enfim, desenvolver o papel de mediacao pedagogica.

Segundo Masetto (2000, p. 145), a mediacdo pedagogica ¢ tratada como “[...] o
comportamento do professor que se coloca como facilitador incentivador ou motivador da
aprendizagem, que se apresenta com a disposi¢do de ser uma ponte entre o aprendiz e sua

aprendizagem”.
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E importante salientarmos que o professor para desempenhar o seu papel como
mediador, nos termos que descreve esse autor, precisa compreender como ocorre a
aprendizagem numa abordagem construtivista, ou seja, “[...] o individuo aprende por forca das
acdes que ele mesmo pratica”. (BECKER, 2003, p. 13-14).

Dessa forma, o trabalho do professor ndo deve restringir-se a realizar esta ou aquela
atividade com o aluno. Becker salienta que o professor necessita organizar situagdes que os
alunos, apos realizar as atividades, possam refletir sobre como fizeram ou realizaram
determinada acao.

O professor ao fazer essa reflexdo sobre as agdes realizadas no processo de
desenvolvimento de uma tarefa, obtera subsidios que permitira a ele proprio compreender nao
s6 o que foi feito, mas como, a maneira que foi realizada. A esse processo de pensar sobre a
acdo Becker (2003) chama de abstragdo reflexionante, que corresponde ao processo de
apropriar-se dos mecanismos da propria agao.

Essas consideragdes nos remetem ao que dissemos anteriormente sobre o uso e a
maneira com que a informatica ¢ vista e utilizada num ambiente de aprendizagem escolar.

Entendemos que o professor, ao trabalhar com os recursos da informatica numa
abordagem construtivista, torna-se responsavel por promover a aprendizagem do aluno para
que este possa construir o conhecimento dentro de um ambiente que o desafie e o motive para
a exploragdo e a reflexdo, a depuracdo de idéias e a descoberta. Sendo assim, nesse ambiente,
o professor coloca em pratica situagdes que permitem utilizar a informdtica como
instrumento, fazendo parte de um meio constituido para a aprendizagem dos contetidos.

Ao mesmo tempo, o professor deve se considerar um eterno aprendiz, que realiza
constantemente uma reflexdo sobre a sua propria pratica pedagdgica. Dessa forma, o
professor procura estar sempre depurando a sua pratica, o seu conhecimento, refletindo sobre
as suas acdes, avaliando o resultado de sua aplicagdo, junto aos alunos. (ALMEIDA, 2000).

Ora, se entendemos que o conhecimento se constroi a partir da acdo do sujeito em
relacdo ao objeto, o professor, mediador da aprendizagem do aluno, deve atuar segundo o
ciclo agdo-execugao-reflexdo-depuragdo e o emprega, tanto no intercimbio de suas agdes com
o aluno como na andlise de sua propria pratica pedagogica diante das situagdes de
aprendizagem. (ALMEIDA, 2000).

A informadtica, ao ser utilizada como instrumento de reflexdo pedagdgica, pode
auxiliar o professor a investigar a sua propria pratica e de alguma forma tentar modificé-la.
Para que essa situacdo ocorra, o professor precisa entrar em contato com teorias que

fundamentem essa situagdo. Faz-se necessario que o professor identifique os problemas, as
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limitagdes e o seu modo de agir diante das situacdes de aprendizagem escolar e ainda ir em
busca de formas de atuacao que ao serem realizadas, promovam um maior desenvolvimento
da aprendizagem de seus alunos.

Ao vivenciar esse processo, o professor deve ter em mente que ird lidar com a
dimensdo afetiva, a inseguranga ¢ a incerteza, para enfrentar o erro e os conflitos que norteiam
as situagoes de aprendizagem. Desse modo, o professor precisa reconhecer os conflitos dos
alunos e os seus proprios conflitos, para que cada um descubra a potencialidade de aprender, a
partir das dificuldades apresentadas e dos proprios erros.

A prética pedagdgica do professor, numa abordagem construtivista, requer que este
professor vivencie situagdes em que possa analisar a sua pratica e a dos outros professores,
seja capaz de estabelecer relacdes entre essas praticas e as teorias de desenvolvimento
subjacentes, participe de discussdes que levem a reflexdo coletiva sobre elas, discuta suas
perspectivas com os colegas e busque novas orientagdes.

O professor que atua nessa perspectiva deve estar preparado para usar a informatica,
observando as dificuldades de cada um frente & maquina, intervindo e auxiliando o aluno a
superar as suas dificuldades e necessita de uma formagdo que o capacite para o
desenvolvimento de suas atividades.

Considerando a importancia da formagao e preparagao do professor para lidar com
os recursos disponibilizados pela informatica em suas atividades pedagogicas, apresentamos,
a seguir, alguns caminhos possiveis a serem construidos diante dessa questdo.

O modelo de capacitagdo a ser apresentado nesta pesquisa, tem como caracteristica
uma proposta construcionista contextualizada.

Valente (1999, p. 141), ao abordar a formacdo de professores para utilizar a

informadtica para o uso pedagogico enfatiza que

[...] um curso de formagao de professores em informatica na educagdo, embasado na
proposta construcionista-contextualizada, significa um curso fortemente baseado no
uso do computador, realizado na escola onde esses professores atuam, criando
condigdes para os mesmos aplicarem os conhecimentos com os seus alunos, como
parte do processo de formagao.

As afirmagdes de Valente (1999, p. 141) traduzem um envolvimento maior do

professor em relacdo a sua pratica pedagdgica, pois isso

[...] implica em propiciar as condigdes para o professor agir, refletir e depurar o seu
conhecimento em todas as fases pelas quais ele devera passar na implanta¢do do
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computador na sua pratica de sala de aula: dominar o computador (software e
hardware), saber como interagir com o aluno nos diferentes contetdos.

As fases pelas quais os professores deverdo passar nesse processo de implantagdo da
informatica na sua pratica pedagogica, de acordo com o nosso entendimento, devem
privilegiar algumas a¢des que devem acontecer simultaneamente.

E importante também que os professores leiam e discutam textos a respeito da base
pedagogica da abordagem construcionista. De acordo com Valente (1999, p. 142), o objetivo

dessas atividades de reflexdo e discussao €

Formalizar o que os professores usaram e discutir suas impressdes como aprendizes
das interagdes com o coordenador e com os topicos teoricos. Esse processo reflexivo
¢ baseado na experiéncia de cada um dos professores e ¢ totalmente contextualizado
nas atividades realizadas por eles.

A partir do momento em que o professor tem conhecimento dos programas
educativos a sua disposicdo e que podem ser utilizados na dinamizagdo dos conteudos
escolares, também lhe caberd a definicdo da melhor maneira de empregar essa tecnologia, de
forma que a informdtica seja vista como um instrumento capaz de tornar a aprendizagem
significativa para o aluno. O entendimento desse professor, a partir da sua experiéncia, ao
apropriar-se dos mecanismos da sua propria acdo, o levara a refletir sobre o processo de
aprendizagem dos seus alunos e a compard-lo com a sua propria aprendizagem, ocorrida
durante o desenvolvimento de atividades, envolvendo o uso dos recursos da informatica.

Para Valente (1999), outro ponto importante, quando a capacitacdo acontece na
propria escola os professores ndao precisam afastar-se do seu local de trabalho, nem
interromper a sua dindmica de sala de aula. As atividades desse processo de capacitagdao
podem ser organizadas de acordo com os seus horarios, ou seja, podem ser realizadas nos
espacos destinados, no proprio calendario para organizar grupos de estudo, de acordo com as
horas atividades que o professor tem que cumprir.

Diante disso, entendemos que esse processo de capacitacdo dos professores para o
uso pedagogico dos recursos da informatica, quando acontece no ldcus escolar, oferece
condi¢des para a construc¢ao de grupos de estudo, com carater de continuidade.

Quaisquer que sejam as modalidades de capacitagdao escolhidas, sua concretizacao
deve ser coerente com as necessidades do grupo de professores em formacao e prever espagos
para o estabelecimento de conexdes entre a teoria, pratica e os dominios dos instrumentos

computacionais. (VALENTE, 1999).
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Portanto, a realizagdo dessa acdo na escola pode favorecer a reorganizacdo € uma
transformagao da pratica pedagdgica do professor, segundo esse ciclo constituido pela
descri¢do-execucao-reflexdo-depuracdo. Essa reorganizagdo da pratica pedagogica tem uma
relacdo dialética com nosso objeto de estudo: uma proposta de desenvolvimento de agdes,
envolvendo praticas pedagogicas, utilizando a informatica na realizacdo de projetos de
trabalho em um ambiente de aprendizagem escolar favoravel a reflexdo coletiva dos
professores.

Enfim, a abordagem baseada no construcionismo contextualizado propode,
basicamente, a formagdo em servigo, o professor ndo ¢ afastado do seu contexto escolar e

aprende usando a sua experiéncia como objeto de reflexdo e depuracao.

1.5 Projetos de Trabalho Instrumentalizados pela Informatica

As transformacgdes ocorridas nos tltimos tempos em virtude do vertiginoso processo
de acumulacdo de informagdes desencadeadas pela sociedade do conhecimento apresentam-se
como desafio preparar os professores que estdo em sala de aula a usufruir da maioria dos
recursos tecnologicos que essa sociedade disponibiliza para veicular esse conhecimento.

De acordo com essa expectativa, faz-se necessario que o professor repense a sua
pratica e conscientize-se de que ¢ necessario buscar uma nova metodologia para atender as
exigéncias de um mundo que estd em constante e acelerada transformagdo, em relagdo as
informagdes que o professor lida no seu cotidiano escolar. Sendo assim, nessa nova visao, o
professor deve mudar o foco do ensinar para reproduzir conhecimentos e passar a preocupar-
se com o aprender, com o aprender a aprender e apresentar caminhos coletivos de busca e
investigacao para a constru¢do do seu conhecimento e do seu aluno.

Neste contexto, ao propor situacdes de aprendizagem, a tecnologia deve ser
contemplada na pratica pedagogica do professor, de modo a instrumentalizd-lo a agir e
interagir, no ambiente de aprendizagem escolar, utilizando a informatica para realizar a¢des
que venham facilitar a aprendizagem dos sujeitos envolvidos.

De acordo com Behrens (2000), essa nova forma de organizar o conhecimento
implica em enfrentar, com critérios a informatica como ferramenta, ou seja, instrumento para

construir processos metodoldgicos que levem a constru¢do do conhecimento.
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Dessa forma, o professor, ao propor uma metodologia inovadora, precisa levar em
consideragdao que o uso da informatica possibilita o acesso ao mundo globalizado ¢ ao
universo de informagdes disponiveis em todo o mundo. O ambiente de aprendizagem escolar
passa a ser um local privilegiado, onde se desenvolve acdes que possibilitem meios para
acessar o conhecimento, discuti-lo e depuré-lo.

Assim, professores e alunos tornam-se parceiros, desencadeiam um processo de
aprendizagem cooperativa para buscar a constru¢do do conhecimento.

A abordagem que valoriza a aprendizagem, de forma colaborativa, requer dos
professores o redimensionamento da metodologia oferecida dentro da sala de aula e que estes
passem a contemplar atividades que possibilitem lidar com a informagdo e com o
conhecimento de diferentes formas, sem ignorar as possibilidades do uso da informéatica para
o seu desenvolvimento, junto com os seus alunos.

Uma das varias possibilidades de uso da informatica na educacdo ¢ a aprendizagem
por meio de projetos.

O trabalho com projetos, trata de uma postura, de uma concep¢do em que o
professor organiza e propde situagdes de ensino, baseadas nas descobertas espontaneas e
significativas dos alunos, permitindo que a sintese do conhecimento construido seja expressa
de um modo que, ele, (o aprendiz) reflita sobre as agdes e seja capaz de desenvolver e criar
um produto que revele a sua aprendizagem.

Na aprendizagem por projetos, o conhecimento ¢ construido e contextualizado.
Construido através da realizacdo concreta de uma a¢ao que culmina em um produto palpavel
(um resumo, uma resenha, um texto) e que seja do interesse pessoal de quem o produz.
Contextualizado, tendo em vista a relagdo existente entre o produto produzido ligado com a
realidade do aprendiz.

Ao eleger a metodologia de projetos de trabalho instrumentalizados pelo uso
pedagdgico dos recursos da informatica para dinamizar as agdes de sua pratica pedagogica, o
professor conta com uma poderosa parceria no ambiente de aprendizagem. Essa parceria ¢
formada de um lado pela informatica, que oferece possibilidades de acesso e manuseio da
informagdo, ¢ de outro, os projetos de trabalho que levam a reflexdo do significado das
experiéncias para aqueles que dela participa. (PETITTO, 2003).

Ressaltamos, porém, que a parceria entre o uso dos instrumentos oferecidos pela
informatica e os projetos de trabalho pode contribuir para o desenvolvimento de ag¢des, em um
ambiente de aprendizagem, que privilegiem a constru¢do do conhecimento pelo aprendiz,

dependendo da forma que deles se utilizem.
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[...] projetos de trabalho se apresentam aos educadores [...] como uma concepgao da
educacdo e da escola, uma pratica educativa. Levam em consideracio aspectos como
oportunidade de refletir sobre os problemas que acontecem fora da sala de aula, mais
além do curriculo; a maneira como a informagéo ¢é utilizada; o papel do professor
que se coloca como aprendiz; a construcdo da aprendizagem através da experiéncia;
o registro. (PETITTO, 2003, p. 61-62).

Segundo a autora, os professores ao se colocarem como aprendizes nas situagdes de
aprendizagem escolar, durante o processo de realizagao das atividades, junto aos alunos e aos
colegas de trabalho, podem analisar, discutir e refletir sobre a sua propria pratica pedagogica
em um ambiente de colaboragao entre os envolvidos.

Para Behrens (2000), essa aprendizagem colaborativa favorece o envolvimento do
professor com outros colegas e aponta como alicerce de uma pratica pedagogica reflexiva e o
desenvolvimento de agdes que privilegiem o ensino com pesquisa, a abordagem progressiva e
uma visao holistica. Essas abordagens serdo apresentadas e discutidas em seguida.

O ensino com pesquisa tem como caracteristica

[...] provocar a superagdo de reprodugdo para a produgdo do conhecimento, com
autonomia, espirito critico e investigativo. Considera a pesquisa como principio
educativo, portanto o aluno e o professor tornam-se pesquisadores e produtores do
proprio conhecimento. (BEHRENS, 2000, p. 87).

O desenvolvimento de projetos de trabalho instrumentalizado pela informatica,
permite a superagdo da visdo de uma pratica pedagogica tradicional, fundamentada na
transmissdo de conhecimentos para a idéia de conhecimento construido, a partir do tratamento
da informagdo, de forma critica e reflexiva, por parte do aprendiz.

Diante disso, entendemos que aquilo que ¢ aprendido através do empenho e esforco
do aprendiz, com o uso da pesquisa, tem mais significado e se adapta melhor as suas
estruturas mentais, uma vez que o processo de aprendizagem requer, para as informagdes
novas, uma estrutura anterior que permita que estas possam ser mais bem assimiladas.

Ja em relagdo a abordagem progressista, Behrens (2000, p. 87), cita como principal
caracteristica: “[...] o didlogo e a discussdo coletiva como forcas propulsoras de uma
aprendizagem significativa e contempla os trabalhos coletivos, as parcerias e a participagao
critica e reflexiva dos professores”.

Quando a énfase nos projetos de trabalho instrumentalizados pelo uso da informatica
fomenta o aprender, promovendo a autonomia na realizacdo de espacos de participagdo

coletiva — espago este proporcionado pela metodologia de projetos de trabalho — os



43

professores tém a oportunidade de serem construtores do seu préprio conhecimento e de
auxiliar os seus alunos, para que estes tenham sucesso na vida escolar. (BEHRENS, 2000).

O envolvimento dos professores, através de uma participagdo coletiva no
desenvolvimento de projetos oferece um contexto que permite aos aprendizes ter certo
controle sobre o processo de sua aprendizagem. A abordagem progressista, por meio da
reflexao dos professores tem como caracteristicas: clarificar idéias e conceitos, por intermédio
da discussdo, desenvolver o pensamento critico, fornecer oportunidade para os aprendizes
trocarem informacdes e idéias e ainda favorece a validade de idéias individuais, através das
decisdes em grupo. (BEHRENS, 2000).

Outra abordagem pedagogica defendida por Behrens (2000, p. 93), ¢ a visao
holistica que, segunda a autora, “[...] busca a superagdo da fragmentacdo do conhecimento, o
resgate do ser humano em sua totalidade [...]”.

E importante destacar que a proposta defendida na aprendizagem por meio de
projetos, os conteudos de diferentes areas podem ser articulados e trabalhados, de forma
interdisciplinar, no desenvolvimento de um projeto.

O desenvolvimento de um projeto de trabalho instrumentalizados pelo uso da
informatica pode ter uma abrangéncia entre varios dominios em sua constitui¢do,
possibilitando uma interacdo entre as diversas areas do conhecimento, envolvendo varios
professores de disciplinas diferentes. Portanto, favorece a integracdo em rede entre diferentes
formas e conteudo, desconsidera barreiras entre as disciplinas e propicia relagdes de parceria e
reciprocidade, que caracterizam uma perspectiva interdisciplinar.

Na elaboragdo de projetos, os professores se envolvem numa relagdo cooperativa de
interagdes e intercambios. A pratica pedagdgica, nesse processo, apresenta-se revestida de
situacdes que dao aos professores a oportunidade de discutir e decidir sobre o tema a ser
estudado, os objetivos, os conteudos, os recursos a serem utilizados nas atividades e os
critérios a serem utilizados na avaliagao.

Nesse processo, ao adotar uma atitude interdisciplinar em relacdo a aprendizagem
escolar, ¢ preciso levar em consideracdo a oferta do instrumental de uma tecnologia, no caso a
informatica, ndo como uma abordagem, mas como um recurso para auxiliar a aprendizagem.
O uso pedagdgico da informatica oferece a possibilidade de exposi¢cdo e de disponibilizagao
das pesquisas aos alunos, de maneira atrativa e produtiva, da demonstracdo e da simulagdo
por textos e imagens, facilitando o entendimento e o envolvimento dos alunos com os

problemas reais.
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Behrens (2000, p. 103), ao oferecer um alicerce teérico aos professores no sentido de

auxiliar na construgdo dos projetos instrumentalizados por computador, afirma:

Os principios da tecnologia da informagao auxiliam o entendimento de que a
informatica pode ser instrumento afinado perfeitamente como os projetos de
aprendizagem e com as praticas pedagogicas, desde que haja um gerenciamento
adequado dos recursos informatizados.

E muito importante reforcar a idéia de que a inovagdo ndo esta restrita ao uso da
tecnologia, mas na maneira com que o professor vai apropriar-se desses recursos oferecidos
pela informatica para criar projetos que superem a reproducdo do conhecimento e levem a
constru¢do do conhecimento pelo aprendiz. (BEHRENS, 2000).

Sendo assim, o professor deve incorporar esse instrumento em sua pratica
pedagdgica, de modo a oferecer novas possibilidades, permitindo ao aprendiz vivenciar
situagdes de aprendizagem que superem o contexto papel e lapis. Dessa forma, Bittar (2000),
apresenta alguns elementos ao fomentar a discussao sobre a inser¢ao da informatica na sala de
aula, ao apresentar algumas questdes que o professor deve ter em mente ao propor atividades
a serem realizadas por meio do uso pedagogico dos recursos da informatica. “Quando usar o
computador? Onde usa-lo? Para que conceitos usa-lo? Como serd usado? E finalmente, que
tipo de trabalho pode ser feito?”. (BITTAR, 2000, p. 81).

Para responder a essas indagagdes, o professor precisa conhecer todos os softwares e
aplicativos que ele tem a sua disposi¢do no Laboratorio de Informatica. E necessario também
que esse professor conheca as possibilidades de uso de cada material existente e saiba
selecioné-los, de acordo com os objetivos elaborados e a forma com que esses materiais serdo
utilizados pelos alunos ao desenvolverem as atividades num ambiente de aprendizagem
escolar, instrumentalizados pelo uso pedagoégico da informdtica, envolvendo projetos de
trabalho.

Petitto (2003), ao abordar a influéncia da informatica no processo de aprendizagem
discute a metodologia de projetos de trabalho e o papel dos recursos da informatica como
facilitador desse processo. Apresenta também alguns exemplos de projetos de informatica
educativa realizados em algumas Universidades brasileiras, tendo a informatica como
mediadora das situacdes de aprendizagem.

A autora cita a importancia dos projetos desenvolvidos na Universidade Estadual de
Campinas, que através do Nucleo de Informatica Aplicada a Educacao (NIEd), ¢ possivel

manter-se informado sobre o que existe de mais atual em informéatica educativa.
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A autora cita, ainda, os projetos de trabalho apresentados nas Farras da Informatica,
desenvolvidos pela Escola do Futuro da USP, como ¢ o caso de uma Enciclopédia Eletronica,
criada pelos alunos.

Outro projeto que merece destaque, registrado por Petitto ¢ o Projeto Jovem
Cidadao, da Unesp de Presidente Prudente, projeto que tem como objetivo proporcionar
condigdes para que os jovens provenientes de classe menos favorecida sejam preparados para
o mercado de trabalho.

Ainda no laboratério da Unesp, sdo desenvolvidas atividades complementares aos
conteudos curriculares. Depois de eleger um tema, os grupos pesquisam sobre o mesmo, €, em
seguida, por meio de um software, estruturam os projetos. Ao serem concluidos, os projetos

sdo apresentados aos demais alunos.

1.5.1 O Planejamento de um Projeto de Trabalho

As idéias que se tem em relagdo ao termo planejamento, tanto podem estar ligadas as
1déias de transformacdo, como as de manutencao de realidades ou situacdes existentes. De
modo geral, a intencdo do homem ao planejar ndo apresenta o intuito de permanecer nas
condi¢des em que se encontra, a ndo ser o desejo de preserva-las e manté-las.

Diante disso, o professor, ao realizar um planejamento, deve entender que antes de
ser um assunto meramente técnico, ¢ uma questdo politica, ja& que envolve posicionamentos,
opgdes, compromisso com a reproducdo ou com a transformacao. Faz-se necessario, portanto,
incorpora-lo a sua pratica como uma necessidade, pois planejar sugere acreditar na
possibilidade de mudanga e na mediagao tedrico-metodologico. (TURRA, 2004).

Entendemos que o ato de planejar nos remete, enquanto professores, a um
compromisso de uma acdo que ndo pode ser improvisada, existe uma intencdo que ird
provocar uma situag¢do, onde o sujeito aprendiz, ao interagir com o objeto a ser conhecido,
através dos instrumentos selecionados e utilizados nas situagdes planejadas pelos professores,
ird permitir a construgdo do conhecimento das pessoas envolvidas nesse processo.

Esse compromisso assumido, com a inten¢do de construir uma agdo, caracteriza-se
como elemento fundamental na pratica pedagogica do professor, que tem como foco de
trabalho a aprendizagem do aluno. Consideramos o planejamento de um projeto como um tipo

de trabalho compartilhado, uma construgdo coletiva, que traduz valores assumidos pelo grupo,
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suas intencoes, seus objetivos em comum. Também estabelece prioridades e define o caminho
a ser percorrido e quais os instrumentos a serem utilizados. Dessa forma, vimos o
planejamento como um eixo condutor do desenvolvimento de um projeto.

A esse trabalho compartilhado, denominamos de planejamento participativo
(TURRA, 2004), que se caracteriza como um processo que deve contar com a colaboracdo e
participacdo do maior nimero de professores na sua realizacdo. E, por envolver tanta gente,
com opinides e posicdes variadas, ¢ um processo que passa necessariamente por conflitos e
divergéncias, até que consensos possam ser alcangados. Mas entendemos esse momento
oportuno, para a equipe de professores identificarem as necessidades de estudo e reflexdo
sobre os diferentes aspectos que envolvem a constru¢do de um projeto de trabalho
instrumentalizado pelo uso dos recursos da informatica.

O envolvimento dos professores nas agdes realizadas no planejamento permite a
discussdo e a reflexdo sobre uma proposta de trabalho que apresenta situagcdes onde as
decisdes sao tomadas em equipe. H4 o compromisso assumido pelo grupo em relacao as
decisdes pertinentes a constru¢cdo de um planejamento. A propria idéia de projeto de trabalho
instrumentalizados pelo uso da informatica, discutida nessa pesquisa, permite essa agao
compartilhada na pratica pedagogica dos professores.

O planejamento participativo em torno de um projeto possibilita a construcdo de
uma autonomia pedagdgica. Essa autonomia se legitima, a partir do momento em que 0s
professores, através das decisdes coletivas, propdem a dinamizacdo de acdes a serem
realizadas no ambiente de aprendizagem escolar.

Enfim, para que haja desenvolvimento e aprendizagem, ¢ preciso que cada professor,
com diferentes formas de atuar, dé a sua parcela de contribui¢do, fazendo com que percebam
a existéncia de coesdo de idéias e responsabilidades compartilhadas. Enquanto os objetivos
comuns fazem a equipe percorrer um caminho, contetdos escolares articulados impedem a
fragmentacdo do ensino e promovem a aprendizagem significativa. O envolvimento e o
comprometimento com a pratica pedagodgica possibilitam a dinamizagdo de agdes que ao

serem executadas, conduzem o aprendiz no processo de constru¢ao do conhecimento.



CAPITULO II

METODOLOGIA

O objetivo principal deste capitulo consiste em apresentar a metodologia utilizada
para o desenvolvimento deste trabalho, que foi realizado a partir da constituicdo de um grupo
de estudos para refletir e analisar os principais desafios, possibilidades e os limites das
experiéncias pedagdgicas que empregam as tecnologias de informatica no ambiente de
aprendizagem escolar.

Entendemos que esse tema ¢ importante, e para atingirmos esse objetivo, o foco
dessa pesquisa girou em torno da proposta e desenvolvimento de agdes, envolvendo a pratica
pedagdgica dentro de um ambiente de aprendizagem escolar, favordvel a reflexdo coletiva dos
professores ao utilizar a informatica na realizagao de projetos de trabalho.

Os estudos empreendidos no decorrer da pesquisa, em busca dessa reflexdo,
basearam-se nos pressupostos metodologicos da Pesquisa Qualitativa, na modalidade de
pesquisa ac¢do educacional. O campo de atuacdo para o desenvolvimento da parte empirica foi
o Colégio Estadual do Sol, na cidade de Rio Verde-GO. Os sujeitos envolvidos na pesquisa
foram os professores do 2° ano do Ensino Médio do referido colégio.

A definicdo de pesquisa acdo na idéia desenvolvida por (THIOLLENT, 1998, p. 14)

trata-se de:

[...] um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e realizada em
estreita associacdo com uma agdo ou com a resolu¢ao de um problema coletivo e no
qual os pesquisadores e os participantes representativos da situacdo ou problema
estdo envolvidos de modo cooperativo ou colaborativo.

Entendemos que na modalidade de pesquisa acdo, basicamente sdo os participantes
que, por meio da discussdo dos problemas, problematizam sua situacdo, situam-se como
sujeitos ativos e protagonistas, buscando, a partir de sua experiéncia e realidade, um caminho
de agdo eficaz para enfrenté-los.

Nao devemos esquecer o papel do pesquisador junto aos sujeitos da pesquisa, na sua

especializacdo de fomentar e impulsionar as agdes para a descoberta dos problemas propostos
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na pesquisa, foi fundamental na articulacdo de situagdes de estudo, na articulagdo de certa
lideranga em alguns momentos, sugerindo acdes para o levantamento das dificuldades, além
de apontar caminhos possiveis para lidar com situagdes de dificuldades.

Apresentamos a seguir os itens relacionados com o desenvolvimento dos aspectos
praticos da organizacao e efetivagdo da pesquisa.

Momento 01 — Fase Exploratéria — O campo para a pesquisa foi escolhido, tendo
como critério um colégio que tinha em suas instalagdes um Laboratorio de Informatica. O
Colégio Estadual do Sol foi o escolhido por ser o inico com essa caracteristica, na cidade, que
atende ao Ensino Médio.

Optamos pelo desenvolvimento do Semindrio de Estudo sobre a Informatica
Educativa e os Projetos de Trabalho, pois entendemos que essa pratica, no local de trabalho
dos professores possibilitaria a construcdo de um elenco de questdes a serem discutidas,
ligadas a pratica pedagdgica em um Laboratério de Informatica.

Momento 02 — O tema da pesquisa — O tema da pesquisa foi definido levando em
conta as possiveis dificuldades que os professores do Ensino Médio apresentam em usar
pedagogicamente a informdtica, em particular, no desenvolvimento de projetos de trabalho
com seus alunos.

Ressaltamos a relevancia cientifica e pratica do problema a ser pesquisado nesse
momento de grandes transformagdes tecnoldgicas. Entendemos que a informadtica ¢ um
recurso poderoso, que estd a disposi¢ao do professor para auxilid-lo na elaboragdo e execucao
de suas atividades pedagogicas, e em particular, foco da nossa investigacdo, em projetos de
trabalho. Nao podemos admitir a idéia de nao utilizar essa tecnologia, no caso especifico dos
recursos da informdtica, a servico da educacdo, como mais uma importante ferramenta de
trabalho pedagogico.

Momento 03 — O lugar da teoria — Inicialmente, abordamos aspectos gerais sobre as
concepgdes educacionais a luz de teorias que permitiram identificar a construcao do
conhecimento pelo aprendiz, em um ambiente em que o professor atua como mediador e
organizador das situagdes de aprendizagens (Piaget). Levamos também em consideragdo o
processo de aprendizagem dentro da chamada Zona Proximal de Desenvolvimento e a
influéncia do meio social, defendido por Vigotsky (1988), para a elaboragao e
desenvolvimento do projeto pelo grupo de professores. Os aspectos tedricos especificos sobre
0 uso da tecnologia foram discutidos, a partir das concepgdes sobre os diferentes usos da

informatica na educagdo (VALENTE, 1999). Em particular, tratamos da utilizacdo dos
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recursos da informatica como ferramenta pedagodgica para registrar as acdes dos sujeitos,
através de projetos educativos desenvolvidos num ambiente informatizado. (PETITTO, 2003).

Momento 04 — Hipoteses — Entendemos as hipdteses como suposi¢des formuladas a
respeito de possiveis solugdes ou causas do problema colocados na pesquisa. Essas suposi¢des
serviram de norte para direcionar o nosso trabalho:

4.1 Os programas de formagdo dos Professores para o uso pedagogico da
informdtica, tanto inicial, quanto continuada, geralmente sdo estruturados de
forma independente da pratica e caracterizam-se por uma visdo burocratica e fora
do contexto e local de trabalho dos professores.

4.2 Os profissionais da educacdo, no caso os professores, ainda apresentam uma forte
resisténcia a reconhecerem e utilizarem espagos de participacdo coletiva no
desenvolvimento de projetos de trabalho.

4.3 Falta de uma cultura pedagoégica reflexiva, por parte dos professores, em relacao
as experiéncias que envolvem atividades em ambientes informatizados de
aprendizagem escolar.

4.4 Os investimentos em recursos e formagdo de professores para implementar a
informatica nas Escolas Publicas Estaduais de Rio Verde — GO, ainda se mostram
timidos.

Momento 05 — Seminario — O desenvolvimento dos seminarios compreenderam trés
fases, com um total de oito encontros entre a pesquisadora e os sujeitos da pesquisa, no caso
os professores. Inicialmente, a pesquisadora propds um cronograma com assuntos a serem
discutidos e depois, com o tempo, os sujeitos da pesquisa passaram a sugerir 0s assuntos a
serem estudados. Os assuntos surgiram, ao longo das discussdes, e em funcdo das dificuldades
que os professores apresentaram para o desenvolvimento de projetos de trabalho, usando a
informatica.

Fases dos seminarios, a saber:

5.1 Seminarios sobre a Informatica Educativa e Projetos Educativos — nessa fase os
participantes (sujeitos da pesquisa e pesquisadora) fizeram um estudo sobre os
principais conceitos e praticas que envolvem os temas.

5.2 Planejamento e aplicacao de Projetos Educativos, envolvendo o uso pedagdgico
do computador — nessa fase os participantes planejaram os projetos de trabalho,
utilizando os materiais existentes no Laboratorio de informatica, bem como as
informagdes obtidas na 1* fase de realizagdo dos semindrios. A aplicagdo dos

projetos aconteceu em uma turma do 2° ano do Ensino Médio.



50

5.3 Levantamento dos resultados, por meio do registro das observagdes ocorridas em

relagdo a acao planejada e realizada em cada fase do seminario.

Momento 06 — Coleta de Dados — refere-se as informacdes obtidas em cada
momento: no questiondrio, nas entrevistas durante o seminario, através das anotagdes,
gravacdes, além de outros dados externos como a realizagdo de cursos para professores e
coordenadores, envolvendo o uso do Laboratério de Informatica do colégio.

Momento 07 — Anélise dos dados — Representa o processo pelo quais os professores
(sujeitos da pesquisa), vivenciaram para produzir os projetos de trabalho envolvendo o uso da
informatica; a maneira como os professores avaliaram esse processo de trabalho com projetos,
desde a sua elaboragdo, execucdo e a reflexdo sobre as agdes desenvolvidas at¢é o momento
final da pesquisa.

Momento 08 — Plano de Ac¢do — A investigagcdo teve inicio com o levantamento do
perfil dos professores, através do questiondrio, entrevistas individuais e de forma mais
sistematica, com a realizacdo dos seminarios, onde foram observadas e analisadas as agdes
dos sujeitos da pesquisa, no caso, os professores. Foram criadas situacdes para que houvesse
uma reflexdo sobre a pratica pedagdgica dos professores em relagdo aos temas estudados por
parte do grupo.

Entendemos que ao vivenciarmos um processo de pesquisa agdo educacional,
ocupamos-nos em refletir sobre nossas praticas educacionais, buscando direcionar a nossa
acdo para a conscientizagdo, enquanto professores e sempre tendo em mente conhecer a
realidade para transformé-la. Ao vivenciar esse processo de tomada de consciéncia,
comegamos a problematizar nossas praticas pedagdgicas e passamos a questionar a
possibilidade de dinamizar as aulas e optamos com esse grupo de professores usarem a

informdtica como ferramenta educacional, no desenvolvimento de projetos de trabalho.

2.1 Do Campo de Pesquisa aos Sujeitos Envolvidos

Definimos como universo geografico para o desenvolvimento da nossa pesquisa a
cidade de Rio Verde, Estado de Goiads e como campo de pesquisa, o Colégio Estadual do
SOL. O municipio de Rio Verde possui uma populagdo de 130.211 habitantes, conforme
Estimativa de Populacdo, realizada em julho de 2004, pelo IBGE. Para atender a esse

contingente de pessoas, o0 municipio conta com 15 (quinze) Estabelecimentos de Ensino que
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atendem ao Ensino Médio, sendo que desse total, 09 (nove) sdo Estaduais, compreendendo a
cidade de Rio Verde e os distritos do municipio. Os Estabelecimentos de Ensino Estaduais
que atendem ao Ensino Médio tinham um total de 4172 (quatro mil, cento e setenta e dois)
alunos matriculados em suas dependéncias.

O Colégio foi escolhido, por ser o Unico que no momento estava utilizando a
informatica no processo ensino-aprendizagem e, por conseguinte, o lugar onde poderiamos
encontrar professores interessados em trabalhar com Informatica Educativa, em fun¢do da
implantagdo do mesmo.

O Laboratoério de Informatica do colégio estd voltado exclusivamente para o trabalho
com a informatica no ensino, de forma pedagogica, e ndo como instrumento para cursos
especificos de informatica. Existem no Laboratério apenas dez computadores, uma
impressora € um scanner.

Esse colégio ¢ destinado a educagdo basica, com turmas de 5* a 8* séries do Ensino
Fundamental ¢ o Ensino Médio. O Ensino Médio tem prioridades em relagdo ao Ensino
Fundamental no que se refere ao ntimero de alunos; os trés turnos atendem a alunos do Ensino
Meédio. Sendo que, em cada turno, existem 14 (quatorze) salas de aula em funcionamento,
respectivamente 12 (doze) no matutino, 02 (duas) no vespertino e 10 (dez) no turno noturno
para o atendimento do ensino médio.

Em média, esse colégio atende 850 (oitocentos e cinqiienta) alunos do ensino médio
por ano. Embora o colégio tenha esse porte, ele possui apenas um laboratério com 10
maquinas para servir a todo esse contingente de alunos.

A organizagdo do uso do laboratério de informética do colégio estd estabelecida de
acordo com o agendamento de cada professor e sua turma de alunos. Para fazer o
agendamento, cada professor deve apresentar um cronograma de atividade a ser realizada
junto aos seus alunos. Portanto, nesse ambiente, o professor pode levar a sua classe para
executar as suas atividades, utilizando o computador como ferramenta para a pesquisa na
Internet, uso dos programas educativos disponiveis (Anexo n°. 6) e aplicativos instalados para
o desenvolvimento do mesmo.

Os alunos e professores tém acesso apenas ao que estd instalado nos computadores,
pois nao ¢ permitido a utilizagdo de nenhum software ou CD-ROMs que ndo seja

disponibilizado, através da instalagdo nos computadores pela equipe do NTE regional.
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O gerenciamento das agdes que envolvem o uso do laboratdério de informatica, no

colégio, esta sob a responsabilidade da equipe gestora, liderada pelo diretor e pelo Professor

. . 1
Dinamizador .

2.1.1 O Papel do Professor Dinamizador do Laboratorio de Informdtica

A funcdo de Professor Dinamizador de Tecnologias Interativas Aplicadas a

Educagdo ¢ a de coordenar o laboratorio de informatica, tornando-se professor responsavel

pelo desenvolvimento das atividades peculiares da funcdo. Ele também auxilia os professores

e alunos diante das dificuldades apresentadas no manuseio dos computadores dentro do

laboratorio de informatica. Esse cargo vincula-se diretamente a equipe pedagogica da escola.

Segundo o Manual para Orientagdes Gerais para Organizacdo da Rede Estadual de

Educagdo em Goias (2004, p. 30 e 31), o Professor Dinamizador de Tecnologias deve ter o

seguinte perfil:

Ser professor habilitado em nivel superior na area de educagdo, com licenciatura
plena;

Ter participado de curso sobre uso das tecnologias aplicadas a educagdo,
priorizando a informatica;

Ser comprometido com o sucesso do projeto pedagdgico da escola;

Ter disponibilidade para participar de cursos fora de seu domicilio;

Saber formular e conduzir estratégias pedagdgicas em grupo;

Ser capaz de estabelecer um processo de comunicagdo entre os integrantes da
equipe escolar;

Ter interesse e entusiasmo pelo uso de tecnologias, visando ao desenvolvimento

da aprendizagem.

Ainda segundo o mesmo Manual o Professor Dinamizador de Tecnologia tem como

atribuigdes:

Elaborar um plano anual, juntamente com a equipe gestora para uso da

informatica no contexto escolar;

" Professor Dinamizador — fungio de coordenar o Laboratério de Informatica. Veja maiores detalhes no préximo

item.
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- Organizar, juntamente com o coordenador pedagogico da escola, a utilizacao do
laboratorio de informatica e de outros kits tecnologicos, em atendimento aos
projetos dos professores e alunos;

- Participar das discussdes do projeto pedagdgico da escola e das acdes de
planejamento e desenvolvimento da proposta curricular, com a finalidade de
articular as acdes pedagogicas desenvolvidas com o uso dos computadores
disponiveis na escola;

- Estimular e apoiar a equipe escolar para o uso das tecnologias interativas
aplicadas a educacao;

- Construir documentagdes e organizar oficinas, visando a interpretagdo ¢ a
produgdo dos professores e alunos;

- Zelar pela boa manutengdo dos equipamentos e materiais educativos na sua area
de atuagdo, fornecendo a equipe gestora ¢ ao NTE dados e informagdes sobre os
problemas encontrados e acompanhar o andamento das medidas corretivas
necessarias;

- Elaborar relatorios trimestrais relativos aos trabalhos desenvolvidos e realizar a

avaliagdo dos mesmos e analisa-los em parceria com o Coordenador Pedagogico.

2.1.2 O Papel do NTE

No inicio de cada ano letivo, a Coordenacdo do NTE faz um levantamento nas
escolas do nimero de professores que ainda ndo fizeram capacitagdo e baseado nesse nimero,
propde cursos de capacitagdo. Os professores sdo comunicados, através de oficio sobre a
oferta e a data do curso a ser ministrado, ndo havendo uma obrigatoriedade em participar
desses cursos. O curso ¢ oferecido aos professores nos trés turnos, visando atender ao maior
numero de professores, de acordo com a sua disponibilidade em relacdo ao horéario. O nimero
de vagas, por turno, é correspondente ao nimero de computadores existente no laboratorio.

Os cursos de capacitagdo tém uma carga horaria de 100 (cem) horas, sendo 80
(oitenta) horas presenciais, realizadas no Laboratorio de Informatica e 20(vinte) horas o
desenvolvimento de projetos com os alunos, utilizando os recursos de informatica.

O conteudo a ser desenvolvido com os professores durante o curso de capacitacao,

segundo informag¢des da Coordenacao do NTE, conta de:
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- Fundamentacao teoérica de utilizacdo das Tecnologias da Informagdo e
Comunicag¢ao no espago escolar.

- Editor de textos — Word.

- Planilha Eletronica — Excel.

- Apresentagdo — Power Point.

- Gerenciador de arquivos — Windows Explorer.

- Montagem de paginas para publicacdo — Frontpage.

- Nogodes basicas de Internet — correio eletronico, bate-papo, pesquisa, etc.

- Redes — parte técnica.

Ainda, segundo a Coordenagdo do NTE, a funcdao desse 6rgdo ¢ de capacitar os
professores através dos cursos oferecidos, fazer o acompanhamento com os professores e
alunos, orientando em atividades e projetos. O trabalho ¢ desenvolvido mais de perto com o
Professor Dinamizador, que tem a responsabilidade de dinamizar as agdes que envolvem o
uso da informatica no interior da unidade escolar.

Em relacdo aos equipamentos existentes no laboratério de informatica, a fungdo do
NTE ¢ de zelar pela sua durabilidade e manutencdo, cabendo ainda verificar se ndo estdo
sendo instalados programas sem licenga e orientar os dinamizadores no manuseio, quanto a
parte técnica.

O fato de o NTE oferecer apenas um curso de capacitagdo aos professores por ano,
possivelmente ndo atende a todos os professores que apresentam dificuldades no manuseio da
informatica.

Entendemos também que os professores devem ser convocados € nao somente
convidados a participar dos cursos oferecidos, haja vista a necessidade do envolvimento
desses professores no trato com a informagao, de uma forma que viabilize a¢des que facilitem
a sua pratica pedagogica no desenvolvimento de projetos instrumentalizados pelo uso da

informatica.

2.1.3 Os sujeitos da pesquisa

Para realizar essa pesquisa foram convidados todos os professores que lecionam no
Ensino Médio, do turno matutino. Do universo de professores, num total de 28 (vinte e oito)

convidados, apenas doze iniciaram o projeto. Entre os doze professores estava o Professor
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Dinamizador do Laboratorio de Informatica. Dos doze professores que iniciaram, apenas seis
permaneceram até o final do projeto desenvolvido no colégio. Esses fatos serdo analisados e
discutidos no capitulo seguinte.

No primeiro encontro, a pesquisadora foi apresentada aos professores pela direcdo
do colégio, que acompanhou toda explicacdo dada pela pesquisadora, referente as atividades
que seguiram.

Foram apresentados os objetivos e a metodologia da pesquisa pela pesquisadora,
bem como o cronograma de execu¢do para as atividades propostas e a serem desenvolvidas
pelo grupo. Esse grupo foi composto pela pesquisadora e pelos doze professores do colégio
que assumiram inicialmente a proposta do projeto.

Os professores que aceitaram fazer parte do projeto tém a seguinte formacao bésica:
dois licenciados em Lingua Portuguesa, dois licenciados em Matematica, dois licenciados em
Pedagogia, uma Licenciada em Ciéncias, uma licenciada em Biologia, uma licenciada em
Quimica, um licenciado em Histéria, um licenciado em Geografia e um estava cursando
licenciatura em Matematica.

Fazendo o uso de questiondrios, levantamos informacdes sobre o conhecimento que
eles, os professores, dispunham sobre a informatica antes de entrar no projeto. Dos doze
professores, apenas quatro haviam realizado um Curso Basico de Informatica por iniciativa
propria, independente da agdo do NTE. Os demais tinham apenas pequenas experiéncias com
o uso de computadores no seu dia-a-dia (Anexo n°. 12).

Consideramos importante informar ao leitor que para um melhor entendimento, ao
realizarmos as andlises dos dados obtidos, classificamos os professores em sua area de
conhecimento, da seguinte forma: PB Professor de Biologia, PF' Professor de Fisica Um, PF?
Professor de Fisica Dois, PLP Professor de Lingua Portuguesa, PLE Professor de Lingua
Estrangeira, PQ' Professor de Quimica Um, PQ? Professor de Quimica Dois, PM Professor de

Matematica, PS Professor de Sociologia, PG Professor de Geografia.



CAPITULO 111

COLETA E ANALISE DOS DADOS

Nesse capitulo, apresentamos todo o processo de coleta e analise dos dados obtidos
durante o desenvolvimento da pesquisa.

A coleta dos dados na realizacdo da parte empirica da pesquisa representa um
momento privilegiado, no sentido de ouvir as principais representagdes que os professores
fazem a respeito das dificuldades que envolvem o processo de aprendizagem em sala de aula.
No caso, essas representagdes dizem respeito a forma como os professores véem a utilizagado
da informatica na dinamizag¢ao dos contetidos escolares.

Os instrumentos utilizados, no segundo momento da pesquisa para registrar os dados
foram: a observacdo, anotagdes, filmagens e gravacdes de audio. Iniciamos o trabalho de
pesquisa no colégio com a aplicacdo do questionario para fazer o levantamento do perfil do
grupo de professores do colégio estudado. Os professores responderam o questionario de
forma escrita.

O segundo passo foi iniciar um grupo de estudo, através de semindrios, com a
finalidade de fazer uma investigacao sobre os principais conceitos, temas e praticas que fazem
parte da tematica Informatica Educativa e Projetos de Trabalho, envolvendo o uso da
informadtica para trabalhar os contetidos de sala de aula.

O terceiro passo foi o planejamento dos Projetos de Trabalho. Os participantes do
grupo elaboraram um projeto utilizando os materiais existentes no Laboratério de Informatica
e os conhecimentos adquiridos através dos semindrios realizados anteriormente. O projeto foi
aplicado em uma turma de alunos de 2° ano do Ensino Médio.

Os dados relativos a cada etapa desenvolvida foram registrados de forma sistematica
para a analise a luz de teorias, que permitiram explicar ou esclarecer as representacdes que os
professores fazem a respeito do uso da informatica em sala de aula no desenvolvimento de
atividades de um Projeto de Trabalho e as suas dificuldades em realizar e utilizar a

informatica para o planejamento e execugao desse projeto.



57

3.1 Analise do Questionario

Os dados coletados, a partir do questiondrio, respondido pelos professores
evidenciaram os seguintes resultados em relagdo aos aspectos abordados:

Em relacdo a formagdo profissional, dos doze professores que responderam ao
questionario, oito tém apenas graduagdo na sua area de atuacdo, um estd cursando a
Graduacdo e trés t€ém Graduacdo e Especializagdo em sua area de atuacdo em sala de aula

(figura 1). Apenas um professor ndo tem ainda Habilitagdo concluida para assumir a docéncia.

O Cursando
B Graduagao

OEspecializagao

Figura 1 - Formacao Profissional

Dos doze professores que responderam ao questionario, apenas um era professor
contratado temporariamente, os demais sdo efetivos e concursados. Dos professores
pesquisados, 05 (cinco) tem mais de quinze anos que atuam no magistério, 06 (seis) atuam
entre dez e quinze anos e apenas um trabalha em sala de aula entre cinco a dez anos.

Ao analisar esses dados, constatamos que os professores ndo tiveram em sua
formagdo inicial um curriculo que contemplasse o uso da informatica como ferramenta
pedagbgica. Trata-se de um perfil profissional que ndo atende a preocupagdo com o uso
tecnologico exigido para o desenvolvimento de uma pratica pedagogica, que inclui o uso da
informatica em sala de aula.

Em relagdo a formagdo para o uso da informdtica basica, apenas quatro dos

componentes do grupo realizaram por iniciativa propria um curso de informadtica, sem
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interferéncia da acdo do NTE regional. Os principais aplicativos que os professores disseram
dominar foram: o Word, o Power Point, o Excel e a Internet Explorer. (Anexo n°. 12).

Em relacdo aos cursos de informdtica que o professor realizou, apenas dois
professores disseram que o curso foi suficiente para instrumentalizar e capacitar para o uso da
informatica, outros dois disseram que os cursos foram suficientes, mas ndo tiveram
oportunidades para exercitar, na pratica, o conteudo que foi veiculado durante a realizacao do
curso. Oito professores ndo responderam a questdo proposta no questionario.

E importante assinalar que os cursos de informatica, quando realizados dentro de
uma abordagem pedagdgica, possibilitam ao professor articular situagdes que vao permitir o
desencadeamento de agdes que visem o aprendizado do aluno. Porém, o que levantamos em
relacdo a esses professores ¢ que eles fizeram o curso por conta propria, sem nenhuma
interferéncia da equipe pedagogica do colégio e nem do NTE regional. Tratou-se apenas de
um curso de informatica basica.

No que diz respeito ao conhecimento por parte dos professores, em relacdo aos
softwares educativos, apenas dois disseram ter conhecimento sobre os mesmos. Embora
tenham revelado conhecer alguns softwares, eles ndo emitiram nenhuma opinido sobre a
importancia da utilizagdo dos mesmos e nao apontaram nenhuma caracteristica relevante em
suas aplicagdes em sala de aula.

O comportamento desses professores pode ser justificado, talvez pelo fato de terem
tido poucas ou nenhuma oportunidade de participar de situagcdes que envolviam o uso de
softwares educativos em um ambiente de aprendizagem escolar.

Ao ser indagado no questionario se o professor possuia computador em casa, apenas
dois responderam afirmativamente. Relataram que utilizam o seu computador pessoal,
somente para realizar atividades pessoais e acessar a internet. Ocasionalmente preparam
alguma atividade para os alunos em seu computador (Anexo n°. 12).

Foram dois os professores que declararam trabalhar com a informatica no
laboratério do colégio para realizar atividades pedagodgicas com os alunos, envolvendo
conteudos (Figura 2). E importante ressaltar que esses professores que disseram usar os
recursos da informatica foram os mesmos que fizeram o curso de informatica basica, por
iniciativa propria € sao 0os mesmos que possuem computador em casa. Seis professores

disseram nao utilizar e quatro se abstiveram de responder a questao.
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OUsam o Computador

B Nao usam o
Computador

ONa&o responderam

Figura 2 - Utilizacdo da Informatica em sala de aula

Sobre a utilizacdo da informatica em sala de aula, no que dizem respeito ao ambiente
da sala de informatica, os professores foram unanimes em considerar o numero de

computadores insuficientes para trabalhar com a quantidade de alunos existente.

OPrevé o uso do
Computador

B Nao prevé o uso do
Computador

Figura 3 - Utilizacdo da informatica no planejamento anual

Quanto a elaboragdo do planejamento anual, oito professores disseram que incluem a
utilizacdo da informatica, em suas aulas na realizacdo de projetos educativos e quatro
responderam que ndo (Figura 3). E, ao realizarem o planejamento bimestral, quatro
professores consideraram o uso dos recursos da informatica como um instrumento que auxilia
o professor para atender as novas exigéncias educacionais, quatro disseram que esses recursos
representam um instrumento importante para a aprendizagem de conceitos a serem

desenvolvidos e quatro professores ndo responderam.
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Embora alguns desses professores vejam a informatica como instrumento de auxilio
para as suas atividades escolares, eles nao a utilizam. Essa atitude talvez seja explicada em
virtude desses ndo terem feito cursos de informadtica e, por isso, ndo se sentem preparados
para iniciar uma atividade pratica com os seus alunos.

Ao serem indagados sobre o tempo disponivel para uso da sala de informatica com
os alunos, quatro professores responderam que o tempo ¢ insuficiente e oito nao responderam
a pergunta. Esse resultado se justifica, considerando que apenas dois usam o laboratério de
informatica.

Com relagdo a freqiiéncia com que os professores utilizam a sala de informatica com
os alunos, dois professores declararam uséd-la mensalmente, um bimestralmente e nove
disseram nao utilizar os computadores com os seus alunos.

Embora na questdo que trata do uso do laboratério de informatica, dois disseram
utilizar o computador, em outra questdo ao ser questionado sobre a freqii€ncia desse uso, trés
disseram utilizar o laboratorio de informdtica. Ha uma incoeréncia nas respostas apresentadas
pelos professores em relacdo ao uso dos recursos da informatica por eles.

Essa incoeréncia entre o que € planejado e o que ¢ executado permite observarmos
que ha uma lacuna nas agdes de gerenciamento da equipe pedagodgica, no sentido de
acompanhar e assessorar o professor em suas atividades, junto aos alunos. Esses dados,
também refletem uma visdo burocratica dos professores em relacdo as agdes de planejamento,
no sentido de simplesmente cumprir uma determinagdo da institui¢do, sem levar em conta o
objetivo final, que ¢ a aprendizagem do aluno.

Na opinido de quatro professores, os objetivos de usar a sala de informatica no
colégio ¢ para motivar os alunos, dois acham que ¢ para trabalhar com conteudos atualizados,
quatro dizem que ¢ para inserir o aluno no contexto social informatizado e dois professores
nao responderam.

Uma outra questdo abordada no questionario foi sobre a dificuldade no manuseio
com os computadores, quatro dos professores disseram que quando tém dificuldades,
recorrem ao Professor Dinamizador e oito ndo responderam a pergunta. Esses quatro
professores que se manifestaram foram os que fizeram o curso de informatica por iniciativa
propria.

No final do questionario, incluimos duas questdes abertas. A primeira questdo
indagava sobre as principais dificuldades encontradas por eles, na utilizagdo da informatica
nas agdes pedagogicas. As dificuldades, apontadas pelos professores, foram: o nimero

reduzido de computadores disponivel no laboratoério, a existéncia de um sé laboratdrio de
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informatica para atender doze salas de aula, com a média de 35 (trinta e cinco) a 40 (quarenta)
alunos em cada sala de aula por turno. Dois professores disseram que precisam do auxilio de
alguém para ajuda-los a encontrar o que ele precisa no computador.

A segunda questdo aberta que os professores responderam foi sobre as principais
mudangas provocadas pelo uso da informatica, no colégio, no desenvolvimento do seu
trabalho. Apenas os dois professores afirmaram que “[...] a utilizagdo dos computadores
permite que as novidades da sua disciplina e as imagens sejam inseridas em sala de aula com
maior aproveitamento.” Esses professores foram os mesmos que responderam
afirmativamente que utilizam o Laboratério de Informatica, envolvendo conteudos, para
realizar atividades pedagdgicas com os alunos. Os demais professores ndo responderam essa

questao.

3.2 Levantamento das dificuldades

Os dados recolhidos e analisados demonstram a seguinte configuragdo dos
professores em relagdo a sua atuacao pedagogica e formacgao académica.

A andlise das questdes que tratam no questiondrio permitiu verificar que a
informdtica educativa ndo estd presente nas atividades pedagogicas dos professores
pesquisados. Portanto, as respostas apresentadas ¢ uma evidéncia de que existem dificuldades
a serem explicitadas para o uso pedagogico da informdtica na pratica pedagogica desses
professores.

O comportamento dos professores que realizaram o curso de informatica basica, de
forma independente, demonstra uma iniciativa no sentido de se prepararem diante desses
novos recursos que estdo sendo disponibilizados. As tecnologias que estdao sendo utilizadas
fazem com que os professores sintam a necessidade de buscar informacgdes a respeito e se
atualizarem, para facilitar o desenvolvimento das atividades profissionais e pessoais. Segundo
Moran (2000, p. 23), “[...] aprendemos mais quando percebemos o objetivo, a utilidade de
algo, quando nos traz vantagens perceptiveis”.

Aqueles professores que se posicionaram favoraveis ao uso da informadtica, dizendo
que os cursos basicos foram suficientes, mas que nao tiveram oportunidades de exercitar,

demonstram ndo terem dimensao das possibilidades oferecidas pela informatica educativa e as
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suas dificuldades ainda estdo relacionadas a utilizagcdo dessa tecnologia, enquanto instrumento
de auxilio técnico.

Em relag@o ao planejamento anual, os dados demonstram uma incoeréncia, pois oito
dos doze professores disseram planejar atividades, envolvendo o uso do computador no
desenvolvimento de suas aulas, porém, apenas dois desses professores disseram utilizar a
informatica em sala de aula. O comportamento desses professores sugere que ndo ha um
compromisso entre o que ¢ planejado e a sua execug¢do, portanto, esse compromisso nao ¢
cumprido em fun¢do da falta de um monitoramento das ac¢des. A instituicao escolar deve
auxiliar e acompanhar as atividades, viabilizando a execucdo das propostas plancjadas e
sugeridas pelos professores.

Outro ponto que talvez possa explicar o comportamento desses professores,
constituindo-se em uma dificuldade real: enfrentar uma situacdo que ndo estdo acostumados
no seu cotidiano escolar, considerando o grande nimero de alunos a ser atendido com uma
quantidade de maquinas insuficientes no laboratorio de informatica. Além disso, o professor,
nessa situacdo, tem que planejar cuidadosamente as atividades a serem desenvolvidas e isso
requer a revisdo da sua pratica pedagogica. Torna-se um desafio enfrentar as situagdes
exigidas diante desse contexto ao usar o laboratério de informatica. Além dessa dificuldade, o
professor ainda tem que enfrentar uma outra realidade: a facilidade com que o aluno assimila
os recursos da tecnologia, muitas vezes, colocando o professor numa situa¢do de
desvantagem, pois o aluno convive no seu dia-a-dia com situa¢des que requerem o uso da
informdtica, o professor precisa buscar esse conhecimento, ja que ndo fez parte de sua
formacao inicial a convivéncia com os instrumentos da informatica.

As respostas dadas pelos professores, em relagdo ao uso da informadtica, levantadas
pelo questiondrio representam informagdes preliminares que serviram para conhecer os
sujeitos da pesquisa e o seu contexto para o desenvolvimento da pesquisa proposta. Esses
dados mostraram a necessidade que esses professores tém de conhecer e vivenciar as
possibilidades oferecidas pela Informatica Educativa.

Antes de prosseguirmos com a andlise da segunda fase da pesquisa, faz-se

necessario explicitar o perfil levantado desses professores, a partir desse contato inicial.
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3.3 O Perfil do Grupo Pesquisado

A partir das andlises em relagdo as respostas dos professores, podemos considerar
dois perfis: aqueles que fizeram o curso de informatica, por iniciativa propria, apesar de ser
uma formagao meramente técnica, sabem utilizar os principais aplicativos e aqueles que nao
sabem usar, manipular os instrumentos da informadtica, pois ndo passaram por uma
capacitacdo e nem fizeram um curso basico de informatica, portanto, ndo utilizam a
informatica para desenvolver o seu trabalho pedagogico.

Um outro aspecto presente nas respostas analisadas ¢ a inexisténcia de compromisso
entre o planejamento e a execu¢do das agdes propostas em relacdo ao uso do laboratério de
informatica.

Outro ponto que merece ser destacado ¢ a caracteristica do grupo em relacdo a sua
atuacdo no magistério: a maioria exerce a fungao pedagogica, ha mais de dez anos, portanto, o
estudo sobre a informatica educativa ndo fez parte das suas atividades curriculares.

A partir das informagdes obtidas a respeito do perfil do grupo de professores,
passamos a descrever e analisar a constituicdo do grupo de estudos. Todos os professores
foram convidados para participar do primeiro semindrio, onde os participantes tiveram a
oportunidade de estudar temas referentes a Informatica Educativa e sobre Projetos de

Trabalho instrumentalizados pelo uso dos recursos da informatica em sala de aula.

3.4 O Desenvolvimento dos Seminarios

Para o desenvolvimento do primeiro seminario, inicialmente foi utilizado um texto
de Lea Fagundes: “Como vencer a exclusdo digital”, publicada na revista Nova Escola, de
maio de 2004, tendo como objetivo discutir sobre os principais assuntos abordados no texto.
Foi feita uma apresentagdo, através de slides, seguido da discussdo sobre o assunto, pelos
participantes do seminario, sendo onze professores e o Professor Dinamizador. Durante o
desenvolvimento do semindrio realizamos uma discussdo, permitindo que os professores
fizessem uma reflexdo da sua realidade, levantando alguns pontos, a partir da opinido dos
participantes do grupo em relacdo a utilizacdo da informatica no desenvolvimento de

atividades pedagogicas no colégio.
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Os participantes desse primeiro seminario relataram que, com a implantacdo dos
laboratdrios de informatica, a Subsecretaria de Educacao tem solicitado sistematicamente que
os professores desenvolvam projetos usando a informatica, sendo que do grupo pesquisado
apenas dois professores disseram ter participado de um curso de capacitagdo oferecido pelo
NTE. Outra questdo abordada foi o numero insuficiente de maquinas disponibilizadas no
laboratdrio, o que dificulta o uso da informatica no colégio. O Estado foi apontado como um
dos principais responsaveis por essa situa¢do, por ndo garantir infra-estrutura necessaria para
o desenvolvimento do processo de informatizagdo das escolas. As condigdes que esses
professores t€ém inviabilizam o atendimento e cobranga imposta pela Subsecretaria de
Educacao.

Durante a discussdo, também foi abordada a falta de alguns softwares educativos
para o desenvolvimento de contetidos de algumas disciplinas.

Observamos também que havia uma expectativa, por parte de alguns professores,
que esperavam realizar atividades com propostas prontas para serem aplicadas no laboratério
de informatica para os seus alunos. Embora reclamassem por uma capacita¢do e falassem em
projetos, o que esses professores esperavam eram modelos de atividades para serem
desenvolvidas numa maquina (computador) de dar aulas.

Essa cobranca por cursos de capacitacao, talvez se justifique pelo fato de que apenas
dois professores do grupo fizeram uma capacitacdo oferecida pelo NTE. Por isso a
reclamagdo, do tipo cobranga, manifestada pelos demais professores, como podemos verificar

na fala de um dos componentes do grupo

[...] 2 Subsecretaria ndo prioriza essa questdo [a capacitacdo dos professores para uso
pedagdgico do computador], pois ndo convoca todos os professores do colégio [...]
mas fica exigindo de nos a realizagdo de trabalhos no computador durante as aulas,
pelos alunos. (PQ).

Podemos perceber a insatisfacdo dessa professora com a politica de capacitagdo
disponivel aos professores para o uso pedagogico dos computadores.

Outro ponto a ser considerado, ¢ que os professores véem os instrumentos da
informdtica como méquinas para ensinar € ndo como um instrumento pedagdgico, capaz de
facilitar as situagdes de aprendizagem escolar.

Becker (2003), ao discutir a relacdo entre conhecimento como conteudo e
conhecimento como estrutura enfatiza a necessidade de concebermos os conteidos como

elementos auxiliares que devem ser disponibilizados e utilizados a servico da capacidade de
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aprender do individuo, vistos dessa forma, como condi¢do necessaria para a construcdo de
estruturas cognitivas. As estruturas conservam-se ou sao reconstituidas a partir das estruturas
anteriores. Ja a aprendizagem das acdes enquanto contetdos, sem levar em conta as estruturas
mentais, constituem um fim em si mesmo, refletindo a visdo instrucionista dos professores em
relacdo ao uso da informatica para trabalhar os contetidos escolares.

Percebemos nessa concep¢ao dos professores uma visao instrucionista” do uso da
informatica para trabalhar contetidos escolares. O computador ¢ visto como um instrumento
de consolidagdo da pratica pedagogica tradicional. Ele ndo se apresenta, para esses
professores, como uma ferramenta capaz de promover uma reflexdo sobre a possibilidade de
contribuir, de modo significativo, para a aprendizagem de novas formas de pensar e de
trabalhar os conteudos escolares.

A fala desses professores evidencia essa postura e expectativa em relacdo ao uso da
informatica para a transmissdo de conteudos escolares: “Espero aprender manusear o
computador para transmitir conhecimentos ao aluno [...]”. (PF?). “Espero aprender a preparar
as aulas para minha matéria [...]”. (PG). “Tenho a esperanca de que nesse seminario a gente
aprenda coisas praticas e ndo esse negdcio de teoria [...] nds precisamos de pratica ndo dessa
historia de teoria, acho que € perda de tempo”. (PM).

Ora, os conteudos escolares sdo importantes somente se considerarmos que serao
utilizados para provocar uma reflexdo por parte dos sujeitos; reflexdo que leve em conta a
construcdo de estruturas cognitivas capazes de determinar o que o sujeito pode fazer, e ndo o
simples “treinamento verbal”, opcdo preferida pelas institui¢des escolares, segundo Becker.
Os professores devem considerar o comportamento dos alunos em relagdo a esses contetudos.
E essa agdo do aluno frente ao contetido que possibilitara a evolugdo mental, ou seja, a
construgao do seu conhecimento.

As duas primeiras falas ilustram claramente o carater instrucionista na expectativa
desses professores. Ja o terceiro depoimento reflete a auséncia de uma cultura para incorporar
novas teorias e possibilidades, para adquirir uma nova postura teérico-metodologica em sua
pratica pedagogica. Para o uso da informatica, ndo basta apenas o conhecimento técnico para
o uso dos aplicativos. Diante disso, torna-se necessario que o professor associe ao
conhecimento técnico teorias que discutam o processo de aquisi¢do do conhecimento coerente

com os recursos que a informadtica disponibiliza para o ensino aprendizagem de uma

* “A informatica é vista como uma ferramenta poderosa de armazenamento, representagdo e transmissio da
informag@o. [...] a énfase é centrada no conteiido ¢ ndo nas habilidades que permitirdo o efetivo uso desse
conteudo”. (VALENTE, 1999, p. 42-52).
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disciplina. A atitude desse professor demonstra um comportamento proprio de uma pratica
reprodutivista e que privilegia os modelos prontos e acabados.

Considerarmos que os conteudos desenvolvidos durante os cursos de capacitagdo do
NTE, privilegiam a qualificagdo do professor s6 em termos técnicos, dominio da maquina,
sem preocupagdo com a reflexdo, logo, entende que tais conteudos vao de encontro a
concepgao de Valente ao afirmar que, “O uso da informatica em educagdo ndo significa a
soma de informatica e educacdo, mas a integracdo destas duas areas. Para haver integracdo ¢
necessario o dominio dos dois assuntos, que estdo sendo integrados”. (VALENTE, 1993, p.
116).

Entendemos que, para que o professor possa utilizar os recursos da informatica de
uma forma eficiente ¢ preciso que ele compreenda como ocorre o processo de aprendizagem,
principalmente ao utilizar esses recursos, €, para isso, ¢ necessario que ele entre em contato

com teorias que os explicam. Segundo Valente (1993, p. 31),

Fornecer a esse profissional a base tedrica e pratica desta tecnologia que enfatiza o
aprendizado e ndo o ensino. Nesse caso, o objetivo da formagao desse profissional
ndo deve ser a aquisi¢do de técnicas e metodologias de ensino, mas de conhecer
profundamente o processo de aprendizagem.

Esse comportamento, associado ao descaso pela teoria, estabelece uma categoria de
dificuldade que estd relacionada a uma pratica espontdnea de se ensinar € que, portanto,
resiste & mudanca de postura, em particular, para utilizar as tecnologias e que se contrapde a
uma abordagem construcionista.

As concepgOes sobre as abordagens construcionista e instrucionista estdo
diretamente relacionadas aos conceitos de desenvolvimento e aprendizagem da teoria de
Piaget. Sob o ponto de vista desta teoria, tais concepgdes apresentam um estreito paralelismo
com o desenvolvimento ou a aprendizagem lato sensu (construcionista) e de aprendizagem

stricto sensu (instrucionista). Becker (2003, p. 21-22), ao citar Piaget, enfatiza que

[...] aprendizagem no sentido estrito inclui toda a aprendizagem do senso comum
(aquisicdo de contetidos externos ao sujeito), enquanto que a aprendizagem no
sentido amplo ¢é a sintese das aprendizagens no sentido estrito e das aprendizagens
no sentido amplo; estas coincidem com o processo de equilibragdo ou de abstragdo
reflexionante, que se realiza @ medida que o sujeito apropria-se dos mecanismos
intimos das proprias agdes ou das coordenagdes das acdes.
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Ora, o processo de aprender deve estar inteiramente vinculado a idéia de processo de
desenvolvimento no sentido amplo, se ndo houver esse vinculo corre o risco de nao passar de
uma simples acdo de treinamento, onde o sujeito recebe as informagdes de forma mecénica e
passiva.

Para o desenvolvimento de atividades dentro de uma abordagem construcionista ¢é
preciso que o professor compreenda ndo s6 como acontece o processo de construgdao do
conhecimento, bem como a utilizacdo de uma metodologia que contemple agdes capazes de
garantir essa construcdo. Nao podemos esquecer também da base tedrica e pratica que
enfatiza o uso da informatica nas agdes pedagodgicas.

Embora possamos observar a expectativa de alguns professores em receber
instrugdes e receitas prontas para a realizagdo de suas aulas, usando o computador,
observamos, no discurso desses profissionais uma certa importancia que eles atribuem ao
trabalho com Projetos no Laboratério de Informatica. Porém a maioria ndo se propde a
desenvolvé-los em fung¢do das dificuldades que foram apontadas nas discussdes nos
seminarios. Vejamos o relato de alguns dos professores durante a realizagdo do semindrio no

colégio.

[...] o NTE cobra [exige] o uso do Laboratério de Informatica no desenvolvimento
de projetos [...] eu ndo uso [...] sei que é importante [...] s6 uso para trabalhar datas
comemorativas [...] o tempo € curto e se ficar envolvida no Laboratério de
Informatica com os alunos, o contetido fica prejudicado. (PS).

A fala desse professor sugere que a informatica ¢ vista como um recurso que vai ser
utilizado fora do contetido escolar, portanto, o seu uso se restringe as datas comemorativas.
“O trabalho com projetos envolvendo o computador ¢ importante [...] s6 que falta tempo para
planejar o que fazer no projeto [...] o professor € muito atarefado. (PLE"). “Ah! O horario da
aula [...] este ¢ um problema, ndo da para trabalhar quase nada. [dura¢do da hora aula [...]".
(PB).

Os discursos de quase todos os professores evidenciaram a importancia de se
trabalhar com projetos, usando a informatica, entretanto, ndo mostraram empenho para
desenvolvé-los, talvez por falta de uma reflexdo sobre essa importancia dada por eles sobre o
uso da informatica no desenvolvimento de projetos.

A questdo da falta de tempo para planejar o que fazer no projeto e a duragao da hora
aula também foram considerados pelos professores como dificuldades para realizar agdes que

envolviam o uso dos recursos da informéatica junto aos alunos.
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Outro assunto considerado importante relatado pelo PLP foi o fato de alguns alunos
ja saberem utilizar a informatica melhor que a maioria dos professores. Segundo esse
professor, isso ndo € problema, pelo contrario, “[...] esse aluno poderia ajudar o professor e os
demais colegas que apresentam dificuldades de manuseio da maquina” (PLP).

Antes de encerrarmos a discussdo do primeiro semindrio, foi solicitado aos
participantes, pela pesquisadora, que cada um dissesse numa frase a sua expectativa em
relacdo ao desenvolvimento desse projeto de pesquisa no colégio que estdo transcritas abaixo:
“Quero aprender a preparar aula da minha matéria.” PG. “Eu estou terminando o meu curso
de P6s Graduacdo em Biotecnologia e ja peco aos meus alunos para pesquisarem os assuntos
na Internet, fora do horario de aula.” (PB). “Espero conseguir alguma coisa para trabalhar
Fisica. No Laboratério de Informdtica ndo tem nada da minha matéria.” (PF'). “Vejo a
possibilidade de aprender e descobrir como trabalhar os contetidos de espanhol.” (PLE").

Os demais se mantiveram calados. O Professor Dinamizador fez uma declarac¢do
sobre este projeto e disse ser uma oportunidade que os professores teriam para discutir as suas
dificuldades e esperava que esse trabalho privilegiasse a¢des a serem desenvolvidas na pratica
com os professores. Ressaltou a importancia de aproveitarem o horario cedido pela diregdo do
colégio para este estudo muito importante.

Esse seminario veio confirmar algumas das informagdes levantadas no questionario
em relacdo as dificuldades apresentadas pelos professores. Constatamos também que o grupo
ainda ndo tinha condi¢des de decidir e, consequentemente, planejar as atividades para o
segundo seminario.

Portanto, ao finalizarmos a discussao, foi feito um levantamento de assuntos para o
proximo encontro. Alguns professores pediram “modelos de atividades” e como havia sido
comentado, pela pesquisadora, sobre a Experiéncia com projetos educativos do Colégio
Andrews, na Internet, ficou acordado entre pesquisadora e participantes que seria este o
assunto escolhido para ser estudado no segundo semindrio.

Passamos a discutir as atividades desenvolvidas no segundo semindrio de estudo.

No segundo seminario, foi desenvolvida uma atividade exploratoria, através de um
texto na Internet “Experiéncia com Projetos Educativos no Colégio Andrews” ~, em que os
professores tiveram a oportunidade de analisar as possibilidades de uso dos recursos da
informdtica em sala de aula, diante das informacdes de um relato de experiéncias com

projetos educativos desenvolvidos no Colégio Andrews.

" Disponivel em: <http://www.eca.usp.br/nucleos/nce/pdf/136.pdf>.
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Cada participante foi convidado a trabalhar individualmente no computador. Como
havia 09 participantes ¢ um computador com defeito, os professores PQ fizeram dupla com o
PF' e o PB com o PLP.

No desenvolvimento da atividade de exploragdo do artigo: A experiéncia do Colégio
Andrews na Informatica Educativa, os participantes puderam estudar as possibilidades de uso
da informatica como mais um recurso didatico facilitador do processo ensino aprendizagem
envolvendo projetos. Essa atividade foi desenvolvida através do texto, usando a Internet.

A pesquisadora ndo forneceu o endereco do artigo e pode constatar que alguns
professores foram imediatamente no site de busca Google procurar informagdes sobre o
assunto, ao passo que outros perguntavam ao colega do lado qual o procedimento para
encontrar o texto.

O PQ! ficou encantado com a possibilidade de encontrar qualquer assunto apenas
digitando no site de procura como o Google.

Durante a leitura do artigo pelos professores, surgiu a pergunta: O que ¢ um
hipertexto? A pesquisadora preferiu responder com a seguinte pergunta: Qual o procedimento
para ter acesso a uma determinada informagdo, quando estamos diante de um computador
ligado a Internet?

Em seguida o PQ? pediu atencdo do grupo e em poucas palavras explicou o que ¢
hipertexto, apds ter procurado na Internet sobre o assunto.

A leitura do artigo prosseguiu e, de vez em quando, pudemos perceber que os
participantes trocavam palavras entre si, a respeito das atividades e dos conteudos
desenvolvidos nos projetos apresentados no artigo.

Constatamos que nesse momento o grupo comegou a desenvolver agdes de
cooperag¢ao entre si, ocorrendo a troca de informagdes entre os participantes. Esse intercambio
¢ defendido por Vygotsky ao enfatizar a colabora¢do dos individuos mais experientes ou
colaboradores mais capazes o envolvimento do outro nas relagdes sociais ¢ fundamental para
que ocorra a aprendizagem. Dessa forma, registramos a importancia do outro, cuja presenca
como mediador instrumental presta a sua ajuda ao desenvolvimento do sujeito, € ndo € so
isso, essa intervengdo do outro se torna uma condi¢do desse desenvolvimento.

Ao término dessa leitura exploratoria, a pesquisadora iniciou uma discussao em
torno da seguinte pergunta:

O que diferencia o trabalho dos professores do Colégio Andrews das atividades

desenvolvidas pelos professores do Colégio do SOL?
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Para o PLP “[...] as atividades do Colégio Andrews nao apresentaram nenhum
segredo, a questdo ¢ que eles dizem que usam o computador para realiza-las e ndés usamos
pouco ou quase nada os computadores”. O PB disse que os projetos realizados no Colégio do
SOL sao tao bons ou melhores do que os desenvolvidos no Colégio Andrews. Segundo esse
professor a “[...] informatica ¢ importante, mas os alunos aprendem muito bem sem ela
também”.

Ressaltamos que esse professor ¢ um dos que utiliza o laboratorio de informatica e
tem consciéncia de que os instrumentos da informatica apresentam-se como um recurso a

mais para auxiliar na aprendizagem.

Para o Professor Dinamizador

[...] as pessoas véem o computador como algo que vai beneficiar todos em termos de
diminuir o trabalho, e isso ndo ¢ verdade, temos que enxergar o computador como
um recurso, um auxilio para desenvolver as atividades com os alunos. Em muitos
casos ele ajuda o professor, mas se este professor ndo planeja, ndo vai conseguir
nem a disciplina dos alunos no Laboratdrio de Informatica.

Essas experiéncias apresentadas no artigo possibilitaram discussdes sobre a
dinamizagao de acdes pedagdgicas no ambiente de aprendizagem escolar.

As discussodes foram desencadeadas com uma outra pergunta feita pela pesquisadora
aos professores participantes: O que dificulta a dinamizagdo de agdes pedagdgicas que
empregam a informatica na realizagdo de projetos educativos no Colégio do SOL.

Os professores, apds as discussoes realizadas em fung¢ao do questionamento
colocado, apresentaram as seguintes dificuldades que foram sintetizadas abaixo, confirmando
em partes o que ja havia sido evidenciado no questionario e no primeiro seminario:

- Numero de computadores insuficiente para atender ao nimero de alunos.

- Falta de habilidade dos professores para manusear as maquinas, isto €, os

computadores.

- Falta de tempo para os professores planejarem as suas atividades.

- Falta de capacitagdo dos professores para o uso pedagogico da informatica.

Assim como no primeiro seminario, a questdo da capacitacdo também foi apontada
como uma dificuldade que a maioria dos professores tem em lidar com essa tecnologia.

Entendemos que a questdo da falta de tempo apontada pelos professores, como
dificuldade, pode ser resolvida pelo menos em parte, a partir do momento em que a
Coordenagdo, através do Professor Dinamizador, utilize os momentos reservados ao

cumprimento das chamadas horas atividades dos professores, destinadas para esse fim.
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Ao encerrar a discussao, a pesquisadora solicitou ao grupo que fizesse a avaliacao do
encontro. A maioria dos participantes expressou a idéia de que os semindrios estavam sendo
muito validos, principalmente, porque ja haviam iniciado o estudo de forma pratica, ou seja,
usando a informatica para realizar as atividades propostas.

Registramos nesse seminario a desisténcia de dois professores: o PG ¢ um dos PLE.
Soubemos posteriormente que alegaram que o horario de realizagdo do semindrio estava
prejudicando o desenvolvimento de seu trabalho em outra institui¢do. Sabiamos da
dificuldade do horério, porém esses professores perderam a oportunidade de vivenciar
momentos de estudo que poderiam contribuir tanto para a realiza¢do de atividades no préprio
colégio, quanto na outra instituicdo em que trabalham.

Esse seminario confirmou as dificuldades j& levantadas anteriormente no
questionario € no primeiro seminario, contudo apresentou uma situacao diferenciada na forma
de atuacdo do grupo. Presenciamos uma atitude de cooperagdo entre os elementos do grupo.
Ressaltamos que na pesquisa agdo, esse comportamento cooperativo permite aos participantes
discutirem os seus problemas e situarem-se como sujeitos ativos diante dos problemas e
buscando a partir de suas experiéncias, resolvé-los.

Ao finalizar o encontro, foi proposto pela pesquisadora, para o desenvolvimento do
terceiro semindrio, um assunto que abordasse os diferentes tipos de softwares usados na
educacdo. Essa proposta teve o intuito de articular uma situagdo de estudo que possibilitasse
ao grupo fazer um levantamento das dificuldades de uso a respeito dos programas educativos.

Iniciamos o terceiro encontro, tendo como objetivo identificar os varios tipos de
softwares usados na educagao, trabalhando com o texto “Uso de Softwares Educacionais no
Contexto da Aprendizagem Virtual” (BITTAR, 2000). O conteudo do texto foi desenvolvido
através de uma apresentagdo, feita pela pesquisadora, em slides. Em seguida, foi realizada
uma atividade de pesquisa e, na ocasido os participantes, em grupo, deveriam escolher
livremente um software, de preferéncia de acordo com a sua area de ensino, instalado nos
computadores, para relacionarem as possibilidades de uso do mesmo na execugdo de
atividades pedagdgicas de um projeto.

Até esse momento, a maioria dos professores desconhecia os softwares disponiveis
no laboratorio de informatica.

Os softwares escolhidos e analisados pelos professores foram: Word, Excel, Power
Point, Internet.

Esse comportamento mostra que os professores ndo sabiam como utilizar os outros

programas disponibilizados para o seu uso e que podiam estar usando qualquer um deles para
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programar atividades pedagogicas. Essa atitude refletiu caracteristicas que reforcam a
importancia de se discutir teorias pedagogicas, associada ao uso desses recursos que
possibilitem aos professores maior autonomia para proporem atividades que utilizem esses
recursos.

Na analise dos professores que escolheram o aplicativo Word, citaram como
possibilidades para realizar atividades em diversas disciplinas tais como: em Geografia —
construcao de tabelas, elaboracdo de relatdrios, trabalhos com cartografia, os simbolos nos
mapas e importar figuras. Em Fisica — a utilizacdo de simbolos que representam grandezas
fisicas, construcdes de textos, tabelas, correcdes ortograficas.

Em relacdo ao Excel, os professores que o analisaram, relataram que ¢ possivel
usarem na matematica para estudo com graficos, tabelas, fun¢des, médias, importar figuras,
desenhos.

Os professores que observaram a Internet ressaltaram a importancia dessa
ferramenta, mas também alertaram para os cuidados que o professor deve ter para manter o
controle dos alunos para que estes nao se desviem das atividades propostas nas aulas e entrem
nos sites considerados improprios para a aula.

Sobre o Power Point, os professores relataram que ¢ um aplicativo que serve para
desenvolver atividades por meio de apresentacdo de conteudos, animac¢do de figuras,
importacdo de gréficos, trabalhar visualizagdo de clipes on-line.

O que observamos ¢ que nenhum professor escolheu os softwares educativos
instalados nos computadores, como o Cabri II, Cidade da Matematica, Jogo da Forca, etc.
(relagdo em Anexo n°. 6). Ao serem questionados alegaram nao conhecerem tais softwares e,
portanto, ndo saberiam manusea-los.

Outro ponto que merece ser abordado como dificuldade ¢ que, em relagdo aos
softwares a serem utilizados para trabalhar os contetidos de matematica, o professor PM fez a
seguinte afirmagdo: “[...] esses programas podem ser até interessante, mas para trabalhar o
conteudo com o aluno perde-se muito tempo”. Embora esse professor tenha afirmado que o
software ¢ interessante a sua resposta sugere uma certa resisténcia ao uso desse instrumento
de ensino e evidencia a falta de conhecimento do que o software pode oferecer em termos de
possibilidades.

Entendemos que os dados colhidos nesse semindrio reforcaram as dificuldades ja
apresentadas anteriormente, durante a realizacdo dos primeiros encontros. Ou seja,
dificuldades em manusear tecnicamente os recursos da informatica e a questdo da capacitacao,

que, no caso, permitiria aos professores, ndo so obter as informagdes necessarias a sua pratica
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pedagdgica, como também saber como buscar essas informagdes, que ao serem utilizadas,
tornam possiveis o desenvolvimento de atividades, junto aos alunos.

Constatamos que mesmo diante das dificuldades dos professores em usar os
softwares, ndo houve nenhuma manifestagdo ou interesse, por parte deles, em aproveitar o
momento para vencer essa dificuldade. Esse comportamento pode ser explicado tendo em
vista que esses professores desconheciam completamente esses softwares e pelo fato de que a
maioria ndo havia participado das capacitagdes e nem ter realizado cursos de informatica.

De maneira geral, podemos dizer que os professores tiveram poucas ocasides (ou
nenhuma) para explorar as potencialidades dos softwares disponiveis nos computadores.

O PS ndo compareceu a esse semindrio € nem aos seguintes. Nao soubemos o
motivo de sua desisténcia do trabalho que estdvamos desenvolvendo com o grupo.

Na avaliagdo do encontro, foi sugerido ao grupo que, na forma verbal, fizesse um
depoimento sobre a validade das atividades realizadas durante o seminario de estudo.

O grupo discutiu e disse, através da PQ, que achou muito interessante o assunto
tratado no semindrio e as tarefas executadas estdo cada vez mais uteis para eles.

O grupo decidiu, juntamente com a pesquisadora, que no quarto semindrio seria
realizada uma investigacdo exploratéria dos materiais (softwares educativos) existentes no
Laboratorio de Informatica do colégio.

A partir dessa constatacdo apresentada pelos professores, o quarto encontro teve
como objetivo relacionar e explorar os varios tipos de software educacionais existentes no
laboratéorio de informatica do colégio. As atividades exploratorias para fazer esse
levantamento foram realizadas no computador, onde os professores classificaram os materiais
(programas educativos) disponiveis no laboratorio de informatica do colégio.

Os professores fizeram inicialmente uma investigacdo em sua area de conhecimento.
Para as areas de ensino que ndo existiam software especifico no laboratorio, os professores
foram incentivados a explorar os programas educativos classificados pela Coordenagdao do
NTE regional, em Criatividade. Os softwares existentes no laboratorio com essa classificagao
sdo: Caricaturas, Gibi da Monica, Lego 01, Lego 02, Percep¢do e Coordenagdo, Guarda
Roupa da Moénica, Pintando com a Monica, Quebra-Cabeca Oktagon e Vista Dexter. A
listagem geral se encontra no Anexo n°4. Alguns professores buscaram também na Internet
programas educativos que pudessem apresentar atividades de acordo com a sua area de
ensino.

Percebemos que um desses professores fazia varias tentativas para copiar os

enderecos escolhidos, segundo ele, PLE “[...] para uma posterior analise mais cuidadosa e
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com mais tempo”. Como ele ndo conseguia copiar os enderecos usando os recursos do
computador, pegou uma caneta e papel e comegou a escrever. Nesse momento, a pesquisadora
resolveu interferir e sugeriu copid-los em seu proprio e-mail, ajudando-o a realizar os
procedimentos para tal. Observamos também, que esse professor preferiu sentar-se sozinho,
ndo procurou ninguém para acompanha-lo no desenvolvimento das atividades.

O comportamento desse professor evidencia uma atitude de receio em mostrar o seu
desconhecimento em relacdo ao uso da maquina e ainda uma certa timidez, que demonstra
uma provavel dificuldade em relacionar com o grupo.

O PF? ndo explorou nenhum software do laboratério de Informatica do colégio.
Preferiu acessar a Internet e encontrou o Projeto Labvirt, explorando algumas das
possibilidades que ele oferece ao usuario. Observamos que esse professor era muito calado e
quando falava, era para argumentar que ndo tinha computador em casa, ndo sabia manusear o
mesmo e ainda ndo conseguia entender e utilizar os programas (aplicativos).

Os participantes tiveram o tempo correspondente a uma hora para realizar essa
atividade exploratoria, com os softwares encolhidos por eles.

Em seguida, passamos para a etapa seguinte da agenda de trabalho, que foi a
exposicdo verbal sobre os resultados da andlise de cada participante do grupo sobre a
classificagdo e possibilidade de trabalho pedagdgico dos softwares escolhidos.

Iniciamos a exposi¢do pelo PLP que relata:

Quero aprender Lingua Portuguesa é o Unico programa educativo na minha area,
existente no Laboratorio de Informatica do colégio. Acho-o pobre, ele serve para
trabalhar as classes de palavras, por exemplo, trabalhar o verbo, o substantivo. E um
software fechado, as atividades ja vém prontas... em relagdo aos demais contetidos a
parte de portugués ¢ muito pobre (ou seja, ndo existe), mais eu descobri no site da
USP uns programas muito bons, por exemplo, este LOGO, ao menos a proposta ¢
util, vai servir para trabalhar alguns conteudos.

Esse ¢ um dos professores que tem certa familiaridade com os recursos
disponibilizados pela informdtica e mostrou conhecer alguns softwares disponiveis no
laboratdrio de informatica do colégio. Mostrou, também que sabia fazer uma certa avaliagao
desses softwares a partir do momento em que caracterizou o de Lingua Portuguesa de pobre e
fez elogios ao LOGO.

O PB comegou o depoimento, dizendo que gostou do software de sua area;

ele € bom, ¢é rapido, ¢ um programa que o aluno desenvolve rapido, ele é bom para
fazer uma revisdo de conteudo trabalhado. As atividades sdo sobre as células. Faltam
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outros programas mais variados, pois s6 tem este sobre o conteudo célula. E muito
bom, mas ¢ limitado. (PB).

A pesquisadora indagou como ele considerava este programa em relagdo a
classificagdo dos softwares estudados.

O professor respondeu que era um software fechado, e o professor ndo podia
elaborar nenhuma atividade, pois elas j& estavam prontas e caberia ao aluno somente
responder e verificar se acertou ou nao. “A parte dos elementos da célula, eu achei muito
legal, os desenhos sdao bem feitos, mas a parte das atividades de completar, eu achei assim...
muito falha, deixa muito a desejar; poderia ser uma atividade mais contextualizada e mais
diversificada.” (PQ")

Esse professor demonstrou conhecer, também os softwares existentes no laboratorio
e foi capaz nao sé de avalia-los, como também reivindicar mais recursos para a sua disciplina.

O PQ' que pela primeira vez, nos semindrios de estudo, ficou sozinho diante do

computador, iniciou o seu relato sobre a Hiper Tabela Periddica, dizendo:

[...] o programa de Quimica estd bom para introduzir os contetidos e também para
fazer a revisdo, os alunos vdo ter muito interesse, os dados sdo muito bem
colocados, assim a disposi¢ao, principalmente os elementos da tabela periddica... os
hidrocarbonetos, eletroquimica... em termos de conteudos para a gente trabalhar a
introducdo estd bom e também para revisar. Agora eu acho que faz o primeiro
momento (no laboratorio), ai vai para a sala de aula, ministra as aulas e faz a
complementacdo que for necessaria, dentro da nossa proposta e depois retorna para o
laboratorio para fazer uma avaliagdo com eles (alunos). (PQ).

A pesquisadora perguntou se ele estava se referindo a avaliacdo que tem no
computador ou se construiria uma outra.

O professor respondeu que poderia usar a que tem no computador e construir uma
outra. E completou afirmando que as avaliagdes encontradas no programa sio questdes
fechadas, quer dizer, questdes objetivas.

Esse professor, embora sozinho, conseguiu fazer uma analise das possibilidades de
uso do software escolhido, mostrando seguranca na forma de utilizd-lo. Esse comportamento
¢ uma evidéncia de que ele estava ganhando mais confianga ao emitir a sua opinido a respeito
do software de Quimica.

O PM disse: “[...] t€ém varios programas na minha area, mas nao entendi direito,
tenho muita dificuldade de trabalhar com a méaquina, ndo sei como mexer com 0s programas,

mas tém uns contetidos que aparecem de forma interessante”.
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Esse professor reforca a sua dificuldade em relagdo ao manuseio da maquina,
embora tenha sido capaz de perceber o contetido tratado no computador com um certo
interesse.

Diante dos depoimentos dos professores, a pesquisadora perguntou qual seria o
papel do Professor Dinamizador, como ele poderia estar auxiliando os professores diante de
suas dificuldades.

Os professores disseram que o Professor Dinamizador poderia estar ajudando, porém
afirmaram que o “[...] problema maior ¢ o tempo disponivel, que n6s ndo temos”.

A questdo da falta de tempo poderia ser em partes resolvida, se os espacos
reservados para o planejamento, as chamadas horas atividades e os dias coletivos fossem
utilizados para realizarem atividades que viessem discutir as dificuldades desses professores
em usar a informatica.

Finalizando os depoimentos, a pesquisadora solicitou que o grupo fizesse uma
avaliacao sobre a validade das atividades desenvolvidas no seminario de estudo.

Os membros do grupo discutiram rapidamente e concordaram com a opinido do
professor PB: “[...] acharam muito validas as atividades realizadas e que aprenderam muito”.
Disseram também que esses semindrios de estudo, além de servir de fonte de informagdes,
representavam também uma forma de exercitar o pensamento do professor sobre a sua pratica
pedagobgica.

O PQ? desistiu, justificando que teria que viajar para fazer um curso de capacitagdo
em sua area de ensino.

A atividade de exploragdo e a verificagdo, pelos professores, sobre as possibilidades
de realizar agdes pedagdgicas com os softwares analisados, permitiram levantar e confirmar
algumas das dificuldades apresentadas anteriormente: problema com o manuseio dos
equipamentos de informatica, falta de tempo do professor, além do pequeno numero de
software disponivel, e o desconhecimento por parte dos professores dos recursos existentes no
laboratorio de informatica. Outro ponto que ficou evidente, também, foi que a maioria dos
professores ao analisarem os softwares educativos, estava sempre em busca de atividades
prontas que abordassem contetdos de sua disciplina, refor¢ando o carater instrucionista
observado no primeiro seminario.

Para o proximo encontro, quinto semindrio, o grupo decidiu ainda com a sugestdo da
pesquisadora que fosse apresentado algum modelo de atividade pedagogica, usando um

software, a partir de um contetido de uma determinada disciplina.
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Dando continuidade aos semindrios, foi proposta, como atividade a ser
desenvolvida, para o quinto encontro, a realizacdo de uma atividade pratica, envolvendo
conteudos de Lingua Portuguesa por meio do software Jogo da Forca  existente no
laboratorio. O objetivo desse encontro foi de possibilitar aos professores prepararem e
vivenciarem uma atividade envolvendo contetidos de uma determinada disciplina, neste caso,
foi escolhido um contetido de Lingua Portuguesa. Em seguida, os professores teriam que fazer
a avaliacdo da atividade realizada, destacando as dificuldades encontradas por eles durante o
processo.

O software Jogo da Forca permite a utilizagdo de temas de qualquer contetido. Cabe
ao professor elaborar questdes que sejam desafiadoras, pertinentes e motivadoras para
aprendizagem. A atividade a ser desenvolvida foi preparada da seguinte forma: foram
incluidas no software sete questdes sobre as Classes Gramaticais. Lembramos que podem ser
questdes ou dicas para que o jogador identifique a resposta correta. A lista de respostas para
as sete questdes também foram incluidas.

O jogador inicia identificando-se. Aparece uma tela perguntando se deseja jogar. Se
clicar afirmativamente, aparece uma pergunta ou uma dica. O jogador deve pressionar uma
letra entre A ¢ Z do teclado (ndo had acentos ou cedilha). Se houver a letra digitada na
resposta, ela aparece quantas vezes existirem na palavra nos tracos correspondentes. Cada vez
que uma letra que ndo existe na palavra for digitada ¢ desenhada sob a forca uma parte do
corpo do jogador. O jogo termina quando a palavra ou a frase for completada ou quando o
boneco ficar completo ou for enforcado. O jogador pode errar, no maximo, seis vezes.

Essa atividade nao pode ser realizada nos computadores do laboratdrio, devido ao
fato de ndo ser permitida a nenhuma pessoa, exceto aos técnicos da Coordenagao Regional do
NTE, fazer qualquer modificacdo nos programas educativos instalados nos computadores.
Para o desenvolvimento da atividade, era necessario fazer a inclusdo das questdes e da lista de
respostas programadas pela pesquisadora no software existente no laboratério de informatica,
utilizando os conteudos de Lingua Portuguesa.

O grupo decidiu que a tarefa elaborada pela pesquisadora fosse demonstrada em
outro computador do colégio, que ndo fizesse parte do Laboratério de informatica. A tarefa

nao foi executada pelo grupo e sim demonstrada pela pesquisadora.

" CAVELAGNA, César. Jogo da Forca. Europa Multimedia, 2001.
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Em funcdo da impossibilidade de realizar a atividade, apds a simulacdo, os
professores passaram a discutir a dificuldade apresentada, em virtude da limitagdo do uso dos
recursos existentes no laboratorio.

O PB achou um absurdo ndo ser permitido trabalhar o seu conteudo, usando o Jogo
da Forca do Laboratorio de Informatica.

O PLP acrescentou que as atividades contidas no Jogo da Forca do Laboratério de
Informatica do colégio sdo irrelevantes, levando em consideragdo os contetidos curriculares e
que ndo achava nenhuma serventia usa-los com os alunos; “[...] a ndo ser que o professor
queira matar o tempo com os alunos”.

Esse professor ja havia analisado o conteudo do Jogo da Forca existente no
laboratdrio e tinha informagdes suficientes para emitir, com seguranga, a sua opinido sobre o
mesmo.

O PQ declarou que as dificuldades encontradas pelos professores ndo se resumem ao
uso dos equipamentos de informatica, eles também enfrentam uma situagdao na qual o uso dos
equipamentos ¢ limitado, em virtude das normas estabelecidas para a sua utilizacao.

Sobre as possibilidades de uso dos Programas Educativos ficou bem claro, através

da fala do Professor Dinamizador, que:

[...] os professores tém toda liberdade de usa-los e até criar atividades de acordo com
os conteudos a serem trabalhados; desde que o software possibilite tal agdo, como o
caso do Cabri-Geéométre, por exemplo. Quanto aos demais, devera ser observado o
regulamento para o uso dos equipamentos de informatica na preparagdo e
desenvolvimento de suas aulas com os alunos.

Entendemos que essa postura da equipe gestora, através do Professor Dinamizador,
em cumprir as determinagdes da Coordenagdo do NTE, em relagdo a liberdade de uso dos
equipamentos de informatica, pelos professores, vem reforgar ainda mais as dificuldades que
os professores tém em realizar acdes, envolvendo os conteidos escolares junto aos seus
alunos com o uso dessa tecnologia.

Os participantes, apesar de se mostrarem frustrados, por ndo terem realizado eles
mesmos a tarefa proposta, acharam importante a possibilidade de o proprio professor elaborar
as atividades, de acordo com o seu contetido, usando esse software. De acordo com alguns
professores, o que importa ¢ terem tido a oportunidade de verificar como utilizar de forma
pedagogica o software estudado.

A situagdo vivida pelo grupo, nesse seminario, permitiu verificar, além das

dificuldades apresentadas pelos professores anteriormente, uma outra dificuldade relacionada
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as questdes administrativas e institucionais, que ¢ a limitagdo do professor em ter acesso
apenas aos programas educativos e na forma que eles estdo disponibilizados que estdo
instalados nos computadores para o desenvolvimento de suas atividades com os alunos.

Consideramos que aprender com o uso das ferramentas da informatica, s6 sera
possivel, se houver uma mudanga de postura dos profissionais envolvidos na educagdo, diante
dos padrdes convencionais. A restricdo ¢ um resquicio de um certo autoritarismo que tenta
controlar e aumentar o poder unilateral de decisdo. Como a coordenagdo do NTE regional
nem sempre esta presente no colégio, esse fato contribui ainda mais para aumentar as
dificuldades ja existentes, dando ao professor uma oportunidade a mais para justificar o nao
uso dos recursos da informatica. Lembramos que uma das atribui¢des do Professor
Dinamizador ¢ “Participar das discussdes do projeto pedagdgico da escola e das agdes de
planejamento e desenvolvimento da proposta curricular, com a finalidade de articular as ag¢des
pedagogicas desenvolvidas com o uso dos computadores disponiveis na escola”. (GOIAS.
SEE, 2004, p. 30, 31), portanto, cabe a esse profissional a articulagdo de agdes que venham
melhorar o acesso e utilizacdo do laboratorio de informatica de modo a atender as
necessidades do professor, de acordo com o seu planejamento.

O planejamento para o proximo encontro foi sugerido pela pesquisadora, a partir de
uma discussdo entre os membros do grupo, que solicitaram sugestdes de como elaborar
projetos.

O grupo decidiu que no préximo encontro seriam abordadas e explicadas pela
pesquisadora, as etapas de elaboracdo de um Projeto de Trabalho. A pesquisadora sugeriu,
para complementar as informagdes de como elaborar um Projeto de Trabalho, que fosse
também incluida a visita ao site <http://www.celeirodeprojetos.com.br/portal.asp>.

Passamos a discutir o sexto seminario de estudo que teve como objetivo identificar e
comentar sobre cada uma das etapas de elaboracdo de um projeto de trabalho. O grupo que
participou desse encontro foi composto pelos professores, pelo Professor Dinamizador e pela
primeira vez com a presenca da Coordenadora do NTE Regional. A dindmica de trabalho do
grupo consistiu em assistir uma apresentacdo através de slides sobre o conteudo que trata
sobre projetos de trabalho e as etapas de sua elaboracdo’, seguida de uma exploragdo (em
grupo), usando a informatica, sobre projetos de trabalho. Essa exploracao foi realizada através

do site <http://www.celeirodeprojetos.com.br/portal.asp>, que trata sobre o assunto.

" BEHRENS, Marilda Aparecida. Projetos de Aprendizagem Colaborativa num Paradigma Emergente. 7. ed.
Campinas, SP: Papirus, 2000.
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Em seguida, foi realizada uma discussdo e o grupo pode comentar as possibilidades
do uso pedagogico dos recursos da informdatica no desenvolvimento de projetos de trabalho,
envolvendo os conteudos do terceiro bimestre a ser trabalhado com os alunos. A discussdo se
deu a partir do momento em que os professores observavam as atividades apresentadas no site
pesquisado e passaram a estabelecer uma possibilidade de trabalhar os contetidos de sua
disciplina, usando aquele modelo, ou mesmo fazendo adaptagdes, de acordo com o contetido
que pretendia trabalhar no bimestre seguinte.

A questdo do planejamento foi outro ponto abordado pelos professores. As situagdes
de estudo vividas no desenvolvimento do Semindrio foram fundamentais para que os
professores falassem a respeito das dificuldades em fazer um planejamento, onde pudessem
trocar idéias e experiéncias e também expectativas em relacdo ao uso da informatica para
ensinar contetdos escolares. As dificuldades relatadas por eles no que diz respeito a
realizacdo de um planejamento, nesse momento, era mais uma questdo de estrutura, isto &,
quais as suas partes e o que devia conter em cada uma delas.

O PF? ndo participou desse semindrio e nem dos seguintes. Esse professor nio
justificou a sua desisténcia do projeto. O comportamento desse professor durante os
seminarios anteriores apresentou uma certa curiosidade ao investigar o uso da informatica em
sua disciplina, pois ao fazer uso da internet, localizou o Projeto Labvirt, explorando as
possibilidades oferecidas nesse recurso.

No final do seminario, o Professor Dinamizador comentou a respeito das normas
estabelecidas pelo NTE regional para o funcionamento dos equipamentos do laboratorio de
informatica: utilizar somente o que esta instalado nos computadores, ndo sendo permitido aos
professores fazer nenhuma modificag¢do ou acrescentar algo.

A Coordenadora regional do NTE aproveitou a oportunidade para reforgar a fala do
Professor Dinamizador, acrescentando: “[...] os professores podem usar a vontade o
laboratdrio de informatica, desde que planejem as suas atividades para serem desenvolvidas
com o que os computadores aqui do colégio podem oferecer, de acordo com o que estd
instalado nos mesmos”.

Tendo em vista a impossibilidade de modificar os programas e aplicativos
disponibilizados no laboratério de informatica, o grupo, nessa oportunidade, apos a fala da
Coordenadora do NTE, ndo manifestou favoravel nem desfavoravel a respeito das limitagdes
dos recursos do laboratério e, portanto, perderam a oportunidade de discutir e reivindicar

mudangas.
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O comportamento desses professores demonstrou uma atitude de submissdo em
relagdo as determinacdes da equipe do NTE e talvez a falta de percepcao, no momento, da
oportunidade criada para fazer uma critica a esse tipo de restri¢ao.

Acreditamos que o trabalho de uma equipe, no caso a do NTE regional, na
assessoria, monitoramento ¢ avaliagdo das atividades desenvolvidas no laboratério de
informatica pelos professores € necessario. Porém, essa equipe deve ter um papel de
articulagdo das situagdes de aprendizagem com o uso do computador, propondo acdes que
venham a somar em busca de resultados. Essa restricdo pode parecer uma subtracdo de
oportunidades, o que prejudica o trabalho pedagogico do professor.

Os membros do grupo fizeram uma avaliacdo do encontro, ressaltando que esses
momentos mostraram resultados positivos, pois havia uma preocupagdo para articular
conhecimentos com as praticas efetivas do que precisava ser feito em sala de aula.

O desenvolvimento desse semindrio serviu para reforcar as dificuldades ja
levantadas no questiondrio € nos semindarios anteriores. Foi acrescentada a essas dificuldades a
elaboracdo de um projeto, ou seja, a sua estrutura. Verificamos que apesar de ser comentado
varias vezes sobre projetos, os professores demonstraram uma certa inseguranca sobre a
elaboracdo de suas partes e o que deve conter em cada uma delas.

Por outro lado, verificamos também que esses professores ficaram entusiasmados
com as informacgdes e as sugestoes contidas no site pesquisado.

Para a realizagdo do sétimo semindrio o grupo decidiu trabalhar os conteudos
relativos ao 3° bimestre e, conseqiientemente, selecionar os recursos didaticos a serem
utilizados. Decidiram desenvolver um projeto de trabalho onde fossem envolvidos esses
contetdos.

Passaremos a discutir o planejamento desse projeto realizado pelos professores.

3.5 A realizaciio do Planejamento de um Projeto de Trabalho

O planejamento comegou a ser vivido, na pratica pelos professores, durante o sétimo
seminario de estudos. O grupo composto pelos professores e o Professor Dinamizador teve
como objetivo selecionar os contedos de ensino e os recursos didaticos a serem trabalhados
no projeto de trabalho, instrumentalizados pelo uso dos recursos da informatica disponiveis

no laboratorio de informatica do colégio.
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A selegdo dos conteudos foi realizada de acordo com o cronograma de execugdo do
planejamento de ensino para o ano letivo. Apds a selecdo dos conteudos, os professores
passaram a trocar idéias sobre como deveria ser desenvolvido cada conteido e que recursos
didaticos da informatica ou ndo seriam utilizados na realizagdo das atividades.

Ao selecionarem os contetidos, houve a preocupacdo, entre os professores, sobre a
escolha do tema a ser utilizado para o desenvolvimento do projeto. Disseram que teriam que
buscar um tema que fosse pertinente ao tema gerador, escolhido pelos professores durante o
planejamento geral para ser trabalhado durante o terceiro bimestre: a falta de higiene.

Apbs a apresentagdo de varias idéias para o tema, foi decidido pelo grupo o assunto
Saneamento Basico que, segundo eles, este tema contemplava os contetidos trabalhados no
terceiro bimestre com os alunos do 2° ano do ensino médio.

Essa preocupacdo em trabalhar os conteudos do curriculo ¢ defendida por Petitto
(2003, p. 103) ao afirmar que “[...] as etapas de elaboragdo de um projeto em que o contexto
social estaria inserido” deve também dar “[...] a garantia de dar conta do conteudo formal.”

Outra autora que traz uma informag¢do importante sobre o planejamento de um

projeto ¢ Behrens (2000, p. 111), ao afirmar que além dos:

[...] objetivos claros, definidos e relevantes sobre os conhecimentos que devem ser
norteadores desse projeto, € preciso ter o cuidado de selecionar os conhecimentos
basicos que deverdo envolver o projeto devem garantir o cumprimento do programa
de ensino.

A autora ainda afirma que os alunos poderdo extrapolar os conhecimentos propostos
pelo professor, mas deverdo percorrer topicos especificos, indicados desde o inicio do projeto,
garantindo, assim, o cumprimento dos conteudos do curriculo.

Decidido o tema do projeto, os professores discutiram como abordar o contetido de
sua disciplina com o assunto do tema central do projeto, denominado Projeto Saneamento
Bésico.

Essa discussdo evidenciou situagdes que permitiram levantar algumas dificuldades
por parte dos professores no sentido de lidar com situagdes que desafiavam a sua pratica
pedagbgica cotidiana. Era preciso pensar em situagdes de aprendizagem, que os alunos teriam
que realiza-las em grupos devido ao numero limitado de computadores na sala de informatica.
Outro ponto que precisou ser considerado foi a questdo do horario. Planejar atividades que ao
serem desenvolvidas ndo ultrapassassem o horario normal de aula de cada professor. A

medida que iam discutindo como realizar cada atividade, uma professora anotava as sugestdes



83

em relacdo aos recursos que cada professor pretendia usar e como o aluno deveria resolver
cada tarefa estipulada no projeto.

Percebemos que nesse momento o grupo demonstrou, através de suas acdes, um
comportamento diferenciado em relacdo aos primeiros semindrios, demonstrando uma certa
autonomia ¢ um olhar mais significativo no que diz respeito ao uso da informatica como
ferramenta pedagogica. A partir dessas discussoes, a respeito do desenvolvimento do projeto,
os professores passaram a assumir o planejamento, demonstrando uma certa tomada de
decisdes para agir sobre o que estava sendo proposto. O envolvimento do grupo na realiza¢ao
das a¢des de planejamento foi muito importante para a etapa seguinte do nosso trabalho.

Escolher as atividades a serem realizadas pelos alunos, em cada disciplina também
foi motivo de muita discussdo, pelo grupo. A principio os professores enumeraram apenas a
utiliza¢do da Internet. Aos poucos, depois de muita conversa, através do compartilhamento de
idéias e sugestdes, outras ferramentas da informatica foram sugeridas para trabalhar os
conteudos com os alunos no projeto.

Os argumentos utilizados ¢ que era preciso haver uma certa variagdo de instrumentos
da informatica para permitir ao aluno desenvolver um trabalho de qualidade. Embora essa
preocupagdo em oferecer uma certa diversidade na utilizagdo dos recursos oferecidos pela
informatica, podemos observar que essa variagdo nao aconteceu, pois os professores
planejaram as etapas do projeto, considerando somente o uso do Word, Power Point e a
Internet e 0 uso de um Forum de discussao.

Antes de descrever e analisar como foi resolvida pelo grupo a elaboragao do projeto
de trabalho Saneamento Basico, registramos a desisténcia do professor de matematica do
projeto, alegando estar muito atarefado e sem tempo para levar os alunos para o laboratério. O
comportamento desse professor pode ser caracterizado como uma atitude de resisténcia ao uso
do computador. Podemos avaliar também que a atitude desse professor pode ser justificada
pela falta de capacitacdo que faz com que ele ndo se sinta suficientemente preparado para
utilizar a informdtica como uma ferramenta capaz de possibilitar situacdes de aprendizagem,
que favorecem a realizacdo de seu trabalho junto aos seus alunos.

Consideramos que a auséncia desse professor contribuiu para aumentar as
dificuldades enfrentadas pelo grupo, nesse seminario, sobre dois aspectos: a auséncia dessa
area do conhecimento no projeto e o fato desse professor ndo ter sido motivado a ponto de
vencer esse desafio com o grupo.

Nesse semindrio foi possivel verificarmos que os professores, de um modo geral,

tiveram a iniciativa e se preocuparam com o tipo de atividade que deveriam planejar,
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considerando o trabalho em grupo. Outro ponto que mereceu destaque foi planejar sempre
observando o horario de aula de cada professor. Verificamos que o comportamento desses
professores evidencia uma reacdo, por parte do grupo, no sentido de enfrentar essas
dificuldades e encontrar caminhos possiveis para supera-las. Porém, nem todos os professores
foram motivados, alguns desistiram do projeto.

Apesar das desisténcias e das dificuldades encontradas, o grupo que permaneceu no
projeto mostrou-se bastante empenhado em continuar com o trabalho. Mostraram-se
interessados em construir e aplicar as atividades do projeto Saneamento Basico.

Foi estabelecido pelo grupo que no oitavo encontro seria realizado o planejamento
das etapas a serem executadas no desenvolvimento do projeto Saneamento Basico.

O grupo de professores, apoOs selecionar os conteudos a serem trabalhados com os
alunos e os possiveis recursos didaticos a serem utilizados no desenvolvimento do projeto
Saneamento Basico, passou para a etapa do planejamento propriamente dito. Esta etapa
constitui um dos pontos de reflexdo que consideramos centrais em nossa pesquisa: O
planejamento de um projeto de trabalho instrumentalizado pelo uso pedagogico da
informatica, envolvendo contetidos a serem trabalhados junto aos alunos no laboratorio de
informatica.

Iniciamos o oitavo seminario de estudo com a apresentacao, pelos professores, das
informagdes relevantes para a constru¢do do projeto: quais disciplinas seriam envolvidas, os
conteudos abordados, os recursos didaticos a serem utilizados dentro do tema gerador, que ja
estava escolhido.

Durante as reunides de planejamento das etapas do Projeto de Trabalho Saneamento
Basico, os participantes do grupo tiveram a oportunidade de discutir e decidir sobre as
tematicas, em funcdo das areas de conhecimento que foram desenvolvidas no projeto.

Os professores listaram os passos e as informacdes necessdrias para o cumprimento
das atividades propostas em cada etapa do desenvolvimento do projeto Saneamento Basico da
seguinte forma:

- Disciplinas envolvidas;

- Conteudos a serem trabalhados;

- Recursos didaticos a serem empregados;

- Ferramentas de informatica a serem empregados;

- Site da web a ser escolhido como base do projeto em cada disciplina;

- Atividades a serem realizadas pelos alunos;

- Atividades extra classe;
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- Sugestoes de leitura sobre o tema;

- Materiais necessarios a execu¢ao do projeto.

O momento seguinte foi caracterizado pelo envolvimento do grupo no sentido de
levantar as possibilidades de atividades a serem executadas pelos alunos em cada etapa do
projeto. Ressaltamos, também, que os professores tiveram a preocupacdo de planejarem
atividades diversificadas para serem realizadas dentro de cada disciplina para que nao
houvesse tarefas repetitivas.

Na disciplina de Biologia, a professora propos a realizacdo de varias atividades para
o desenvolvimento do projeto Saneamento Basico. Os alunos teriam como tarefa:

- Pesquisar nos sites indicados pelo professor, as principais doengas causadas pela

falta de saneamento bésico.

- Elaborar um questionario com questdes sondando as condi¢des sanitarias e
abastecimento de 4gua de um bairro carente da cidade, utilizando o Word.

- Fazer um roteiro para visita a uma horta, colhendo informagdes sobre as
condi¢des sanitdrias que envolvem o processo de cultivo e comércio das
hortaligas, usando também o Word.

- Aplicar o questiondrio durante uma visita a um bairro carente da cidade,
acompanhados pela Coordenacao Pedagogica.

- Visitar a horta, acompanhados pelo monitor da turma.

- Fazer a tabulagdo dos resultados da pesquisa com o questiondrio e com a
entrevista realizados.

- Usando o Power Point, fazer uma apresentacao, por grupos, com o resultado da
pesquisa nos sites indicados, com os dados do questionario e com os dados da
entrevista.

- Discussdo, em grupo, a respeito dos resultados encontrados, no seu contexto
social e em termos mais amplo.

Percebemos que esse professor ao planejar, considerou a pesquisa como mola

propulsora de seu trabalho pedagogico.

Behrens (2000, p. 115) argumenta que:

A fase da pesquisa contempla a acdo efetiva do aluno e a sua inser¢ao na sociedade
do conhecimento. Com a Problematiza¢do em vista, o aluno precisa buscar, acessar,
investigar as informacdes que possam atender as solugdes do tem levantado. [...] a
oferta dos recursos para pesquisar pode ser interna ou externa a sala de aula ¢ a
escola.
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O uso da Internet também foi considerado um mecanismo poderoso de acesso e
manipulagdo das informagdes, bem como o uso do Power Point para apresentar de forma
organizada o resultado do trabalho do grupo de alunos. Consideramos que esse professor ao
planejar demonstrou uma atitude construcionista, na qual os alunos poderiam ser beneficiados
por uma acdo pedagodgica que, além de servir como instrumento de pesquisa, poderia
favorecé-los no acesso a rede de informag¢ao de maneira autonoma.

Na disciplina de Fisica, o professor planejou, também, atividades diversificadas que
contemplaram tarefas a serem realizadas pelos alunos em sala de aula tradicional, extra-classe
e no laboratério de informatica, a saber:

- Elaborar um roteiro para colher informagdes a respeito do processo de
tratamento de d4gua com perguntas relacionadas a pressdo, volume e temperatura,
em visita a SANEAGO . Usando o Word.

- Fazer a visita a SANEAGO acompanhados pela professora da turma.

- Resolver problemas envolvendo o contetido: estudo dos gases e os dados
colhidos sobre o processo de tratamento de agua na SANEAGO. Usar as
informacgdes dos sites indicados para resolver as questdes propostas.

- Organizar no Power Point uma apresentacdo do conteudo estudado sobre gases.

Ao planejar, esse professor, também sugeriu atividades que ultrapassassem as
paredes das salas e dos laboratdrios de informatica. Behrens (2000, p. 77) justifica esse

comportamento do professor ao afirmar:

Como usuario da rede de informagdes, o aluno devera ser iniciado como pesquisador
e investigador para resolver problemas concretos que ocorrem no cotidiano de suas
vidas. A aprendizagem precisa ser significativa, desafiadora, problematizadora e
instigante, a ponto de mobilizar o grupo a buscar solu¢des possiveis para serem
discutidas a luz de referenciais tedricos.

Consideramos também que esse professor, ao planejar demonstrou uma atitude
dentro de uma abordagem construcionista, pois as atividades a serem desenvolvidas pelos
alunos pressupdem a constru¢do do conhecimento mediado por recursos da informatica e
outros, organizados pelo professor, que permitem a manipulagdo das informacdes para

responder ao tema proposto no projeto.

" SANEAGO — Empresa responsavel pelo tratamento e distribuigdo da agua no Estado de Goias.



87

Outra disciplina que o professor se sentiu motivado a realizar algo diferente nas

situagoes de aprendizagem planejadas foi a de Quimica. Vejamos a sua proposta de trabalho

junto aos alunos:

Organizar um roteiro de observacdo e indagagdes sobre a responsabilidade do
destino do lixo, durante uma visita ao Aterro Sanitario ¢ ao Deposito de
reciclagem local.

Exibir o filme Ilha das Flores. Discutir as responsabilidades individuais,
coletivas e do poder publico em relagao ao lixo das cidades.

Realizar a visita ao Aterro Sanitario ¢ ao Depdsito de reciclagem local,
acompanhados pelos professores de Quimica e de Lingua Portuguesa.

Participar de um Forum de Discussdo sobre a responsabilidade do destino do

lixo nas cidades.

Como podemos observar a proposta de trabalho com os conteudos de Quimica junto

aos alunos trouxe uma contribui¢ao dentro de uma abordagem construcionista por favorecer a

pesquisa, a discussdo das informagdes sobre o assunto, além de permitir a construcdo do

conhecimento de forma compartilhada através da discussao nos foruns.

Behrens (2000, p. 117) esclarece que:

[...] os recursos informatizados criam possibilidades ilimitadas, e os docentes
poderdo recorrer a eles durante todo o projeto. Um desses recursos ¢ o forum. O
forum representa espacos de aprendizagem onde os alunos podem dialogar uns com
os outros ou com um professor. [...] possibilita, ainda a inser¢do do navegador em
grupos de pessoas que tem o objetivo de discutir um determinado assunto.

J& o procedimento elaborado para as aulas da disciplina de Lingua Espanhola foi

planejado considerando a seguinte dinamica de trabalho junto aos alunos:

Nos sites indicados, escolher dois textos que abordem: 1 — o tratamento de agua:
2 — o tratamento de esgoto. Em seguida, fazer a tradu¢do do portugués para o
espanhol. Utilizar dicionario eletrdnico e impresso para realizar a tarefa
proposta. A turma serd dividida em grupos. Cada grupo faz a tradugdo de um
texto.

O grupo deveria registrar a tarefa solicitada em espanhol, usando o Power Point

ou o Word. Em seguida, ser apresentada ao grupo de alunos da sala.

A proposta de utilizar o dicionario eletronico e a Internet faz com que o aluno possa

buscar as respostas as suas indagagdes e permite num processo de constru¢do que o aluno

elabore as suas conclusdes, favorecendo o aprendizado para realizar as tradugdes solicitadas
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pelo professor, além de permitir os conhecimentos relativos ao tema do projeto Saneamento
Bésico.

Na disciplina de Lingua Portuguesa, a proposta foi de relatar todo o
desenvolvimento do projeto através de um documento formal: o relatério. Vejamos as
atividades planejadas:

- Redigir um relatorio final com os resultados obtidos no projeto Saneamento

Bésico, em todas as disciplinas, utilizando os recursos do Word.

- Baseado no relatorio final, os alunos devem redigir um comunicado a
comunidade escolar, alertando-a da importancia do Saneamento Basico para e na
sociedade.

A atividade proposta pelo professor de Lingua Portuguesa propode a elaboragdo de
um instrumento de comunicacdo, no caso o relatdrio, a ser feito através de recursos de um
editor de textos que possibilitam a manipulacdo dos dados de forma rapida, “[...] permitindo
escrever, ajustar, transferir, copiar, recortar, modificar, compor, decompor, gravar e imprimir
todos os tipos de textos.” (BEHRENS, 2000, p. 98).

O trabalho proposto pelo professor permite ainda estimular a andlise, a capacidade
de compor e recompor dados, informagdes, argumentos e idéias, além da sintese, ao sugerir a
confeccdo de um comunicado sobre a importincia do saneamento basico. Portanto,
entendemos que as atividades foram propostas com caracteristicas construcionista.

Em seguida, os professores passaram a questionar sobre como se daria a
apresentacao do produto final do projeto, pelos alunos. Que tipo de atividade seria utilizada
para a culminancia do projeto Saneamento Basico?

Apo6s vérias sugestdes para apresentagdo do produto final do projeto, pelos alunos,
os professores decidiram que os proprios alunos € que iriam sugerir a forma de apresentagao
do trabalho a ser desenvolvido por eles no projeto.

Durante todo o desenvolvimento das atividades que nortearam o planejamento do
projeto Saneamento Basico, percebemos pelo comportamento dos professores que havia um
compartilhamento de idéias nas diversas situagdes apresentadas pelo grupo. Ao discutirem
como trabalharia cada conteido dentro do projeto, os professores trocaram idéias,
experiéncias, debateram duvidas, tiveram que lidar com situagdes que os colocaram frente a
frente com problemas que precisavam ser resolvidos. Problemas estes relacionados com as
dificuldades que eles tém em lidar com a informatica, origindrios da falta de capacitacdo, do

nimero de computadores, de uma visdo instrucionista do processo de aprendizagem, da
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resisténcia em usar a informatica, ¢ também do proprio momento em que o professor estava
lidando, ou seja, com situacdes que desafiavam a sua pratica cotidiana.

Esse compartilhamento de idéias gerou acdes de cooperagdo entre os professores, no
sentido de sugerirem situagdes em que fosse possivel desenvolver os conteidos com os alunos
considerando as dificuldades existentes. O comportamento desses professores pode ser
explicado do ponto de vista da teoria piagetiana, que enfatiza ser a interacao entre os sujeitos
individuais € que vai permitir, ou seja, tornar-se-4 condicao necessaria para modificar uns em
relacdo aos outros. Essa relacdo d4 origem a agdes com caracteristicas novas e produtivas
transformando o individuo em sua estrutura mental. O conceito de cooperacdo para esse

tedrico ¢ o de que:

[...] a cooperagdo consiste ela mesma um sistema de operacdes, de tal forma que as
atividades do sujeito se exercendo sobre os objetos, e as atividades dos sujeitos
quando agem uns sobre os outros se reduzem na realidade a um sé e mesmo sistema
de conjunto, no qual o aspecto social e o aspecto logico sdo inseparaveis na forma
como no conteudo. (PIAGET, 1973, p. 103).

Percebemos, também, ao longo das discussdes que os professores tiveram a atengao
voltada mais para a forma com que trabalhariam os contetdos do que com o conteudo
propriamente dito. A decisdo pelas situagdes de aprendizagem que envolvesse a realizagdo de
atividades, pelos alunos, foi objeto de muita discussdo pelos professores. Todas as sugestdes
em cada disciplina eram anotadas para depois decidirem se haveria mudanca ou ndo, em
relacao aos recursos e como seria realizada a atividade.

As palavras de Masetto, (2000, p. 145) ilustram e refor¢am a importancia desse
envolvimento dos professores durante o planejamento de agdes pedagdgicas que evidenciam o
uso da informatica no seu desenvolvimento ao afirmar que a “[...] mediagdo pedagogica busca
abrir caminhos a novas relagdes: com os materiais, como o proprio contexto, com oS
companheiros de aprendizagem, incluindo o professor, consigo mesmo.” O didlogo
permanente entre os envolvidos com o que acontece no momento ¢ caracteristica do
planejamento coletivo, onde as decisdes em grupo passam a ter mais validade. Os envolvidos
passaram a ter uma certa cumplicidade frente as situagdes, ou seja, houve um
comprometimento maior em relacdo as decisdes e as agdes a serem executadas, o que
evidencia que o grupo passou a assumir as responsabilidades pelo projeto coletivo

Esse espago de participagdo coletiva e colaborativa proporcionada durante o
desenvolvimento da pesquisa foi percebido por alguns dos professores pesquisados a partir do

momento que iniciamos a elaboracdo do Projeto de Trabalho instrumentalizados pelos
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recursos da informética. A escolha da metodologia a pesquisa ac¢ao foi importante para que o
grupo pudesse vivenciar, na pratica e em seu local de trabalho, a construcao de um projeto de
trabalho, avaliar as suas dificuldades e ter uma oportunidade de enfrenta-las.

Sabiamos que a nossa fun¢do, enquanto pesquisadora era desestabilizar
(caracteristica da pesquisa agdo) os professores pesquisados, no sentido de leva-los a pensar e
a fazer uma reflexdo sobre a sua agao pedagogica. Ressaltamos durante a realiza¢ao de cada
encontro com o grupo de professores a importancia dos momentos de estudo proporcionada
pelos seminarios, quando articulamos conhecimentos as praticas efetivas a serem realizadas
no laboratorio de informatica, envolvendo projetos de trabalho. Essa articulagdo da teoria com
o exercicio da pratica pedagogica foi possibilitada a partir do momento em que os professores
se defrontaram com as situagdes em que, de um lado, tinham a teoria e de outro uma realidade
onde as agdes planejadas precisavam ser viabilizadas, ou seja, tinham um conteudo a ser
trabalhado, envolvendo o uso da informatica a ser desenvolvido junto aos alunos, por eles, em
um laboratorio de informatica.

Uma certa autonomia pedagogica pode ser evidenciada, para alguns professores, em
relacdo as decisdes que tomaram no processo de desenvolvimento do projeto Saneamento
Bésico ao propor tarefas que compreendiam a dindmica de realizagdo das atividades pelos
alunos no projeto. Autonomia, no sentido de discutirem, decidirem e se responsabilizarem
pelos trabalhos a serem desenvolvido com os alunos.

A fala dos professores ilustra esse posicionamento: “[...] desenvolver projetos de
trabalho com os alunos dé ao professor a oportunidade de discutir as experiéncias e aprimorar

a escolha das tarefas realizadas com uso do computador”. (PB).

Ah! Eu adorei a idéia de poder utilizar varios recursos didaticos para desenvolver o
projeto [...] esse encontro que nds temos para discutir e elaborar as etapas do projeto
de trabalho da oportunidade para noés selecionarmos os recursos, ver os conteudos
[...] ver como ¢ trabalhado o assunto em cada disciplina. (PF?).

Esse planejamento do projeto de trabalho esta ajudando, no sentido de ndo ser
repetitivo para o aluno o trabalho do professor, pois os professores programam cada
um na sua disciplina maneiras diferentes de tratar o conteido com o aluno, ao poder
usar o computador. (PLP).

A atitude demonstrada pelos professores do grupo nos momentos em que decidiam
sobre o planejamento de cada etapa do projeto revelou um certo amadurecimento da equipe.
Acreditamos que foi a partir desse momento que o professor comecgou a perceber a diferenca

entre as situagdes de aulas tradicionais e as aulas que trazem propostas de atividades a serem
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realizadas com o auxilio da informatica. Nesse espago de aprendizagem escolar, o papel do
professor transforma-se: em vez de ensinar certos contetidos, ele cria situagdes didaticas que
favorecem ao aluno aprender e dominar o percurso deste aprendizado, com o professor sendo
guia nesse processo. E foi o que aconteceu. O professor, além do contetido, preocupou-se
mais com a criagdo das situagdes de aprendizagem.

Esse grupo de professores ao vivenciar esse momento de discussdo e decisdo das
acoes a serem desenvolvidas no Projeto de Trabalho, utilizando a informdtica como
instrumento pedagdgico na realizacdo das atividades, teve a oportunidade de descobrir novos
caminhos para percorrer, na utilizagdo dos recursos oferecidos pelo uso da informatica e foi
sujeito de sua proposta de trabalho.

Passamos da fase final de planejamento para a aplicacdo do projeto. A turma de
alunos escolhida para o desenvolvimento do projeto foi um 2° ano do Ensino Médio do turno

matutino. A turma era composta por 35 (trinta e cinco) alunos.



CAPITULO IV

APLICACAO DO PROJETO SANEAMENTO BASICO

No texto a seguir, apresentaremos o processo de aplicagdo pelos professores junto
aos alunos, do projeto Saneamento Basico, as dificuldades encontradas e a validacdo das
hipoteses levantadas no inicio da pesquisa.

O cronograma de atividades do projeto Saneamento Bésico foi elaborado de acordo
com o horario de aula normal de cada professor envolvido com a turma. Nao houve nenhuma
modificacdo na rotina de atividades do colégio, que viessem favorecer o desenvolvimento das
atividades relacionadas ao projeto.

Todas as atividades do projeto de trabalho realizadas com os alunos foram
desenvolvidas durante o periodo de 07/10/04 a 12/11/04. O Cronograma do projeto previa um
total de 41 aulas, sendo que 24 aulas seriam realizadas no Laboratério de Informatica. As
disciplinas envolvidas no Projeto Saneamento Basico foram: Lingua Portuguesa, Lingua
Espanhola, Biologia, Quimica e Fisica. (Anexo n°. 11).

As atividades do projeto Saneamento Bésico foram iniciadas com a apresentagdo
geral do tema e do cronograma de execugdo das tarefas a serem realizadas com os alunos,
através de exposicao verbal pelos professores na sala de aula usual.

No dia seguinte, os alunos foram levados ao laboratorio de informaética, pelos
professores de Fisica, Biologia e Lingua Portuguesa, com o objetivo de estabelecer um
primeiro contato com o tema Saneamento Basico. Esse contato inicial se deu através da
pesquisa nos sites indicados como base para o desenvolvimento do projeto. (Anexo n°. 11).
Os professores de Quimica e Lingua Espanhola ndo estavam presentes nesse dia.

Passaremos a discutir e analisar as atividades desenvolvidas por cada disciplina
constante no projeto.

As atividades planejadas para serem realizadas nas aulas de Biologia foram
desenvolvidas conforme a proposta descrita no planejamento (Anexo n°. 11). Contudo,
durante a realizacdo das atividades, as dificuldades em relagdo ao nimero de computadores

para atender ao grande nimero de alunos foram mais uma vez vivida e citada pelo professor.
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Outra dificuldade apontada foi o tempo, considerado curto, tanto pela professora, quanto pelos
alunos para resolver as questdes propostas para a aula no laboratério de informatica.

Um fato interessante que aconteceu numa atividade que consistia em pesquisar na
Internet o assunto sobre verminose, foi quando a professora chamou a atencao dos alunos para
as informagoOes contidas em um dos sites indicados. O contetido de um dos sifes continha
informacodes incorretas. Nessa oportunidade, a professora provocou uma discussao a respeito
da confiabilidade das informagdes veiculadas pela Internet.

O comportamento do professor evidenciou uma postura pedagdgica de mediacdo e
colaboragdo frente aos alunos durante o desenvolvimento do trabalho. Na teoria construtivista,
o professor assume um papel ativo, apesar deste ndo se referir ao ato de transmitir
conhecimentos, e sim a acdo mediadora entre as estruturas inatas e o ambiente escolar. E seu
papel interferir adequadamente na construg¢ao dos conhecimentos, possibilitando interagdes de
qualidade que viabilizam essa construgao.

Houve uma preocupagdo e compromisso em relacao ao papel do professor, enquanto
facilitador de situagdes de aprendizagem, ao ser discutida a validade das informagdes
acessadas pela Internet.

Na disciplina de Fisica, os alunos realizaram as atividades propostas. O professor
explicou aos alunos todo o trabalho a ser desenvolvido, ainda em sala de aula e ao chegarem
ao laboratorio, eles ja sabiam que deveriam resolver situagdes problemas, envolvendo o
conteudo sobre o estudo dos gases e os dados colhidos sobre o processo de tratamento de
agua, durante entrevista na SANEAGO.

O grupo de alunos, num total de 34 (trinta e quatro), presentes nesse dia, se mostrou
comportados e interessados em resolver as questdes propostas. O professor auxiliou com
seguranga os grupos em torno de cada computador. A producdo dos grupos foi positiva,
considerando que ndo tiveram muita dificuldade na resolu¢ao dos problemas propostos.

O professor providenciou as informagdes necessarias para que durante a realizagao
das tarefas esses alunos soubessem o que fazer. Essas informacdes estavam em uma folha de
papel, onde registrava a atividade a ser realizada. Todos os alunos sabiam o qué e como fazer
para cumprir a tarefa.

Cada grupo buscava as informagdes necessarias nos sites para auxiliar na resolugao
dos problemas gerados, através dos dados colhidos em entrevista durante a visita na
SANEAGO. Nessa aula, aconteceram varias situagdes que demonstraram a intera¢do entre os
proprios alunos, ao trocarem as informacdes entre si. Essa interacdo aconteceu em relagdo ao

conteudo que estava sendo estudado, quando um grupo pedia ajuda ao outro na resolucao de
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alguma questdo do problema, e em relagdo as ferramentas de informatica, quando nao
conseguiam fazer determinadas animagdes nos slides construidos.

Esses alunos fizeram uma apresentagdo no Power Point, utilizando o resultado do
trabalho realizado.

O papel assumido pelo professor durante o desenvolvimento das atividades
demonstrou que ele tem dominio de contetido, planeja as atividades a serem desenvolvidas,
principalmente no laboratério de informdtica e tem um bom relacionamento com os alunos.
Consideramos o dominio do conteudo condi¢do necessaria para a realizacdo de uma pratica
pedagogica voltada para a constru¢do do conhecimento. Esse comportamento do professor fez
com que os alunos se sentissem mais motivados. A questdo do problema com o tempo e o
nimero insuficientes de maquinas pode ser minimizada, a partir do gerenciamento das acdes a
desenvolvidas e cuidadosamente planejadas. O perfil profissional desse professor demonstra
uma atitude de compromisso e responsabilidade ao realizar o seu trabalho. Embora nao tenha
feito nenhuma inovacao a respeito da escolha do software para desenvolver o projeto,
conseguiu realizar um trabalho que permitiu aos alunos manipular as informagdes para a
resolucdo de um problema.

A quantidade de alunos por maquina ainda ¢ um problema. Entendemos que o
trabalho seria mais produtivo se houvesse mais computadores no laboratorio.

Analisamos o comportamento desse professor em funcdo das situacdes de
aprendizagem proporcionadas por ele aos alunos e consideramos que nesta atividade foi
possivel desencadear agdes (a coleta de dados, a pesquisa para a resolucdo da situagdo
problema, assim como o uso dos recursos da informatica) que possibilitaram ao aluno a
construcao do conhecimento. Nas palavras de Becker (2003), a situagdo de aprendizagem
proporcionada pelo professor permitiu a agdo do sujeito, ou seja, os alunos aprenderam por
meio das agdes que eles mesmos praticaram. Para Becker (2003, p. 14) “[...] aprende-se
porque se age para conseguir algo e, ndo porque se ensina”.

Entendemos que tanto na disciplina de Biologia, quanto de Fisica, o planejamento e
a execugdo das atividades privilegiaram a aprendizagem baseada na pesquisa para a producgao
do conhecimento, contribuindo, dessa forma, com a superacao da reprodugdo e da copia. Ao
realizar um processo de investigagdo, o aluno passa a ser participante do seu proprio processo
de aprender, tendo o professor como mediador dessa situacao.

A disciplina de Quimica ndo concretizou as propostas planejadas em sua disciplina
no projeto, usando os recursos da informatica, no caso, a parte da realizacdo do Férum. As

demais atividades que o professor programou, usando outros recursos, foram desenvolvidas
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conforme o planejamento. Embora o professor tenha planejado ag¢des inovadoras e que
demonstraram mudanga significativa de comportamento, ele ndo os concretizou. A
participacdo dos alunos que deveria ser em um forum de discussdo foi substituida, de
improviso, por uma atividade que consistia em procurar na Internet um site que tratasse do
tema reciclagem, lessem o conteido e fizessem um relatorio. Houve um grande
descontentamento por parte dos alunos, pois seria a primeira vez que eles teriam a
oportunidade de realizar alguma atividade, usando uma ferramenta computacional diferente
do Word, Power Point e a Internet.

Ao ser questionado por qué da ndo realizacdo da atividade, o professor disse ndo ter
tempo disponivel para testar as atividades, antes de realizd-las com os seus alunos. Na
realidade, o que observamos ¢ que, em primeiro lugar, ele ndo havia feito nenhuma
capacitagdo nem curso de técnico de informadtica; em segundo lugar, ele ndo sabia como
utilizar o féorum, e ndo teve a iniciativa de colocar o problema para o Professor Dinamizador e
nem para o grupo.

O comportamento desse professor permite verificarmos que ainda existe uma
resisténcia em nao se expor, mostrar que ele ndo domina os recursos da informatica.

Outro ponto que consideramos fundamental abordar enquanto dificuldade, ¢ que nao
ha um compromisso entre o que ¢ o planejado e o executado, pois ndo ha um mecanismo de
controle para essa situagao.

Embora o colégio conte com trés coordenadoras pedagdgicas mais o Professor
Dinamizador, em cada turno, para assessorar aos professores, existe uma pratica recorrente do
ndo cumprimento das acgdes planejadas. Retomamos o questiondrio para justificar essa
posicdo, no universo de doze professores, oito disseram incluir a informdatica em seus
planejamentos e ao ser perguntado se utiliza o computador em sala de aula, apenas dois
disseram utilizar.

Para desenvolver as atividades da disciplina de Lingua Espanhola, o professor
utilizou o laboratorio de informéatica apenas para que os alunos digitassem a traducdo que foi
feita usando o dicionario impresso. As a¢des planejadas, envolvendo o uso do computador,
ndo foram executadas.

O comportamento desse professor evidencia uma postura que reflete as mesmas
dificuldades apontadas pelo professor de Quimica. Ou seja, falta de capacitacdo, falta de
compromisso entre o planejado e o que vai ser executado e uma certa resisténcia em mostrar

que ndo domina os recursos de informatica.
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Em sua manifestagao durante as discussodes, ao longo dos seminarios, esse professor
apresentou idéias e tendéncias favoraveis a mudancas em sua pratica, mas o tempo de
convivéncia ao longo do projeto de pesquisa ndo foi suficiente para que ele se sentisse em
condi¢des de propor mudangas em sua pratica pedagogica.

O professor de Lingua Portuguesa, inicialmente em sala de aula, solicitou aos alunos
que observassem e guardassem todas as anotacdes referentes as outras disciplinas, para
desenvolverem as tarefas solicitadas para o estudo do conteudo proposto no projeto. Pediu
também que selecionassem materiais informativos a respeito da elabora¢do de um relatorio.

A execugdo das atividades relacionadas a essa disciplina foi desenvolvida pelos
alunos conforme planejada pelo professor. Todo o processo de realizagdao da atividade foi
explicado pelo professor. Cada grupo de alunos tinha um roteiro do que deveriam fazer. Um
grupo justificou que o professor pediu o roteiro para facilitar o trabalho, pois o tempo passa
muito rapido, quando estdo trabalhando nos computadores.

Percebemos que o professor, além do dominio do conteudo da sua disciplina,
observava cuidadosamente o modo como os alunos utilizavam a ferramenta computacional
escolhida para a realizagdo da tarefa solicitada e interferia, sempre que solicitado, e quando
percebia que o grupo precisava de esclarecimento, tanto em relacdo ao contetido quanto em
relagdo ao uso do aplicativo Word.

O comportamento desse professor evidenciou situagdes que permitiram aos alunos,
além do conhecimento do conteudo que, no caso, era o relatorio, também usufruir das
facilidades disponibilizadas pelo editor de texto, que aliada a importancia de realizar o
relatorio, a facilidade de produgao proporcionou um aprendizado contextualizado.

Em outro momento, foi sugerido aos alunos que construissem um comunicado a
comunidade escolar, alertando-a sobre os perigos e o papel da sociedade no Saneamento
Basico. Esse comunicado consistiu na realizagdo do produto final do projeto Saneamento
Bésico.

O planejamento das atividades dos professores de Lingua Portuguesa, Biologia e
Fisica permitiram aos alunos, a partir de dados, pesquisas, resolu¢cdo de problemas, mostrarem
na pratica, agdes desenvolvidas segundo uma abordagem construcionista.

As principais dificuldades apontadas pelos professores, durante a execugdo do
projeto Saneamento Basico, continuaram sendo as mesmas apontadas desde o inicio da coleta
de dados em relagdo ao questionario e ao longo dos semindrios de estudo. Faremos uma

analise dessas dificuldades, de acordo com a dinamica de organizacdo da rotina pedagogica
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do colégio, e no que diz respeito as dificuldades do préprio professor na organizagdo de

situagdes de ensino e aprendizagem, que lhe sdo atribuidas enquanto educador.

4.1 Dificuldades oriundas da organizacao escolar

A falta de capacitagdo dos professores em utilizar a informatica educativa foi uma
das principais dificuldades apresentadas durante todo o desenvolvimento da pesquisa no
colégio. Entendemos que a capacitacdo esta inicialmente ligada a formagdo do professor nos
cursos de licenciatura. E se o professor ndo foi habilitado durante o processo de sua formagao
inicial, faz-se necessario a organizacdo escolar, por intermédio da equipe pedagogica,
providenciar meios, visando ao uso desse recurso, no caso a informatica, na disseminagdo de
acoes que favoregcam ao professor ter acesso aos conhecimentos necessarios para a sua
atuacao em ambientes informatizados.

No seu dia-a-dia, o professor cada vez mais convive com a informatica na sociedade
e nas escolas. Por isso, tornam-se necessarios e urgentes que a sua formagdo inicial e
continuada contemple o uso das tecnologias da informagdo em sua pratica pedagogica.

Outra dificuldade apresentada durante a realizagdo da pesquisa foi a falta de
embasamento tedrico do professor, frente as situagdes de aprendizagem escolar. Entendemos
que essa dificuldade estd relacionada a qualidade da sua capacitagdo, pois implica, ndo s6
conhecimento do conteudo especifico de sua disciplina, bem como o conhecimento
pedagdgico do conteido, que ¢ outro elemento central da base de conhecimento dos
professores, tendo em vista a ado¢do de ferramentas como o computador, uma vez que
representa a combinagao entre o conhecimento do contetudo a ser ensinado e o conhecimento
pedagdgico e didatico de como ensina-lo. Nao esquegamos também que o professor deve
compreender como ocorre o processo de construcdo do conhecimento, neste caso estamos
privilegiando uma abordagem construtivista em contraposi¢do a abordagem
reprodutivista/comportamentalista.

A visdo instrucionista da aprendizagem também foi apontada como uma dificuldade
decorrente da falta de capacitacdo do professor, frente ao uso dos recursos da informdtica nas
situagdes de aprendizagem escolar. Ver o computador apenas como uma maquina capaz de
fornecer propostas prontas, que podem ser utilizadas pelo professor, ¢ caracteristica de

praticas tradicionais, onde o aluno aprende de forma mecanica.
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A forma de organizacdo do espaco escolar, sob a responsabilidade da gestao escolar
e da coordenacao pedagogica com o apoio do professor dinamizador, faz muita diferenca nos
resultados apresentados pelos professores, durante a sua dindmica de trabalho pedagogico.
Constatamos durante a pesquisa que no Calendario Escolar, do ano letivo de 2004, estava
previsto dentro da carga horaria normal do professor, espagos destinados ao planejamento
anual (dois dias no inicio do ano), as horas atividades (30% da carga horaria) e ao trabalho
coletivo (um dia letivo a cada més), no colégio. Esses espagos sdo destinados entre outros
para:

- Durante o planejamento de ensino, promover a discussdo das formas de
organizar as atividades de modo a incorporar atividades interdisciplinares (na
forma de projetos de aprendizagem).

- Realizacdo de cursos de formagdo continuada, autorizados pela Secretaria da
Educacio.

- Aperfeicoamento profissional, de acordo com a proposta pedagdgica da escola.

- Divulgagdo e socializacdo das ag¢des a serem realizadas (semanal e mensal) dos
projetos em andamento.

Como podemos perceber, a equipe pedagogica, no caso, por intermédio do Professor
Dinamizador, além das suas atribuigdes, tem todo um espagco a ser utilizado para o
desenvolvimento de a¢des que possibilitem realizar atividades programadas, visando atender
as dificuldades apresentadas pelos professores. Esse espaco poderia ser utilizado pelo
Professor Dinamizador, juntamente com a Coordena¢do Pedagdgica para realizar cursos,
oficinas que possibilitem ao professores usarem o laboratério de informatica.

Outro ponto a ser considerado na andlise das dificuldades dos professores ¢ a
ingeréncia, que se torna um problema, a partir do momento em que ndo ¢ permitida a
interferéncia nas determinacdes do uso do laboratorio de informatica. Outra dificuldade é o
calendario de oferecimento de cursos pelo NTE, que acontece uma vez ao ano ¢ a falta de
critérios no incentivo aos professores para participar desses cursos de capacitagdo. Os
professores ndo se sentem motivados a fazerem o curso de capacitagdo para o uso do
laboratorio de informatica.

Embora a Subsecretaria e a administragao escolar do colégio fagam cobrangas sobre
o uso do laboratério de informatica, ndo existem critérios € nem incentivos para que os
professores se interessem pelos cursos.

Entendemos que a participagdo da equipe do NTE regional é necessaria, pois

permite um assessoramento a situacao de aprendizagem realizada pelos professores, no que
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diz respeito ao uso dos equipamentos de informatica. Toda essa subtragdo de oportunidades
relacionada ao uso da informatica vem reforcar ainda mais as dificuldades que os professores
tém em lidar com instrumentos da informatica, envolvendo conteudos escolares.

Um dos pontos que enfatizamos com esta pesquisa ¢ a grande dificuldade dos
professores em relacdo a pequena quantidade de maquinas existentes no laboratorio para
atender ao grande numero de alunos em cada sala de aula. E, o outro ponto critico ¢ ter apenas

um Unico laboratério para atender ao grande numero de turmas existentes por turno, no

colégio.

4.2 Dificuldades dos Professores

As dificuldades apresentadas pelos professores, durante a realizacao da pesquisa, na
dinamizacao de agdes pedagogicas que empregam as tecnologias de informéatica no ambiente
de aprendizagem escolar podem ser relacionadas da seguinte forma: falta de capacitagdo:
visdo instrucionista da aprendizagem; falta de embasamento tedrico € uma caréncia
relacionada a uma cultura pedagogica reflexiva. No dia-a-dia da pratica pedagogica, o
professor exerce a funcdo de mediador entre o conhecimento e o aluno, tanto nas agdes
cotidianas, que reproduzem um ensino calcado em atitudes tradicionais, como nas atitudes
mais intencionais, direcionadas as ag¢des ndo cotidianas, dependendo do grau de
desenvolvimento da consciéncia e intencionalidade, que o professor imprime em suas agdes.

Por isso, a atividade do professor tem como caracteristica fundamental a
intencionalidade. Tomar decisdes implica em se apropriar de conhecimentos que possam
direcionar os possiveis modos de agdo. Dai a importancia das ag¢des de uma educagdo
continuada, as quais possam estar proporcionando aos professores 0s espagos necessarios para
a reflexdo e apropriagdo de atitudes intencionais em suas aulas, bem como o desenvolvimento
de acdes que favoregam a construgcdo de um processo que possibilite ao aluno construir o seu
conhecimento.

Um das dificuldades observadas est4 relacionado com a resisténcia do professor em
utilizar a informatica como ferramenta pedagogica. Essa resisténcia ¢ justificada pelos
professores por varias razdes: falta de preparo, disponibilidade de horario, grande numero de

alunos nas turmas. S8o argumentos que demonstram a vontade de permanecer com uma
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pratica tradicional, ao invés de encarar essa nova situacao disponibilizada, através do uso dos
recursos da informéatica como instrumento facilitador da aprendizagem.

A resisténcia as mudangas surge no processo como uma forma de expressdo, por
parte das pessoas, a respeito de suas dificuldades em abrir mdo de alguns dos seus
significados de base de sua personalidade, ou da construcao de seus esquemas cognitivos.

O grande desafio dos professores, nesse caso, também ¢ aprender como lidar com
situacdes que desafiam a pratica cotidiana. Na sala de aula tradicional, o professor pode
improvisar € na maioria das vezes o improviso funciona; em um ambiente de aprendizagem
informatizado, o professor tem uma responsabilidade maior sobre o gerenciamento de suas
tarefas do que em uma sala de aula sem os recursos. As ag¢des a serem executadas no
laboratério de informatica requerem um planejamento que permita o gerenciamento do
processo durante a aula. Ao planejar, o professor deve considerar um trabalho em grupos
envolvendo um grande niimero de alunos por maquina e um so professor para organizar a
dindmica de trabalho dos seus alunos. Se ndo houver planejamento ¢ uma certa firmeza do
professor em cumprir as suas etapas, a realiza¢do das tarefas ndo acontece. Junto a tudo isso
estd a dificuldade do professor em ter a sua disposi¢ao poucos computadores para atender ao
um grande nimero de alunos.

Ou seja, o professor precisa romper com as amarras das situacdes tradicionais de
ensino e propor novas situacdes que permitam o envolvimento da informatica como recurso
facilitador das a¢des pedagogicas.

Nunca ¢ demais repetir que a inovagdo nao esta restrita ao uso da informatica, mas
na maneira como o professor vai se apropriar desse instrumento para criar projetos que visem
desenvolver ag¢des que superem a reproducdo do conhecimento e levem a produ¢do do

conhecimento.

4.3 Uma Reflexio sobre a Pratica Pedagdgica

Apo6s o término da realiza¢ao do Projeto de Trabalho com os alunos, os professores
envolvidos no projeto foram entrevistados pela pesquisadora. A entrevista visou obter
informagdes a respeito das principais dificuldades enfrentadas por esses professores na
dinamizacdo de acgdes, envolvendo o uso da informatica na realizagdo de Projetos de

Trabalho.
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Optamos pela entrevista, onde os proprios professores pudessem fazer uma reflexao
sobre o trabalho desenvolvido e chegassem a algumas conclusdes.

Ao serem questionados os professores pesquisados disseram que tiveram uma certa
dificuldade em articular os contetidos de sua disciplina ao tema central do projeto. A idéia era
proporcionar uma visao global do conhecimento, usando o tema escolhido para o projeto, para
essa construgdo. Essa articulagdo do contetido por parte do professor demanda um
conhecimento pedagdgico do contetido, que segundo Simido & Reali (2002), refere-se a
“capacidade que o professor tem de transformar o conhecimento do saber especifico que ele
possui em atividades didaticas que sejam pedagogicamente eficazes” e ao se tratar de um
tema, envolvendo um grupo de disciplinas, requer uma visdo interdisciplinar em relagdo a
esses conteudos.

Os professores apontaram também como dificuldade o fato de planejar as atividades
e no momento da execugdo, as agdes ndo serem efetivadas. Consideraram que houve um certo
distanciamento entre o que foi planejado e o que foi realizado no laboratério de informatica,
por parte de alguns professores.

Algumas das atividades ndo foram executadas tal qual foram planejadas. E o caso da
proposta de uso de um Forum de discussdo para estudarem a respeito da responsabilidade
sobre o destino do lixo na cidade de Rio Verde-GO.

Outra acdo planejada e ndo realizada totalmente, usando os recursos da informatica,
foi a exploragdo de um diciondrio eletronico para a traducdo da Lingua Portuguesa para a
Lingua Espanhola, conforme consta no planejamento do professor. O professor pediu aos
alunos que usassem o diciondrio manual e utilizou o Laboratorio de informatica somente para
que os alunos digitassem a tradugdo feita de forma tradicional, sem a ajuda da informatica.
Foi realizado, apenas um trabalho de copia pelo aluno.

O comportamento desse professor evidencia uma dificuldade caracteristica
decorrente da falta de capacitagdo. Demonstra também que o professor ndo vé a informatica
como ferramenta capaz de auxilid-lo durante o desenvolvimento do seu trabalho junto ao

aluno. Ora, dessa forma, o professor ministrou a sua aula

[...] de forma tradicional (papel, lapis e quadro negro) e depois ilustra algumas
atividades no computador. Ora, neste caso este uso ndo ira assumir carater diferente
de outros, pois o computador foi usado como um adendo e a0 mesmo tempo nao foi
explorado em sua potencialidade como um meio que pode oportunizar mudangas no
processo de ensino aprendizagem que sejam de ordem do conhecimento. (BITTAR,
2000, p. 93).
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Esta demonstragdo da falta de compromisso em relacdo ao planejamento e a
execu¢ao do mesmo fazem emergir a idéia de que esses professores pesquisados tém
dificuldades para definir o que ¢ relevante para o seu trabalho em sala de aula, realizar uma
reflexdo sobre o qué e como pretendiam desenvolver os seus conteudos junto ao aluno.
Demonstra também que possivelmente ndo hd um mecanismo de controle da rotina
pedagdgica, envolvendo as a¢des dos professores.

Durante a entrevista, outro ponto considerado como dificuldade para dinamizar
acoes pedagogicas, usando a informatica foi a quantidade de méquinas em relagcdo ao nimero
de alunos por sala, (nove computadores para atender de 30 a 45 alunos, em média, por sala de
aula).

A fala dos professores, colocada a seguir, aponta como principal dificuldade o uso
da informatica em relacdo a realizagdo dos Projetos de Trabalho. “Olha, para mim foi a parte
fisica. Poucos computadores, muitos alunos e ai tém alguns grupos que ficam alheios.
Enquanto alguns [alunos] discutem, outros aproveitam a escassez de recursos € acabam um
pouco desinteressado”. (PLP). “A parte que eu senti mais dificuldade foi a quantidade de
maquinas para a quantidade de alunos. Enquanto um estd na maquina, os outros estdo
olhando, mas ele quer estar sentindo, quer estar mexendo no computador também”. (PF").

E necessario observar que a participagdo efetiva dos grupos de alunos, até mesmo na
descri¢do feita desse Laboratério de Informadtica, no desenvolvimento dos projetos depende
em grande parte da postura do professor frente a esta situagdo e frente as acdes a serem
executadas. O professor deve ser o mediador do conhecimento a ser apropriado pelo aluno no
desenvolvimento das agdes planejadas e na articulagdo dos instrumentos a serem utilizados
para a sua realiza¢do. (PETITTO, 2003, p. 97).

Os professores, ao realizarem o planejamento do projeto Saneamento Basico
levaram em consideracdo os contetidos do curriculo, os objetivos a serem alcangados, a
escolha do tema e o porqué esse tema foi tratado. Foi feito também uma busca de recursos
materiais € humanos necessarios para o desenvolvimento do mesmo. Houve momentos em
que o grupo, ao expor as dificuldades, pode comparar a realizagdo de outros trabalhos com o
atual, e tiveram a oportunidade de lidar com situagdes diferenciadas, envolvendo decisdes
coletivas.

A proposta de trabalho em grupos de alunos foi apontada como alternativa para
resolver as situagdes de aprendizagem no projeto, devido ao pequeno numero de

computadores, além de favorecer o atendimento a um grande numero de alunos, pois
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pressupoe o trabalho em grupos de colaboragao, participacao e envolvimento nas atividades
propostas no projeto.

Essa concepcao do trabalho em grupos nao foi apresentada como a¢do competitiva e
sim colaborativa, pois a proposta ¢ que os elementos dos grupos devem se revezar para fazer
consultas, realizar atividades de envolvimento entre os membros do proprio grupo e dos
demais grupos, na sala.

A dificuldade apresentada pelos professores pesquisados em relagdo ao niimero de
computadores e a quantidade de alunos a ser atendida no Laboratério de Informaética,
apresenta-se como uma situacdo de desequilibrio nas agdes pedagogicas do cotidiano do
professor, desestruturando a sua pratica, pois estavam acostumados a lidar com os alunos em
uma sala de aula tradicional, onde a formacdo de grupos era opcional e ndo tida como
necessidade para o desenvolvimento de atividades diarias.

Era preciso uma resposta para a seguinte pergunta: Como envolver os alunos de uma
turma na realizacdo de atividades, usando a informatica, onde o numero de computadores ¢
considerado pequeno, pelos professores, em relacdo ao niimero de alunos da turma?

Esse desequilibrio diante de uma situagdo nova permitiu ao professor a busca de
alternativas para resolu¢do do problema. Essa busca colocou o professor frente a varias
possibilidades e ou/alternativas de uso do computador como instrumento pedagdgico, mesmo
em um cenario de poucos recursos de infra-estrutura, como nesse caso, o nimero reduzido de
computadores em relagdo ao nimero de alunos.

Piaget citado por Oliveira (2001, p. 38) ilustra essa situagdo ao afirmar:

Quando o individuo ndo consegue com as estruturas ja formadas responder de modo
satisfatorio as demandas atuais do meio, ocorre um desequilibrio entre os seus
instrumentos cognitivos proprios da estrutura ja construida e aqueles exigidos no
novo contexto. Este desequilibrio requer do organismo uma auto-regulagdo que
implica uma reorganizagdo dos esquemas em funcionamento. A superagdo do
desequilibrio acontece dialeticamente por equilibragoes majorantes, expressao essa
que significa uma reestrutura¢ao dos esquemas ja formados que se projetam para
novos patamares de conhecimento, resultando na construg¢do endégena de novos
esquemas ou de novas estruturas do conhecimento.

Por outro lado, um dos professores que permaneceu fazendo parte do grupo, até o
final do projeto, no colégio procurou mostrar a contribui¢do desse espaco de participagao

coletiva na cultura pedagogica, dizendo:

Eu acho que esse trabalho foi muito importante, porque além de unir os professores
em torno de um trabalho de dar nogbes para que os professores possam criar
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situagdes interdisciplinares, ele também despertou no professor aquela necessidade
de planejar e executar as aulas a partir de coisas que a gente queria fazer e tinha
dificuldade de trabalhar de forma abstrata com o aluno e agora a gente ja consegue
trabalhar de forma pratica por causa do planejamento conjunto ¢ do uso da
informatica. (PLP).

Outro professor reforca esse pensamento em relacdo as vantagens de aproveitar os
espacos de participagdo coletiva, quando se pretende desenvolver projetos de trabalho

instrumentalizados pela informatica, da seguinte forma:

[...] depois que fizemos esse trabalho interdisciplinar [...] nossa! Até parece que a
unido com os professores melhorou bastante. Porque ele [professor] sai procurando
o outro [professor], querendo ajudar ou pedindo sugestdes para a sua aula, quando
vai usar o Laboratorio de Informatica. (PF?!).

Continua o depoimento, 0 mesmo professor.

[...] houve um intercdmbio de informagdes [...] os alunos também gostaram do
trabalho desenvolvido por eles no projeto Saneamento Basico ao lado dos
professores [...] a gente vé, percebe [...] o computador faz o intercambio entre o
professor, o aluno e até o colega, porque o aluno fica mais a vontade tentando
dominar a tecnologia. (no caso, a informatica). (PF?).

Os depoimentos desses professores refletem a importancia, dada por eles, a esses
espacos de participagdo coletiva, proporcionado desde o momento do planejamento até a
execugdo das atividades planejadas junto aos alunos. E ressaltada, no discurso dos
professores, a dimensdo coletiva no processo de aprendizagem, quando se lida com a
informatica como mediadora nesse processo.

Concluimos que, de uma certa forma, o Projeto de trabalho Instrumentalizado pelo
uso dos recursos da informatica foi visto pelos professores como um espago de participagao
coletiva, o envolvimento da equipe nas acdes do planejamento também evidenciaram
situagdes que permitiram uma certa autonomia pedagodgica nas decisdes assumidas

colaborativamente.



105

4.4 A Expectativa dos Alunos em relacio a Atitude Pedagdgica do Professor

Esse espaco de participagdo coletiva, proporcionado pela realizacdo de atividades
envolvendo o projeto de trabalho mediatizado pela informatica, também foi avaliado
(comentado) pelos alunos da turma de 2° ano do Ensino Médio, onde foi realizado o projeto
Saneamento Bésico.

Os alunos responderam a uma entrevista semi-estruturada, conduzida de maneira
verbal, ap6s a realizacao do projeto no Laboratério de Informatica.

Em relacdo a preferéncia e aceitabilidade pelos alunos em realizar as atividades
propostas pelos professores no Laboratério de Informdtica, usando a informatica para a
realizacdo das mesmas, verificamos uma unanimidade em relacdo as atividades desenvolvidas
em sala de aula tradicional.

Os depoimentos a seguir ilustram essa opiniao dos alunos. “Ah! Aqui ¢ bem melhor,
a gente aprende mais (...) acho menos cansativo fazer as atividades aqui, com o computador”.
(A1). “Quando estamos na sala normal, o tempo ndo passa [...] € mais cansativo [...] as vezes
copiamos muito. Com o computador ¢ diferente, ¢ melhor”. (A6).

A fala do aluno, a seguir, permite entendermos que a constru¢do do conhecimento
desse aluno ¢ facilitada pela mediagdo dos instrumentos da informatica, a medida que estes
conduzem o aprendiz na descoberta das respostas e desperta curiosidade para avancar de
forma autonoma. “A gente sempre quer fazer [o trabalho] diferente do colega. Queremos que
0 nosso [trabalho] seja o melhor, diferente”. (AS).

Essa preferéncia, citada pelos alunos, pelo uso dos recursos da informadtica para
realizar atividades, retrata também, a oportunidade de experimentar e tentar inimeras vezes as
respostas solicitadas, sem que o erro se torne uma barreira nesse processo.

As colocagdes feitas, pelos alunos, a seguir, permitem essa reflexdo. “E [...], no
Word ndo precisamos ficar sofrendo, apagando os erros. Escrever os textos no Word nao ¢
dificil, ¢ até divertido”. (A10). “Fazer a mao [no caderno] d4 preguica [...] ¢ dificil. No
computador [...] ah! E legal, pois ele ajuda quando temos corrigir, isto é, usar o corretor
facilita a nossa vida. Anda mais rapido”. (AS8).

Outra caracteristica apontada pelos alunos, ao desenvolverem as atividades do
projeto de trabalho, usando a informatica foi a possibilidade da cooperagdo e colaboracdo
entre os alunos e os professores nos momentos de divida sobre como realizar as atividades

propostas e entender o conteudo. “Achei muito interessante esse tipo de trabalho, usando o
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computador porque os colegas que dominavam a maquina [computador] ajudaram os que
tinham dificuldades, principalmente no Power Point, que € o meu caso”. (A16).

Outro aluno complementa com este depoimento: “Olha, este projeto Saneamento
Basico ajudou muito. Porque na hora da atividade o que um sabe e o outro ndo sabe, ai um vai
ajudando, completando o que falta, e isso foi legal”. (AS8).

Percebemos, durante a realizagdao das aulas no Laboratorio de Informaética, que essa
troca de experiéncia e colaboragdo ndo ficou s6 entre as pessoas [alunos] do grupo, mas eles
pareciam livres para fazer isso com a classe toda.

Paralela a essa demonstracdo de aceitabilidade e de fascinio pelo trabalho, no
colégio, usando a informatica, o depoimento dos alunos também explicita a expectativa em
utilizar outros instrumentos da informadtica, além dos que foram utilizados para desenvolver as
atividades do projeto de trabalho Saneamento Basico.

Transcrevemos a seguir alguns depoimentos de alunos, em que eles explicitam essa
expectativa em utilizar outros instrumentos da informatica para aprender os conteudos que sao
apresentados pelos professores durante as suas aulas. “A gente queria que os professores
passassem alguma tarefa que tivesse de usar o bate-papo para aprender o conteudo”. (A6). “O
professor podia dar aula com os filmes da Internet, tem cada filme bom. A gente podia assistir
em grupo aqui no Laboratério de Informatica”. (A10). “No caso dos jogos, a gente sabe que
aqui ¢ proibido, mas seria muito divertido para todos. Nos, as vezes, jogamos na sala de aula
o boliche, o Jogo da Forca. Porque ndo aqui?”’ (Al5). “Ah! Tem também o Foérum de
Discussao, que era para ser feito em Quimica, mas a professora mudou tudo na ultima hora”.
(A13).

Esses depoimentos evidenciam de um lado a expectativa do aluno em explorar as
possibilidades oferecidas pela informadtica e, de outro lado, percebemos que o aluno tem
conhecimento da existéncia desses recursos que a informatica oferece e apresenta o desejo de
utiliza-los em suas aulas de alguma forma.

Para Valente (1991, p. 27), € necessario ter a clareza do potencial de cada uma das
modalidades de utilizacdo da informatica. Para ele, antes de se utilizar os recursos da

informatica em qualquer uma das formas possiveis € necessario

Compreender que cada uma destas modalidades apresenta caracteristicas proprias.
Estas caracteristicas devem ser explicitadas e discutidas de modo que as diferentes
modalidades possam ser usadas nas situacdes de aprendizagem que mais se
adequam.
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Constatamos, também, frente aos depoimentos dos alunos, que sdo poucos os
professores que utilizam a informatica como instrumento mediador do processo de
aprendizagem. Ao indagarmos em quais disciplinas eles mais usam essa tecnologia para
resolver atividades, envolvendo os conteudos escolares, obtivemos as seguintes respostas: “O
professor de Biologia ¢ o que mais usa os computadores durante as suas aulas, com a nossa
turma”. (A6).

Outro aluno complementa: “Tem também o professor de Lingua Portuguesa. Ele
também traz a gente ao Laboratdrio de Informatica. Fazemos muitos textos no computador”.
(A10).

Consideramos conveniente ressaltarmos que a entrevista com os alunos foi realizada
com o intuito de obter informagdes que, ao serem analisadas, possibilitassem avaliar o
comportamento do professor. Lembramos que estamos analisando a a¢do dos professores
como um processo de constru¢do da aprendizagem em relagdo ao uso dos equipamentos de

informatica, de forma construtivista no envolvimento de conteudos escolares.

4.5 Validacao das Hipéteses

Este trabalho possibilitou o desenvolvimento de uma pesquisa a¢gdo com um grupo
de professores com a finalidade de refletir e analisar os principais desafios, possibilidades e os
limites das experiéncias pedagogicas, vivenciadas por esse grupo, € que foram desenvolvidas
no Colégio Estadual do SOL, na cidade de Rio Verde, Estado de Goias, onde foram
empregadas as tecnologias de informdtica no desenvolvimento do projeto de trabalho
intitulado Saneamento Basico. Para o desenvolvimento desse trabalho, estabelecemos
algumas hipoteses que serao discutidas abaixo.

Entendemos as hipoteses, como suposi¢des formuladas a respeito de possiveis
solugdes ou causas do problema, a ser investigado na pesquisa. Essas suposi¢des serviram de
norte para direcionar o nosso trabalho, desenvolvido com o grupo de professores no colégio.

O levantamento dos dados, através da aplicagdo do questionario, a proposta de
desenvolvimento de uma agdo, através dos seminarios e a realizacdo da acdo propriamente

dita, a partir da aplicagdo do projeto Saneamento Bésico' pelos professores junto aos alunos,

" Tema Saneamento Bésico — definido no sétimo seminario, item: 3.5.



108

permitiram fazer uma reflexao sobre as principais dificuldades apresentadas pelos professores
na dinamizagdo de agdes pedagogicas, que empregam as tecnologias de informatica no
ambiente de aprendizagem escolar envolvendo projetos de trabalho.

A 1* Hipotese - Os programas de formacao dos Professores para o uso pedagogico
dos recursos da informatica, tanto inicial, quanto continuada, geralmente sdo estruturados de
forma independente da pratica e caracterizam-se por uma visao burocratica e fora do contexto
e local de trabalho dos professores.

Através das respostas dos professores, foi possivel constatar que os professores
enfrentam varias dificuldades no que diz respeito a falta de capacitagdo, apresentam uma
visdo instrucionista da aprendizagem e falta um certo embasamento teorico.

Pelas respostas dadas pelos professores, em relacdo ao uso da informatica, verifica-
se a necessidade de uma educacio continuada e outros processos de capacitagdo. E importante
compreendermos que além da ac¢do do Poder Publico para viabilizar tais projetos de
capacitagdo, a proposta de trabalho a ser desenvolvido no interior do colégio ¢ fundamental.
Trata-se de um desafio: investir-se em novos comportamentos diante da importancia do
conhecimento como processo a ser permanentemente construido.

Outro ponto que merece ser destacado ¢ que os cursos de capacitacdo oferecidos
pelo NTE nado acontecem no colégio e tem uma freqiiéncia de um curso a cada ano letivo. Nao
existe nenhum mecanismo de controle por parte do Professor Dinamizador, nem da equipe do
NTE a respeito do envolvimento dos professores para participarem do curso.

A 2% Hipotese - Os profissionais da educagdo, no caso os professores, ainda
apresentam uma forte resisténcia a reconhecerem e utilizarem espagos de participacao coletiva
no desenvolvimento de projetos de trabalho.

O numero de participantes no desenvolvimento da pesquisa em relagdo ao niimero
de professores que atuam no ensino médio foi muito pequeno. A reduzida participacdo dos
professores, aliada a desisténcia de cinqiienta por cento dos que iniciaram, ¢ uma forte
evidéncia dessa resisténcia em reconhecerem e utilizarem os espagos de participagdo coletiva
ao planejarem atividades que envolvem projetos de trabalho.

Ainda, as justificativas apresentadas pelos professores demonstram uma certa
resisténcia e comprovam que apesar da sala de informadtica estar equipada, eles nao utilizam
por varias razdes: falta de preparo, disponibilidade de horario, grande nimero de alunos para
poucos computadores. Sdo argumentos que validam essa hipotese.

A resisténcia dos professores as formas de utilizagdo da informatica como

mediadora no processo de aprendizagem acontece, pois
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Estamos acostumados e sentimo-nos seguros com o nosso papel tradicional de
comunicar ou transmitir algo que conhecemos muito bem. Sair dessa posicdo, entrar
em dialogo direto com os alunos, correr o risco de ouvir uma pergunta para a qual
no momento talvez ndo tenhamos resposta, e propor aos alunos que pesquisemos
juntos para buscarmos a resposta — tudo isso gera um grande desconforto e uma
grande inseguranga. (MASETTO, 2000, p. 133).

Para Piaget esse desconforto e inseguranca refletem um desequilibrio em relagdo a
uma situacdo de controle e seguranca. Esse desafio nos remete a contemplar a teoria

piagetiana na interpretacdo de Rosa (s.d.)

[...] quando a mente se vé frente a uma nova informagdo ¢ necessario a sua
desconstrucdo — construcdo de modo a que haja a incorporagdo da nova informagao
a estrutura cognitiva do sujeito ... por outro lado ocorre o processo inverso, agora ¢ a
estrutura que se modifica de modo a poder absorver a nova informagao. (PIAGET,
apud ROSA, s.d.).

A idéia de o professor ser colocado frente a situagcdes que ponham em xeque as suas
concepgoes a respeito da realidade de sua pratica provoca um processo de desequilibrio na
estrutura cognitiva desse professor. Ao mesmo tempo, evidencia uma oportunidade para a
superacao da contradi¢do entre as velhas e as novas idéias. Essas novas e velhas idéias devem
privilegiar aspectos que enfatizam o papel do professor como articulador das situagdes que
envolvem o desenvolvimento de projetos de trabalho num ambiente de aprendizagem
informatizado.

3* Hipotese - Falta de uma cultura pedagogica reflexiva, por parte dos professores,
em relagdo as experiéncias que envolvem atividades em ambientes informatizados de
aprendizagem escolar.

Os participantes do grupo evidenciaram situagdes durante a realizagao dos
seminarios € da aplica¢do do projeto Saneamento Bésico que demonstram que ndo hd uma
cultura reflexiva diante das agdes a serem desenvolvidas pelos alunos no laboratorio de
informatica. Foram varias as evidéncias que permitiram validar essa hipotese. Em alguns
casos, nao houve uma relagdo entre a teoria e a pratica e entre o planejamento € a execugao.
Alguns professores planejaram, por planejar e no momento de realizar a a¢do propriamente
dita pelos alunos foi modificada sem nenhum critério ou explicacdo que justificassem tal
atitude, demonstrando uma falta de reflexdo sobre as atividades a serem desenvolvidas com o
uso da informatica.

O caso do PQ ressalta esse distanciamento entre o planejado e a execugdo de agoes.

Aparentemente, ele ndo teve duvidas em trocar a sua metodologia de trabalho junto aos
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alunos. A partir dessa troca, o professor parece ter construido falsas certezas sobre o seu
trabalho, as quais provavelmente levaram-no ao imobilismo, quanto a resolucdo de sua
dificuldade. Levando em considera¢do que durante as aulas os alunos passaram todo o tempo
“fazendo pesquisa” e que tal atividade nada mais era do que fazer copias do texto, indicado
pela professora na Internet, pode-se pensar que a concep¢do que o professor tinha era a de
pesquisar como sinonimo de copiar. Ainda que nao tivesse essa concepg¢ao, estava passando
para os seus alunos essa idéia.

Outro ponto que destacamos ¢ a nao utilizagdo dos softwares educativos no
planejamento e execucdo as atividades do projeto Saneamento Basico. Possivelmente, essa
dificuldade ¢ decorrente do fato de que estas foram as primeiras experiéncias de ensino dos
professores com o uso de softwares educativos no laboratério de informatica. O uso dos
aplicativos e da Internet foi importante, porém poderiam ter sido explorados mais as
possibilidades de uso desses recursos na realizacdo das atividades do projeto Saneamento
Bésico.

Concluindo, ressaltamos que ndo basta falar que ¢ importante usar os recursos da
informatica ou que as salas de informatica precisam ser utilizadas, o importante ¢ dialogar
com os professores do colégio. Criar canais de interlocucdo, para que possa perguntar ao
grupo de profissionais sobre o que estdo fazendo, quais sdo os seus maiores problemas, as
suas dificuldades e quais alternativas poderdo ser encontradas para facilitar o trabalho do
professor diante do uso da informatica no desenvolvimento de conteudos escolares.

A 4* Hipdtese - Os investimentos em recursos e formacdo de professores para
implementar a informatica nas Escolas Publicas Estaduais de Rio Verde — GO, ainda se
mostram timidos.

A quantidade de nove computadores em um sé laboratério de informatica para
atender a média de 40 alunos em cada sala de aula, e um s6 laboratério de informatica para
atender a quantidade de 12 salas de aula do ensino médio em cada periodo, também nao
apresenta condi¢des de desenvolver um trabalho pedagodgico que permita ao professor atender
de forma eficiente aos seus alunos.

Destacamos ainda que, das nove escolas que atendem ao ensino médio no
municipio, apenas o Colégio Estadual do SOL, o campo de pesquisa, possui laboratorio de
informdtica. Sendo assim, entendemos que o Poder Publico, através da Secretaria da
Educagdo, ndo leva em conta as necessidades de lidar com o aprendizado do aluno de forma
contextualizada. Essa contextualizagdo refere-se as exigéncias do mundo contemporaneo,

onde todas as ac¢oes do cotidiano do aluno sao permeadas pela utilizagdao da informatica.
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Em relacdo a formagdo dos professores para utilizar a informatica no ambiente de
aprendizagem escolar, os investimentos € os recursos praticamente ndo existem, pois a
capacitagdo que os professores participam, refere-se apenas aos cursos do NTE, que sdo
oferecidos anualmente. E importante compreender que, além do Poder Publico para viabilizar
tais projetos, tanto de aquisicdo de computadores, quanto de formagdo dos professores, o
trabalho que se desenvolve no interior da escola ¢ fundamental. Trata-se de um desafio:
investir-se em novos comportamentos, diante da importancia do conhecimento como processo
em permanente construcao.

A falta de condi¢gdes materiais decorrente do pequeno nimero de computadores para
atender aos alunos foi caracterizada como a maior dificuldade que os professores enfrentam

ao trabalhar no laboratéorio de informatica.

4.6 Conseqiiéncias

Apresentamos a seguir os principais dados apontados pelos professores pesquisados
em relacdo aos resultados do trabalho desenvolvido, através da pesquisa acdo no colégio. A
fala dos professores pesquisados permitiu fazer uma reflexdo a respeito desse processo.

Antes, porém, fizemos uso das afirmag¢des de Saito (2000, p. 75) que diz:

[...] o aspecto fundamental da pesquisa-acdo é a vivéncia do processo de agdo
coletivo e colaborativo no conhecimento e transformacgao da realidade, vivéncia esta
que os torna sujeitos-ativos da propria historia. Nao adianta apenas conhecer, é
preciso se acostumar a participar das coisas, fazer junto, atuar [...].

Diante desse argumento, justificamos a realizagdo de uma entrevista final, onde os
professores pesquisados tiveram a oportunidade de fornecer informagdes, de acordo com o
seu entendimento, a respeito dos resultados das atividades desenvolvidas no colégio em
relagdo a utilizagdo da informatica para realizar atividades de um Projeto de Trabalho.

Os objetivos da entrevista com os professores pesquisados foram: verificar junto aos
professores, se ocorreu mudangas no comportamento dos alunos em relagdo aos aspectos
cognitivos e afetivos, depois da realizagdo do Projeto Saneamento Basico e verificar se

ocorreu mudangas no comportamento dos professores em relacdo a utilizacdo do laboratério
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de informatica (planejamento de suas atividades pedagogicas para o proximo periodo letivo),
apos a realizacao do Projeto.

O depoimento de alguns dos professores demonstrou que o comportamento dos
alunos, em relagdo aos aspectos cognitivos e afetivos, apos terem realizado as atividades do
projeto evidenciou situagdes que refletem aprendizagem por parte dos mesmos. Essa
aprendizagem, segundo os professores, foi resultado do uso da informadtica pelo aluno ao
realizar as acgdes constantes no projeto de trabalho. Entendemos que esses professores ao
conseguirem fazer essa avaliagdo demonstraram que foram capazes de crescer
profissionalmente ao realizar as agdes propostas nesse trabalho de pesquisa.

Em seu comentario, o PLP apresentou ao longo do seu pensamento uma das
situacdes importantes oriundas do uso pedagogico dos recursos da informadtica, ou seja, o
rompimento das barreiras geograficas que se apresentam como impedimento para a

comunicagdo rapida e eficiente. Traduziu tal idéia ao afirmar:

[...] eles [os alunos] tiveram informag¢des mais atualizadas. Eles tiveram a
oportunidade de verem o que estd sendo feito em outros lugares mais adiantados.
Por exemplo: na Inglaterra, nos tivemos ai pesquisa sobre o rio Tamisa a
recuperacdo dele e sobre o rio Tieté, 14 em Sao Paulo. Também viram aqui na cidade
as condi¢des de saneamento do corrego Barrinha. Eles tiveram informacdes que
comparando com o que ¢é feito aqui... Entdo isso ai, a nosso ver, comparando com a
forma de trabalhar antes [do desenvolvimento do projeto] teve certo diferencial. Os
alunos tiveram a oportunidade de testar através dos meios virtuais aquilo que eles
estavam fazendo, conhecendo e tentando conhecer um pouco mais. (PLP).

Ainda em relagcdo a esse rompimento de barreiras geograficas, através do uso da
Internet para conhecer uma situagao real e atual, o PF' traz em seu depoimento o seguinte: “A
principal vantagem nessa situa¢do € vocé ter acesso a informacao, de forma mais rapida, e se
nao fosse com uso da informatica para ter essas informagdes, eles [alunos], teriam que viajar
até esses lugares”.

Encontramos também na fala do PB, a seguir, o interesse em relacionar como
caracteristica no desenvolvimento dos projetos de trabalho, utilizando a informatica como
instrumento pedagogico, além de proporcionar o acesso a informagdao em qualquer lugar do
planeta em tempo real, permite ainda a reflexdo sobre o uso dessa informagdo. Essa reflexao
fomenta o questionamento, pelos alunos, sobre os problemas do meio onde vivem. Esse
pensar sobre os problemas percebidos permite a elaboragdo de um conhecimento, construido
com as proprias maos e mentes.

O depoimento do PB reflete esse comportamento dos alunos quando diz:
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[...] o desenvolvimento ¢ maior [...] veja o exemplo das informagdes sobre o Projeto
Saneamento Basico na parte referente ao rio Tamisa na Inglaterra e o rio Tieté em
S&o Paulo. Os alunos fazem as comparagoes [...] eles tém como analisar em nivel de
mundo [...] as altas tecnologias, paises mais desenvolvidos em relagdo aos outros
[...] na aula o proprio aluno percebe o diferencial entre aula na sala tradicional e aula
no Laboratorio de Informatica. PB.

Compartilhamos com o pensamento do PB, e observamos ainda, no seu depoimento
a possibilidade de direcionar as informagdes obtidas para o conhecimento dos problemas
globais para inserir neles os conhecimentos locais. Durante o desenvolvimento do projeto de
trabalho, foi possivel descrever problemas do cotidiano do aluno, a partir da reflexdo de
problemadticas globais na visdo desse professor.

De acordo com Behrens (2000, p. 99) os

[...] recursos informatizados estdo disponiveis, mas dependem de projetos
educativos que levem a aprendizagem e que possibilitem [o seu] desenvolvimento.
O recurso por si s6 ndo garante a inovacdo, mas depende de um projeto bem
arquitetado, alimentado pelos professores e alunos que sdo usuarios. O computador é
a ferramenta auxiliar no processo de ‘aprender a aprender’.

A necessidade de haver um direcionamento nas agdes coletivas que envolvem a
realizacdo de um projeto de trabalho encontra respaldo nas palavras de Valente (1999, p. 108)

quando afirma:

Aprender um determinado assunto deve ser o produto de um processo de constru¢do
do conhecimento realizado pelo aprendiz e por intermédio do desenvolvimento de
projetos, que usam o computador como fonte de informac@o ou recurso para resolver
problemas significativos para o aprendiz.

Outra situagdo, que entendemos que merece ser destacada, de acordo com o relato
dos professores, frente ao comportamento dos alunos, do ponto de vista da aprendizagem, ¢
que as atividades desenvolvidas no Laboratdrio de Informdtica durante a realizacdo do Projeto
Saneamento Basico influenciou de forma positiva nas atitudes dos alunos na sala de aula
tradicional.

Essa mudanca de comportamento do aluno em relacdo aos aspectos cognitivos

refletiu no resultado das avaliagdes, referente ao 3° bimestre. Segundo o PF*:

[...] peguei os conteudos que foram trabalhados no Projeto Saneamento Bésico no
Laboratorio de Informatica e os demais conteudos trabalhados sem o uso do
computador e cobrei na avaliagdo. Nessa turma [onde foi realizado o projeto]
ninguém errou essa parte que foi cobrada em relagdo aos contetidos do projeto.
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Erraram em relagdo a outros conteudos, mas sobre o que eles fizeram a pesquisa
usando o computador nenhum aluno errou.

Segundo o PF!, a mesma avaliagdo foi aplicada em outras turmas de 2° ano ¢ alguns
alunos ndo tiveram o mesmo resultado que a turma onde foi desenvolvido o projeto.
Ainda em relacdo a influéncia do trabalho desenvolvido pelos alunos no Laboratério

de Informadtica, no que diz respeito ao projeto, ¢ importante salientar a fala do PLP:

[...] a gente percebeu que [0 projeto] surtiu efeito [...] eu cobrei em forma de
dissertagdo sobre a importancia de preservar o meio ambiente, que seria mais ou
menos um tema relacionado e eu percebi que a maior parte dos alunos aproveitou
aquilo que eles estavam trabalhando no Laboratério de Informatica para poder ter
meios de argumentar para fazer o trabalho que estava sendo proposto.

As consideragdes desses professores, através de seus depoimentos encontram
respaldo em Petitto (2003, p. 86) quando formula alguns pressupostos sobre o exercicio da

aplicacdo de projetos de trabalho.

A educagdo baseada em projetos de trabalho [instrumentalizados pela informatica] €,
portanto, um meio para conduzir o sujeito ao conhecimento compartilhado de
processos como a formalizacdo de conceitos, reflexdo de resultados [...]
socializagdo, e, visa, antes de tudo, a transforma¢do de uma situagdo problematica
numa situagdo desejada. Ao aprender a pensar, o sujeito da significado a informagao,
a seleciona, a critica, a sintetiza.

[...] ao planejar suas acles para resolver situagdes problemas, o aluno desenvolve
idéias, testa hipdteses, estabelece conexdes, além de utilizar [informagdes sobre o
conhecimento construido para solucionar os problemas propostos].

Os professores pesquisados diante do exercicio de elaboracdo e execugdo do Projeto
Saneamento Basico e da reflexdo sobre as agdes realizadas com os alunos demonstraram,
através de depoimentos, uma sensivel mudanca em termos de aprendizagem.

Segundo os professores pesquisados, as principais contribui¢cdes do desenvolvimento
do trabalho, envolvendo projetos instrumentalizados por computador foram:

- Articulacdo entre os professores para realizar um trabalho interdisciplinar.

- Interagdo, através de um trabalho colaborativo e cooperativo entre os

professores.

- A descoberta, ou seja, o conhecimento de argumentos que podem ser usados para

tentar envolver os demais colegas nesse processo de trabalho.
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- A possibilidade de contemplar as atividades de um projeto de trabalho,
desenvolvidas, usando a informdtica. Esse comportamento do professor mostra o
desejo de uma nova postura desse profissional, em sua pratica pedagdgica.

Ao analisar as idéias aqui especificadas pelos professores pesquisados, percebemos

o interesse dos mesmos em relacdo ao trabalho interdisciplinar quando

[...] também ¢ interessante porque os professores participaram juntos desse trabalho.
Sabemos que ¢ dificil os professores trabalharem juntos, entdo foi uma grande
oportunidade. Houve uma interagdo maior. Foi muito importante trabalhar de forma
interdisciplinar. (PB).

A fala do PF' ilustra também essa situagdo, ao afirmar que: “[...] trabalhar em
conjunto, foi a interdisciplinaridade das disciplinas envolvidas. Entdo houve ai aquela jungao,
ou seja, as pessoas com aquele afinco de desenvolver o trabalho, um ajudando o outro”.

Utilizamos as palavras de Almeida (2000), para dar respaldo ao discurso dos
professores pesquisados, quando ela discute as bases da proposta de Papert ao empregar o uso
dos computadores para promover a aprendizagem de contetidos escolares. “[...] dessa forma,
cria-se uma rede de inter-relacdes de conceitos, estratégias e pessoas, o que demanda um
trabalho cooperativo e uma mudanga nas relagdes professor-aluno... Isso conduz a um pensar
interdisciplinar, dialoégico”. (ALMEIDA, 2000, p. 71-72).

Ainda as palavras de Almeida (2000): “[...] os projetos trazem embutidos conceitos
de distintas areas inter-relacionadas em uma situagdo real e singular, que ignora a
compartimenta¢dao do conhecimento”. (ALMEIDA, 2000, p. 74).

A articulacdo dos professores pesquisados com outros colegas ao proporem a
realizag¢ao de projetos de trabalho evidenciou que ao vivenciarem as situagdes nesta pesquisa,
tiveram a possibilidade de refletirem sobre a sua pratica pedagdgica.

Vejamos o que relata o PLP: “O desenvolvimento do Projeto Saneamento Basico
deu mais seguranca para envolver o colega para fazer trabalhos interdisciplinares [...] ja
temos, um modelo, até mesmo como argumentar sobre como fazer... Como vocé poderia
participar, qual a sua sugestao”.

Percebemos nesse depoimento o desejo desse professor de assumir certa
responsabilidade pela sensibilizagcdo de outros colegas, que Behrens (2000, p. 76) defende: “A
abordagem pedagdgica que valorize a aprendizagem colaborativa depende dos professores

que deverdo tornar-se sensiveis aos projetos criativos e desafiadores”.
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Porém, entendemos essa intengao, por parte desse professor, de contribuir para que a
metodologia de Projetos de Trabalho instrumentalizados por recursos da informadtica possa
conseguir melhores resultados, a partir do envolvimento de outros professores no projeto e se
efetivar como pratica pedagogica no colégio. Entretanto, s6 a boa vontade ¢ algo muito
subjetivo, principalmente no que se refere a romper com uma pratica tradicional, revestida
pela falta de conhecimentos do seu proprio papel, enquanto professor.

Portanto, a fala dos professores durante a entrevista mostrou evidéncias de que a
partir da acdo coletiva realizada e usando a pedagogia de projetos os professores conseguiram
superar algumas dificuldades. Agora, analisar ¢ aprofundar nas agdes que envolvem o uso dos
recursos da informdtica nas situagdes de aprendizagem, vai depender da conduta e do
compromisso de cada, um frente as dificuldades apresentadas pelos professores. A partir da
pesquisa desenvolvida no colégio, os professores tiveram a oportunidade de iniciarem um
processo de busca, de respostas para os seus problemas.

O comportamento de alguns professores durante a realizagdo desta pesquisa refletiu
algumas situagcdes que permitiram uma andlise do ciclo descri¢cdo-execucao-reflexdo-
depuracdo. Durante a realizacdo dos primeiros semindrios, verificamos que os professores se
preocuparam em representar e explicitar os principais problemas que, segundo os mesmos,
dificultavam a sua pratica. Apos a descricao dessas dificuldades, os professores passaram a
levantar as possibilidades de a¢do dentro de sua pratica pedagogica ao elaborarem o projeto
Saneamento Basico. Ao planejarem as etapas do projeto, os professores puderam refletir sobre
as condigdes necessarias para o seu desenvolvimento e, a0 mesmo tempo, criar situagdes que
tornassem possiveis a realizagdo das agdes, pelos alunos, diante das dificuldades apresentadas
no decorrer desta pesquisa. Nesse momento, os professores tiveram que “[...] pensar sobre as
suas proprias idéias” e “refletir sobre as acdes alternativas” (VALENTE, 1999, p. 93). Ao
buscarem e analisarem as possiveis agdes para a realizagdo do projeto, os professores
assimilaram as informacdes e foram capazes de utiliza-las para modificar uma situagdo
anterior, a partir do momento em que as atividades do projeto foram realizadas.

Almeida (2000, p. 45), ao discutir o uso da informatica na educagdo ressalta a
importancia do aprendiz tomar consci€ncia sobre o proprio processo de desenvolvimento, ao

afirmar:

O emprego do processo ciclico descrigao-execugdo-reflexdo-depuracdo se faz
presente na atuacdo do professor quando este toma consciéncia de sua pratica,
levanta e testa hipoteses sobre a sua acao, reflete em sua acdo e sobre a sua acdo
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pedagdgica, analisa a adequacdo de suas intervengdes e, finalmente, depura sua
atuagdo para torna-la mais apropriada ao desenvolvimento de seus alunos.

Percebemos também que a partir do trabalho de pesquisa acdo, os professores se
sentiram mais motivados e foram capazes de tomar algumas iniciativas, evidenciando um
certo compromisso com as decisdes a respeito de situagdes de aprendizagem a serem
desenvolvidas com os alunos no laboratério de informatica.

Enfatizamos que a agdo desenvolvida com o grupo teve a intencdo de mostrar que os
professores sao capazes de criar situagdes que os permitam utilizar pedagogicamente a
informatica nas atividades envolvendo contetidos escolares.

O momento vivido pelo grupo permitiu uma reflexao sobre a sua pratica pedagogica.
Haja vista o fato de alguns professores, durante a realizagdo do planejamento anual/2005, se
envolverem com a tematica e passarem a convidar outros professores para participarem do
desenvolvimento de projetos de trabalho instrumentalizados pelos recursos da informatica
durante o ano letivo. Embora a coordenacdao do laboratério de informatica ndo tenha
participado como preve o seu papel, de acordo com as suas atribuigdes, junto aos professores
nesse momento de planejamento, os professores tiveram a iniciativa, independente da
lideranc¢a do Professor Dinamizador.

No intuito de justificar a metodologia adotada nessa pesquisa, podemos afirmar que
os participantes do grupo adquiriram o entendimento, tomaram a iniciativa, mostraram uma
certa autonomia em relagdo as agdes a serem desencadeadas nas situacdes de aprendizagem
escolar.

O encadeamento interativo de sucessivos momentos de trabalho e reflexao
possibilitou aos sujeitos uma mobilizagdo dos saberes adquiridos em situagdes de trabalho. A
interagdo entre a experiéncia, a tomada de consciéncia, a discussdo e o envolvimento em
novas situacoes praticas na institui¢ao escolar, constituem estimulos potenciais para permitir
mudangas de comportamento. Nesse caso, em relagdo ao uso dos recursos da informética nas

atividades pedagodgicas pelo professor.



CONCLUSAO

Hoje, a informatica esta presente em quase todas as organizagdes, de um modo geral,
servindo de instrumento facilitador das atividades humanas. A escola, como uma das
instituicdes principais de formagdo do homem deve buscar caminhos que facilite e explore
didaticamente o uso dos recursos tecnoldgicos, ndo como modismo, mas como perspectiva de
qualidade e de melhoria das situacdes de aprendizagem escolar.

Pelas hipdteses levantadas nesta pesquisa, pode-se comprovar que os professores
apresentaram varias dificuldades na dinamizacdo de acdes pedagodgicas que empregam as
tecnologias de informatica no ambiente de aprendizagem escolar, envolvendo projetos de
trabalho. Ora, equipar as escolas com laboratdrio de informatica ¢ extremamente importante,
porém ha a necessidade de atender as prioridades pedagogicas de cada realidade, expressao de
interesse e a disposicdo dos professores em usar essa tecnologia como recurso didatico,
facilitador de suas atividades junto aos alunos. A questdo da qualificacdo dos profissionais
envolvidos nesse ambiente, ¢ condi¢do necessaria para que a escola faga a sua parte.

Tradicionalmente, ha a tendéncia de responsabilizar os professores pela maneira
como as tecnologias de informagdo e comunicagao ¢ assimilada ou recusada. Os professores
tém suas proprias concepgdes sobre como ocorre o aprendizado e quais sdo as melhores
formas para organizar suas atividades de ensino, em fun¢do da sua formagao e das condigdes
especificas de seus locais de trabalho.

A partir das analises realizadas, usando os dados obtidos junto aos professores nos
encontros de estudo, verificamos que ainda ¢ bastante acentuada a concepcdo que esses
professores tém em manter uma pratica tradicional reprodutivista, refletida em suas a¢cdes em
sala de aula, que privilegia os modelos tradicionais de transmissdo do conhecimento ¢ uma
visdo espontaneista de ensinar.

Outro ponto que ficou evidente durante o desenvolvimento da pesquisa, ¢ que alguns
dos professores estavam em busca de atividades prontas e acabadas, que abordassem os
contetdos de sua disciplina, o que reforca o carater instrucionista da aprendizagem. Essa
forma de tratar os contetidos escolares ¢ discutida por Becker (2003) ao apontar o trabalho
desenvolvido em sala de aula como apenas um treinamento verbal. O professor ao utilizar o
contetdo como tendo um fim em si mesmo, ndo leva em conta a capacidade de reflexdo por

parte do aprendiz. Reflexdo que permite ao aluno discutir a maneira pela qual realizou tal



119

tarefa € essa reflexdo que permite a construg¢ao de estruturas necessarias para determinar o que
o sujeito pode fazer.

Dessa forma, ndo basta apenas criticar, ¢ preciso apontar onde estdo os problemas e
as possibilidades de solugdo. E nesse sentido que este trabalho pode contribuir. O que
concluimos ¢ que, ha a necessidade de rever as formagdes desses professores, principalmente
aqueles que ja estdo atuando ha mais tempo e que ndo tiveram, em sua formacao inicial, a
oportunidade de lidar com os recursos da informatica: saber sob que condicdes elas ocorreram
e, acima de tudo, saber sobre que bases teoricas elas se assentam. O professor acaba trazendo
para a sua pratica o que ele recebeu em sua formacgdo inicial e de sua pratica espontanea.
Assim, para que se tenha professores preparados para integrar tais recursos as suas praticas
pedagobgicas, ¢ fundamental estabelecer quando e como intervir em seu processo de formacao,
com vistas a integra-lo em um processo de formacao adequados e competentes, para que ele
possa se desenvolver profissionalmente e, assim, assumir com autonomia e competéncia o
comando do seu trabalho e se sentir apto a experimentar as inovagdes tecnoldgicas, aplicadas
a educacao.

Nesse processo, a formacdo dos professores se apresenta como uma questdo
imprescindivel. E importante observar que essa formagdo, deve se dar tanto inicialmente
quanto de forma continuada. A formacdo continuada dos professores oferece oportunidades
para intervir, com maiores chances de sucesso, através do desenvolvimento de agdes no
proprio local de trabalho, a partir da constitui¢do de grupos de estudos. Essa forma de
organizagdo parece ser a forma mais adequada porque propicia um ambiente favoravel para
subsidiar as discussodes coletivas a respeito de temas do interesse e necessidade do grupo, e
conseqlientemente, da comunidade escolar. Ela oferece também a oportunidade de realizarem
o planejamento e a aplicacdo de atividades praticas que envolvam conteudos a serem
trabalhados, de forma coletiva com os alunos. Além disso, todo o trabalho deve girar em torno
da exploracao de temas escolhidos pelo grupo, discussdes a respeito, planejamento e execugao
das atividades de forma cooperativa.

Essa forma de cooperagdo ¢ também defendida por Piaget (1973, p. 105), ao afirmar
que a “cooperar na acdo ¢ operar em conjunto, isto €, ajustar por meio de novas operagdes de
[...] reciprocidade ou complementaridade, as operagdes executadas por cada um dos
parceiros”.

No caso do Colégio Estadual do SOL, o trabalho desenvolvido nesta pesquisa ¢ uma
evidéncia de que a proposta de um trabalho coletivo ¢ uma forma para garantir a formagao

continuada e em servico, através de um programa de capacitacdo de professores para o uso da
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informatica, que podera ter um cardter também permanente, dada a transformagdao que a
sociedade vem sofrendo em funcao do desenvolvimento tecnolégico informacional.

E indispensavel que o professor tenha uma visado mais fundamentada sobre o uso dos
equipamentos de informatica, e também uma visdo que o leve de uma situacdo inicial de
usuario dos recursos tecnologicos para a de um professor que os integre ao seu trabalho, de
forma consciente e integrada aos anseios, exigida por uma sociedade mais justa e mais
equilibrada socialmente.

Nesse sentido, sugerimos a equipe pedagodgica, em especial, ao Professor
Dinamizador do laboratério de informatica, que viabilize, de acordo com as suas atribuig6es*,
cursos, oficinas, grupos de estudos para serem desenvolvidos no locus escolar. Dessa forma, o
colégio tem a possibilidade de se constituir em um nuicleo de formacdo permanente de
professores, um lugar de discussdo e de acdo, com parcerias, por meio de um processo de
reflexdo sobre o qué fazer, como fazer, e por que fazer, condigdo necessaria, na busca de
respostas as dificuldades surgidas na pratica pedagogica do professor diante das situacdes de
aprendizagem.

A realizagdo de um programa de capacitacdo de professores, conforme sugerido, ¢
possivel de ser desenvolvido, se os responsaveis pelo gerenciamento das agdes da rotina
escolar utilizarem os espagos existentes no calendario escolar destinados ao planejamento, as
horas atividades e ao dia coletivo na escola para desenvolver atividades que visem ao estudo e
a reflexdo sobre as dificuldades que esses professores enfrentam na dinamizagdo de suas
acoes pedagogicas, no uso dos recursos da informatica como ferramenta pedagogica.

Na analise final, ndo no sentido de finalizar o assunto, mas de concluir esse trabalho,
ressaltamos alguns pontos que consideramos importantes e que se caracterizam como
resultado dessa pesquisa.

O desenvolvimento desse estudo, através da metodologia da pesquisa agdo
proporcionou situagdes, dificeis, porém, passiveis de se concretizar: que os professores
participassem de um projeto, realizado em um horario intermediario compreendido entre as
11h as 12h30min e; mesmo com a imposicdo do hordrio, conseguimos ir até o final da
proposta inicial. Apesar da desisténcia de metade dos professores envolvidos, conseguimos
fazer com que aqueles que permaneceram no grupo planejassem e executassem um projeto de

trabalho no seu ambiente de trabalho.

* Atribuicdes do Professor Dinamizador discutidas no item 2.1.1 desse trabalho.
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O projeto foi discutido, planejado e executado com um tema que esses professores
definiram, através de um trabalho coletivo, envolvendo contetidos que teriam que ensinar aos
seus alunos, de acordo com o planejamento anual realizado pela escola, que caberia a cada um
desses professores desenvolverem; e cada um trouxe para a sua pratica pedagogica os
instrumentos e os contetudos a serem trabalhados dentro desse tema.

Embora a expectativa inicial sobre o resultado do trabalho fosse maior: esperavamos
que esses professores utilizassem uma variedade de recursos de informatica, que hoje sdo
disponibilizados, entretanto, eles se limitaram a usar os recursos considerados usuais
(aplicativos) porque estavam mais familiarizados. O tnico professor que inovou em relagao
aos demais foi o professor PQ, que ao planejar, escolheu realizar um Férum de Discussdo e no
momento de executar, mudou totalmente o que havia planejado. O  comportamento  desse
professor evidenciou que a falta de conhecimento no uso desse recurso inviabilizou o
desenvolvimento da atividade programada.

Os demais professores presentes durante o planejamento do projeto utilizaram apenas
os aplicativos convencionais; nenhum professor escolheu um software diferente para a
realizacdo das atividades do projeto, em sua disciplina. Este fato, somado ao relato anterior,
corrobora com a asser¢do de que ndo basta ter uma série de recursos a disposi¢do dos
professores, se os mesmos ndao sabem como utiliza-los. A convivéncia entre 0os membros
desse grupo demonstrou uma atitude de envolvimento e reflexdo que permitiram agdes de
cooperagdo e reciprocidade, tanto em relagdo aos recursos escolhidos (interagdes sujeito-
objeto), quanto em relagdo uns com os outros (interagcdes sujeito-sujeito) ao trocarem
informacodes e discutirem as possibilidades de realizagao de tarefas.

Apesar de reclamarem constantemente da falta de tempo, mesmo assim foi possivel
desenvolver um trabalho em que esses professores puderam enfrentar e resolver situagdes que
desafiavam a sua pratica, principalmente em relagdo ao uso da informatica.

Quanto aos professores que desistiram do projeto, durante o processo de sua
realizacdo ¢ também justificavel, pois, segundo Piaget (1973) existe algumas condi¢des que
precisam ser satisfeitas para que haja o equilibrio das trocas, quando hé cooperagdo. Uma
delas ¢ que os sujeitos envolvidos devem possuir uma escala comum de valores com
caracteristicas de reciprocidade, ou seja, as trocas devem apresentar significados coletivos.
Uma outra condicdo ¢ que os individuos devem atualizar os seus valores (mudanga de
concepgdes que determinado parceiro possuia). O compartilhamento de ac¢des s6 € possivel, se

houver um canal de comunicagdo que seja comum a todos.
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Nesse caso, o comportamento dos professores que desistiram demonstrou, talvez a
falta de entendimento sobre os temas abordados e ndo considerou as suas contribuigdes nas
acoes de cooperacdo. Outro ponto que Piaget discute € que nas construgdes coletivas estdo em
jogo as regras, os simbolos convencionais (a linguagem, os gestos) e os valores, que também
constituem a estrutura cognitiva dos individuos.

A dificuldade em estabelecer conceitos comuns pode ter sido também uma das
causas que levou esses professores a ndo conseguir coordenar os seus pontos de vista em
relacdo a tematica estudada, uns em relacdo aos outros. Ao eleger o seu ponto de vista como
referéncia ao invés de procurar alcancar propositos comuns, pode ter colaborado para a
desisténcia desses professores.

Outra posi¢do que talvez explique o comportamento desses professores ¢ o
“pensamento cristalizado pelas coacdes sociais [...] suscetivel a durar e a revestir” (PIAGET,
1973, p. 188) as formas tradicionais de conceber a constru¢do do conhecimento como
legitimas, transmitindo as verdades que um determinado sujeito ou grupo recebeu.

Portanto, ressaltamos a importincia de se trabalhar inicialmente nos cursos de
capacitagdo, fundamentada em teorias contemporaneas de aprendizagem. Sugerimos
fortemente que tais teorias devem contemplar a aplicagdo da tecnologia de informatica dentro
de uma abordagem construcionista da aprendizagem escolar.

A identificagdo das dificuldades e tensdes vivenciadas no cotidiano escolar,
diagnosticadas pelo grupo de professores, durante a pesquisa, permitiram o confronto de
idéias e, até mesmo, algumas transformagdes dos aspectos estruturais do trabalho pedagdgico.
As contradigdes encontradas favoreceram algumas mobilizagdes do grupo, no sentido de
romper com as rotinas, através da elaboragdo coletiva de propostas que podemos considerar
legitimas, como foi o caso do planejamento e realizacdo do projeto Saneamento Basico
desenvolvido pelos professores junto aos alunos. Entendemos que € nesse contexto que os
programas de formacdo continuada devem acontecer, fundamentados em procedimentos de
investigacdo da pratica e reflexdo compartilhada, que ao serem efetivados, emergem como
possibilidade de superagdo e reorganizacdo da pratica pedagogica.

Considerando a realidade investigada, as evidéncias e os dados analisados
permitiram dizer que a reflexdo critica compartilhada no proprio local de trabalho ¢ uma
pratica possivel e que favorece a construcdo da docéncia, mas também permite afirmar que
esta ndo ¢ uma pratica facil. Nao ¢ facil pela falta de tradi¢do, pela falta de condi¢des e de
espacos e também pela exigéncia de um processo de reflexdo. Essa reflexdo critica da

investigacdo sobre a propria pratica implica em capacidades e habilidades que ndo aparecem
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espontaneamente, mas que podem vir a ser desenvolvidas. Mas para isso, precisam ser
cultivadas, o que requer o gerenciamento das decisdes a serem implementadas no ambiente de
aprendizagem escolar. Dentre elas, destacamos algumas:

- Participagdo em grupos de estudo e reflexdo na propria escola, com espagos para
discussao, com olhares internos e externos a instituigao.

- Participagdo efetiva na construgdo dos principios pedagogicos, éticos e politicos
que regem a pratica pedagdgica do colégio, bem como a defini¢do de atividades,
acOes e metas € 0s mecanismos para a sua avaliacdo.

- Comprometimento profissional diante dos papéis’, que lhe sdo atribuidos dentro
do Projeto Politico Pedagogico do colégio.

- Andlise da pratica pedagbgica, a partir de uma acdo problematizadora, com a
colaborag¢do da equipe pedagdgica, no caso o Professor Dinamizador.

- Entendimento que essa metodologia de formagao constitui-se num processo de
aprendizagem, e os resultados ndo aparecem em curto prazo.

A reflexdo critica a respeito das dificuldades, compartilhada no proprio local de
trabalho, implica numa analise e tomada de decisdes, quanto as agdes pedagdgicas em
situacdes reais do trabalho do professor. Este ¢ o espago de referéncia de todo o processo
formativo, envolvendo o uso da informadtica nas situa¢des de aprendizagem.

A tomada de decisdo implica em reorganizar as informagdes e utiliza-las para
realizar uma acdo. Valemos-nos das palavras de Becker (1993, p. 18) para fundamentar o
nosso pensamento: “[...] fazer é condicdo para tomar consciéncia, para compreender, e,
finalmente, para conceituar”.

Acreditamos na importancia do estudo realizado e, sabemos que ndo cabe aqui um
ponto final. A pratica pedagogica do professor versus a utilizagdo das tecnologias de
informagdo e comunicagdo sdo questdes complexas, pois ambas pressupdem processos que
refletem o modelo de sociedade onde esses professores estdo inseridos e consequentemente a
qualidade de sua formagao.

Assim, com base nos resultados deste estudo, recomendamos para futuros trabalhos
uma proposta de pesquisa que discuta o processo de formacdo inicial dos professores nos
cursos de licenciatura, em particular, das Universidades de Rio Verde GO. Essa proposta deve
considerar um olhar investigativo, que descreva, analise e direcione um conjunto de agdes

efetivas centradas na realidade investigada, contemplando o estudo usando abordagens

" Papel de articulador das situagdes de aprendizagem escolar junto aos seus alunos.
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construtivistas e sua aplicacao conceitual e pratica no entendimento do uso da informatica nas

disciplinas pedagodgicas e nas praticas de ensino.
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ANEXO 1 - Carta de Solicitacao a Subsecretaria de Educacao de Rio Verde GO

Rio Verde — GO, 12 de Abril de 2004.

Senhora Subsecretaria,

Solicito de V. Sa. autorizacdo para realizar, no Colégio Estadual do Sol, a parte
empirica do meu projeto de estudo para a dissertacio de Mestrado em Educagdo, da
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul — UFMS.

Ressaltamos que a escolha dessa Instituicdo de Ensino se deve ao relevante servigo
prestado a educagdo rio-verdense ¢ também por se tratar do nico Colégio Estadual que
possui Laboratdrio de Informatica, destinado ao trabalho pedagogico com o Ensino Médio.

Informamos, ainda, a V. Sa. que a Linha de Pesquisa do projeto ¢ Educacdo em
Tecnologias Educacionais, com a Tematica Informatica Educativa. O objeto de estudo desse
trabalho ¢ fazer uma reflexdo sobre as principais dificuldades apresentadas pelos professores
na dinamizacdo de acdes pedagogicas que empregam as tecnologias de informatica no
ambiente de aprendizagem escolar, envolvendo projetos educativos no 2° ano do Ensino
Meédio do Colégio Estadual do Sol, na cidade de Rio Verde — GO.Os sujeitos da pesquisa sao
os professores do 2° ano do Ensino Médio, do turno matutino.

Na expectativa de ser atendida, antecipamos agradecimentos.

Atenciosamente

Valdivina Alves Ferreira — mestranda

Prof* Dr* Shirley T. Gobara — orientadora



ANEXO 2

QUESTIONARIO APLICADO AOS PROFESSORES
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ANEXO 2 - Questionario Aplicado aos Professores

Rio Verde — GO, Abril de 2004.

SENHOR (A) PROFESSOR (A),

O Colégio Estadual do Sol ¢ campo de atuagdo para o desenvolvimento da parte
empirica de um projeto de estudo para dissertacdo do Programa de Mestrado em Educagdo, da
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul — UFMS na Linha de Pesquisa Educagdo em
Tecnologias Educacionais, com a Tematica Informatica Educativa.

O objeto de estudo desse trabalho ¢ fazer uma reflexdo sobre as principais
dificuldades apresentadas pelos professores na dinamizacdo de ag¢des pedagdgicas que
empregam as tecnologias de informatica no ambiente de aprendizagem escolar, envolvendo
projetos educativos no 2° ano do Ensino Médio do Colégio Estadual do Sol, na cidade de Rio
Verde — GO.

Para tanto, estamos solicitando de V. Sa. a valiosa contribui¢do, ao responder as
seguintes indagagdes inerentes ao assunto.

Ressaltamos que ndo ha necessidade de identificar-se.

Agradecemos antecipadamente a sua participagdo. Ela é muito importante para o
desenvolvimento dessa pesquisa.

Valdivina Alves Ferreira — mestranda
Prof*. Dr*. Shirley T. Gobara — orientadora

Professor:

1. Disciplina(s) que leciona:

Formagao profissional:
a) Ensino Médio: qual?
b) Graduagdo (completa): qual?
¢) Graduacgao (incompleta): qual?
d) Especializacdo: qual?
e) Mestrado e/ou Doutorado: qual?
2. E professor concursado?
( )sim (  )ndo

3. E professor contratado temporariamente?
( )sim ( )ndo

4. Quanto tempo atua no Magistério?

( )um adois anos () dois a quatro anos () cinco a dez anos () dez a quinze
anos

() mais de quinze anos



Formacao para o uso da informatica

5. Vocé ja realizou cursos relacionados a informatica? (

6. Quais sdo os aplicativos que vocé domina:

7. Com relagdo aos cursos de computagao que vocé fez diria que:

para desenvolver atividades com os alunos.

8. Vocé conhece alguns softwares educativos? (

a)
b)
9)
d)
e)
f)
g)
h)
i)

Power point
Word

Paint
Corel-Draw
Excel

Page maker
Photo shop
Internet Explorer
Outros
(Especifique)

(
(
(
(
(
(
(
(

) Bem
) Bem
) Bem
) Bem
) Bem
) Bem
) Bem
) Bem

NN AN AN AN AN AN A

) Regular
) Regular
) Regular
) Regular
) Regular
) Regular
) Regular
) Regular

) Sim
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() Nao

) Nao domina
) Nao domina
) Nao domina
) Nao domina
) Nao domina
) Nao domina
) Nao domina
) Nao domina

AN AN AN AN AN AN AN AN

() os cursos foram suficientes para instrumentalizar e capacitar o professor
() os cursos foram suficientes, mas o professor ndo tem muitas oportunidades para
exercitar o que aprendeu.

() os cursos foram suficientes, mas o professor ndo tem material adequado para
desenvolver as atividades

() os cursos foram insuficientes para instrumentalizar e capacitar o professor

() os cursos foram muitos tedricos e insuficientes para capacitar o professor

() Outros
(especificar)

) Sim

() Nao

Se sua resposta for afirmativa, identifique-o(s) na tabela abaixo e dé a sua opinido sobre

ele(s).
Qual (is)? Sua opinido sobre a importancia de sua utilizagcdo e
caracteristicas que considere relevantes em sala de aula

a)

b)

c)

d)

e)

9.  Vocé possui computador em sua casa? (caso sua resposta seja afirmativa responda a
questdo 10; caso seja negativa passe para a questao 11).

10. () Sim, data e motivo da aquisicao:
() Nao

11. Vocé utiliza o computador em sua casa, para:

() planejar e preparar suas aulas.
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() realizar atividades pessoais

() acessar a internet, verificar e-mail, saber das noticias, bater papo.

() para seu lazer (jogos, filmes, musicas)

() ndo utilizo o computador

() Outros

(especificar)
12. Vocé trabalha como o computador na escola?

( ) sim, trabalho, realizando atividades pedagdgicas com meus alunos
relacionadas ao contetudo trabalhado em sala de aula.

() Sim, realizando atividades administrativas (notas, diario, comunicados,

convocacoes, etc)
() Nao utilizo o computador na escola.

Sobre a utilizacio da informatica em sala de aula
13. Quanto ao ambiente da sala de informatica, vocé considera:

() com numero de computadores suficiente para trabalhar com suas turmas.

() com equipamentos em ordem tecnicamente, ou seja, todos funcionando
perfeitamente.

() Outros (especifique)

14. No seu planejamento anual, vocé inclui a utilizagdo da informatica em suas aulas? (Se
sua resposta for ndo, passe para a questao 17)
() Sim ( ) Nao

15. No seu planejamento bimestral estdo incluidos projetos educativos envolvendo o uso da
informatica, na sua realizacao?
() Sim ( ) Nao

16. Se a sua resposta anterior for afirmativa, cite dois dos ultimos projetos realizados.

17. As atividades que vocé planeja, envolvendo a realizacdo de projetos educativos, em sua
opinido, representam:
) apenas uma atividade burocratica exigida
) um instrumento importante para aprendizagem de conceitos a serem desenvolvidos
) um instrumento que auxilia o professor a suprir as novas exigéncias educacionais
) uma ferramenta de trabalho imposta pela Secretaria da Educacao.
) outros
especificar)

AN AN AN AN AN AN

18. O tempo disponivel para vocé usar a sala de informatica com seus alunos, na maioria das
vezes, ¢ suficiente para o desenvolvimento das atividades?

() Sim ( )Nao

Com que freqiiéncia vocé utiliza a sala de informatica com seus alunos?
() diariamente () semanalmente () quinzenalmente
() mensalmente () bimestralmente () ndo utilizo

19. Em sua opinido, quais seriam os objetivos do uso das salas de informatica nas escolas?



20.

21.

22.
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) motivar os alunos

) interferir na pratica pedagdgica do professor

) familiarizar o professor com o uso de novas tecnologias no ensino
) fazer o professor trabalhar com conteudos atualizados

) inserir os alunos no contexto social informatizado

) fazer os alunos aprender informatica

) outros (especificar)

NN AN AN AN AN AN

Quando vocé utiliza a sala de informética, o seu objetivo ¢é:
() introduzir um novo conteudo para os alunos
() dar continuidade aos conteudos trabalhados em sala de aula
() cumprir a obrigatoriedade do uso da sala de informatica
() ndo utilizo a sala de informatica.

Quando vocé tem dificuldades, no manuseio com os computadores, vocé recorre:
) ao coordenador

) aos técnicos responsaveis pelo setor na subsecretaria regional de educacao
) ao diretor da escola

) aos colegas professores

) outros (especificar)

AN AN AN AN AN

Liste as principais dificuldades encontradas por vocé, na utilizagdo da informatica, nas
acoes pedagogicas.

23.

Em sua opinido, qual foi a principal mudanca provocada pelo uso da informatica, no
colégio, no desenvolvimento do seu trabalho?

Agradecemos sua aten¢do e colaboracdo ao dispor de seu precioso tempo para

responder este questionario, com a certeza de que suas respostas em muito colaborardo com
esta pesquisa.

Obrigada.



ANEXO 3

AGENDA DO PRIMEIRO ENCONTRO



137

ANEXO 3 - Agenda do Primeiro Encontro

AGENDA DE TRABALHO
1° Encontro Dia 20/05/04
Local: Colégio Estadual Do SOL Horario: 11h as 12h30min

1- Apresentacdo inicial da metodologia de trabalho para o desenvolvimento do projeto de
pesquisa no Colégio Estadual do Sol. CESOL (10 minutos)
Sera distribuido um texto aos participantes sobre a metodologia de trabalho para o
desenvolvimento da pesquisa no colégio.
2- Introducao
2.1- Breve comentario explicando:

- como sera desenvolvida a atividade referente a 1* sessdo de trabalho;

- 0 porqué da atividade e de cada topico abordado;

- a definicdo dos conceitos informatica educativa e projetos educativos
abordados na atividade; ( 15 minutos)
Sera feito um comentario oral pela investigadora aos participantes do encontro.

3- Apresentacdo e discussdo, através de slides, no projetor, do texto de Lea Fagundes:
Podemos Vencer a Exclusdo Digital.

3.1 — do ponto de vista da bibliografia utilizada;

3.2 — no pensamento espontaneo dos professores. ( discussdo e opinido dos professores em
relagdo a cada questdo abordada no texto) (35 min)

4- Avaliacao
Registrar, numa frase, a sua expectativa ( dos professores ) em relagcdo a esse projeto
de pesquisa que sera desenvolvido no colégio. (_L10 min)

5- Levantamento e Selecdo dos assuntos/ temas a serem trabalhados nas duas sessdes
seguintes. (20 min)

Os professores vdo sugerir alguns assuntos que gostariam que fossem trabalhados e faremos
uma selegdo, através de votagdo, pelo grupo, de dois desses assuntos abordados que serdo
trabalhados nas sessoes seguintes.

Rio Verde — GO 20/05/04
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ANEXO 4 - Agenda do Segundo Encontro

AGENDA DE TRABALHO

2° Encontro Dia 25/05/04

Local: Colégio Estadual do SOL Horario: 11h as 12h30min
Objetivos:

Estudar as possibilidades de uso do computador como mais um recurso didatico facilitador do
processo de ensino aprendizagem, através de projetos.
Discutir a relagdo professor e software educacional.

Acgdes Metodologicas

O grupo sera convocado a trabalhar individualmente no computador. Cada participante tera a
oportunidade de explorar suas potencialidades e/ou dificuldades, desencadeando discussdes
sobre a dinamizagao das agdes pedagogicas no ambiente de aprendizagem escolar.

Atividades Propostas (Duragao 1h e 30 min)
1-  Atividade exploratoria no computador-Software
Experiéncia com projetos educativos no colégio Andrews. (20 min)

Essa atividade servird de suporte para a discussdo em torno da seguinte pergunta: O que os
professores do colégio Andrews executam usando a informatica que ¢ similar aos projetos
educativos desenvolvidos pelo colégio do Sol (15 min)

2-  Atividade informativa no computados: Software:

Casa da ciéncia — Artigos. Texto: O professor e o software educacional. Texto desenvolvido
pelo Coordenador e Pesquisador do Centro de Informatica Educativa do CECIERJ Prof.
Gilberto Resende de Azevedo, que trata das questdes basicas para apropriagdo do software
educacional pelo professor. (30 min)

3-  Questdo para reflexdo: O que dificulta a dinamizagdo de acdes pedagdgicas que
empregam a informatica na realizag@o de projetos educativos no colégio do Sol?

Discussao verbal, pelo grupo, a respeito dos argumentos apresentados como dificuldade na
questdo proposta. (10 min)

4-  Encerramento das atividades realizadas.

Avaliag¢ao do encontro, pelo grupo, através de depoimento (oral) individual sobre a validade
das informacgdes apresentadas durante o desenvolvimento das atividades. (10 min)

5-  Levantamento e sele¢do do assunto a ser estudado no proximo encontro (5 min)

Os professores vao sugerir alguns assuntos que gostariam que fossem trabalhados e faremos
uma selec¢do, através da votagao, do proximo assunto a ser estudado.

Obs.: A discussdo sobre o item 1 e 3 sera gravada em audio.

Valdivina Alves Ferreira
valdivina@balcaogoias.com.br
Prof.* Dr* Shirley T. Gobara
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ANEXO 5 - Agenda do Terceiro Encontro

AGENDA DE TRABALHO

3° Encontro Dia 01/06/04
Local: Colégio Estadual Do SOL Horario: 11h as 12h30min
Objetivos

Identificar os varios tipos de software usados na educagao.
Relacionar e discutir as possibilidades de uso do computador como um instrumento
didatico na realizagdo de projetos.

Acdes Metodologicas

1-Apresentacao através de slides, no computador, do conteudo sobre Classificagao geral de
Softwares usados na Educacao.

2-Pesquisa, no computador, em dupla, sobre as possibilidades de uso de cada software.
Cada dupla analisara um software.

3-Exposi¢ao verbal, de cada dupla, a respeito do ganho (em termos de aprendizagem)
obtido com a realizacdo de atividade em cada software analisado. Os participantes devem
justificar porque usar computador e ndo papel e lapis.

Atividades Propostas

1-Apresentacao verbal sobre a Classificagdo de software usados na educagado. (20 min)
2-Atividade de pesquisa (duplas) no laboratorio para relacionar as possibilidades do uso do
software na execugdo de atividades pedagogicas de um projeto. (40 min)

3-Exposicao verbal (coletiva): plendria para discussdo dos resultados da analise de cada
dupla em relagdo aos softwares analisados. (20 min)

4-Avaliaciao do Encontro
Depoimento individual, na forma verbal, sobre a validade das atividades realizadas. (10
min)

Software/aplicativos a serem analisados: Word, Excel, Power Point, Internet, Cabri Il
Jogo da Forca, Prometeus.

Valdivina A. Ferreira - mestranda
(valdivina@balcaogoias.com.br)
Prof*. Dr". Shirley T. Gobara - orientadora
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ANEXO 6 — Agenda do Quarto Encontro

AGENDA DE TRABALHO
4° Encontro Dia 08/06/04
Local: Colégio Estadual do SOL Horario: 11h as 12h30min
Objetivos

Relacionar os varios tipos de software educacional existentes no laboratério de informéatica do
colégio.

Verificar, nos software educacional investigados, algumas possibilidades de realizar
atividades pedagogicas e, se possivel, envolvendo projetos educativos.

Acodes Metodologicas

1 — Apresentacdo verbal dos objetivos desse momento de estudo.

2 — Atividade exploratéria, no computador, dos diversos softwares educacionais existentes no
colégio.

3 — Exposi¢ao verbal, do grupo, sobre as possibilidades que cada software apresenta para
realizar atividades de ensino e aprendizagem..

Atividades Propostas

1 — Apresentagdo verbal, pela pesquisadora, dos objetivos desse encontro, bem como da
metodologia a ser utilizada para este fim. (05 min).

2 — Atividades exploratérias, no computador, para classificar os materiais (programas
educativos) disponiveis no Laboratorio. Cada membro fara uma investigacdo exploratoria,
inicialmente em suas areas do conhecimento e uma classificacdo segundo os critérios ja
discutidos anteriormente pelo grupo (texto: Classificagdo geral dos softwares usados na
educagdo de Marilena Bittar). Para as dareas que ndo existem software especifico, os
professores investigardo os programas classificados em Criatividade e Coordenagao e
Reflexo, existentes no Laboratorio.

Observacao: os softwares educativos existentes no colégio encontram-se instalados nos
computadores. (60 min).

3 — Exposi¢ao verbal (avaliacdo) sobre os resultados da andlise de cada membro do grupo
sobre a classificacdo dos softwares investigados. (10 min)

Avaliacao do Encontro

Depoimento, na forma verbal, sobre a validade das atividades realizadas. (10 min).
Planejamento a ser realizado pelo grupo para o préximo encontro com sugestdes da
pesquisadora.

Sugestoes de atividade para o 5° encontro

1 - Atividade de Lingua Portuguesa usando os recursos disponiveis no Laboratério.
(Atividade preparada pela pesquisadora e executada pelo grupo). (05 min).
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2 - Elaboragdo, pelo grupo, de uma proposta contendo atividades pedagogicas a serem
desenvolvidas nos projetos educativos do 2° ano do Ensino Médio.

Sugestdes de atividades para o 6° encontro (més de agosto)

O grupo vai sugerir alguns assuntos que gostariam de estudar no 6° encontro. Fardo uma
selecdo, através de votacdo, para definir o assunto a ser estudado.

PROGRAMAS EDUCATIVOS EXISTENTES NO LABORATORIO DE
INFORMATICA EDUCACIONAL DO COLEGIO DO SOL
e Biologia
1. Avaliagdo de Biologia
e (Codigos e Leis
Cddigo de Defesa do Consumidor, Codigo Penal, Consolidac¢ao das Leis do Trabalho,
Constitui¢ao Brasileira.
e Educacao Artistica
1. Caricaturas
e (Geografia
1. Amiglobe
e Matematica
1. Avaliagoes
Cabri 1l
Calculo de Matriz
Calculo de pressdo e temperatura
Cidade da matematica
Equacdes do 2° grau
Geometria Descritiva
Graficos
. Jogos da Matematica
10. Matematica do Ensino Médio
11. Sistema Matematico
12. Temperatura
13. Tabuada
14. Vrumvrum
e Portugués
1. Quero aprender Lingua Portuguesa
e Quimica
1. Avaliagoes
2. Calculadora
3. Graficos
4. Hiper Tabela Periodica
e Coordenacao ¢ Reflexo
1. Pegue os ovos
2. Pegue os Patos
3. Scooby
e Criatividade
1. Caricaturas
2. Gibi da Ménica
3. Lego 0l
4. Lego 02

00N AU AW
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Morpher

Percepgao e Coordenagdo

Guarda roupa da Mdnica

Pintando com a Monica
9. Quebra-cabega Oktagon
10. Vista Dexter

e Raciocino Logico
1. Piramide dos alimentos
2. Jogo da Forca

R S

Valdivina Alves Ferreira — mestranda
(valdivina@balcaogoias.com.br)
Prof. Dr". Shirley Takeco Gobara — orientadora
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ANEXO 7 - Agenda do Quinto Encontro

AGENDA DE TRABALHO

5° Encontro Dia 12/08/04

Local: Colégio Estadual Do SOL Horario: 11h as 12h30min
Objetivos

Realizar uma tarefa contendo uma atividade envolvendo contetidos de Lingua Portuguesa,
através do software Jogo da Forca existente no colégio.

Discutir as possibilidades de uso dos Programas Educativos (PE), existentes no colégio, para
o desenvolvimento de projetos de trabalho, envolvendo contetidos de uma ou mais disciplinas.

Acodes Metodologicas
1. Apresentacdo verbal dos objetivos desse momento de trabalho.
2. Atividade pratica: realizacdo de atividades com conteudos de Lingua Portuguesa,
usando o computador.
3. Discussdo em plenaria sobre as possibilidades de uso do material existente no colégio.
Atividades Propostas
1. Apresentacdo verbal, pela pesquisadora, dos objetivos desse encontro, bem como da
metodologia a ser utilizada para esse fim. (05 min).
2. Atividade pratica (em duplas) no computador. A dupla devera resolver uma tarefa,
preparada pela pesquisadora, envolvendo contetidos de Lingua Portuguesa, através do
Jogo da Forca, software este existente na escola. (40 min).
3. Exposi¢ao verbal (avaliacdo) a respeito das possibilidades de uso dos PE existentes no

colégio no desenvolvimento de atividades pedagdgicas de um projeto de trabalho, a
ser desenvolvido no colégio. (25 min).

Avaliacao do Encontro

Depoimento, na forma verbal, sobre a validade das atividades realizadas. (10 min).
Planejamento a ser realizado pelo grupo para o 6° Encontro, com sugestoes da pesquisadora.
(10 min).

Sugestoes de atividades para o 6° Encontro.

1.

Projeto de Trabalho

Etapas de elaboracdo de um projeto de Trabalho. O tema sera exibido através de slides
no computador e discutido pelos participantes.

Nota: O texto, na integra, ja havia sido entregue aos professores no inicio das férias
para ser lido.

Exploragdo, no site www.celeirodeprojetos.com.br/portal.asp de alguns Projetos de
Trabalho, priorizando a analise das partes que compdem a elaboragdo e
desenvolvimento desses projetos.

Valdivina Alves Ferreira — Mestranda
valdivina@balcaogoias.com.br




ANEXO 8

AGENDA DO SEXTO ENCONTRO



149

ANEXO 8 — Agenda do Sexto Encontro

AGENDA DE TRABALHO

6° Encontro Dia 13/08/04

Local: Colégio Estadual do SOL Horario: 11h as 12h30min
Objetivos

e Identificar e comentar sobre cada uma das etapas de elaboracdo de um Projeto de
Trabalho.

e Explorar o plano de um Projeto de Trabalho educativo e o seu planejamento que
resume todo trabalho desenvolvido com contetidos curriculares, através do site
www.celeirodeprojetos.com.br/portal.asp .

Acoes Metodoldgicas

e Apresentacdo, através de slides, no computador do conteudo que trata sobre
Projetos de Trabalho e as etapas de sua elaboragao.

e Atividade exploratéria no computador, do planejamento de Projetos de Trabalho,
através do site, citado nos objetivos.

e Exposi¢ao verbal (avaliagdo) sobre as concepgdes do grupo a respeito das
possibilidades do uso do computador no desenvolvimento de conteudos através de
Projetos de Trabalho.

Atividades Propostas

Apresentagdo verbal sobre Projetos de Trabalho e as etapas de sua elaboragdo. (30
min).

Atividades exploratoria, dirigida, no computador sobre as etapas de um
planejamento/desenvolvimento de um Projeto de Trabalho instrumentalizados pelos
recursos do Laboratorio de Informatica. (30 min).

Plenaria: discussao, registrando as concepgdes do grupo sobre as possibilidades do uso
pedagogico do computador no desenvolvimento de Projetos de Trabalho envolvendo
conteudos do 3° bimestre no colégio. (20 min).

Avaliacido do Encontro

Depoimento pelo grupo, na forma verbal, sobre a validade das atividades realizadas.
(05 min)

Sugestoes de Atividades para os proximos Encontros

Planejamento de um Projeto de Trabalho educativo, envolvendo conteudos curriculares
referente ao 3° bimestre, instrumentalizados pelo uso dos recursos disponiveis no Laboratorio
de Informatica do colégio.

7° Encontro: definicdo de conteudos a serem ensinados e recursos a serem utilizados no
projeto.

8° Encontro: planejamento do projeto.
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9° Encontro: simulacao no laboratorio de Informética das etapas a serem desenvolvidas no
projeto.
10° Encontro: execugao (inicio) do projeto com os alunos do 2° ano do Ensino Médio.

Prof*. Dr*. Shirley Takeco Gobara — Orientadora
Valdivina Alves Ferreira — Mestranda
valdivina@balcaogoias.com.br
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ANEXO 9 — Agenda do Sétimo Encontro

AGENDA DE TRABALHO

7° Encontro Dia 27/08/04

Local: Colégio Estadual do SOL Horario: 11h as 12h30min
Objetivos

e Selecionar os contetidos de ensino a serem trabalhados no Projeto de Trabalho.
e Fazer um levantamento dos recursos didaticos a serem utilizados para o
desenvolvimento do Projeto de Trabalho.

Acoes Metodoldgicas
e Apresentagdo verbal dos objetivos desse momento de trabalho pela pesquisadora.
e Discussdes entre os membros do grupo sobre quais conteudos serdo trabalhados no
Projeto de Trabalho.
e Selecdo dos recursos didaticos a serem utilizados no Projeto de Trabalho.

Atividades Propostas
e Apresentagdo verbal pela pesquisadora dos objetivos desse encontro, bem como da
metodologia a ser utilizada para esse fim. (05 min).
e Discussdo entre os membros do grupo sobre os contetidos de ensino a fazerem parte
do Projeto de Trabalho. (30 min).
e Listar os contetidos de ensino escolhidos pelos membros do grupo. (10 min).
e Fazer uma selegdo das diferentes fontes de pesquisa e definir quais os recursos
didaticos sera utilizado para a aprendizagem de cada conteudo. ( 30 min).
Observagao: Privilegiar os recursos existentes no Laboratorio de Informéatica do colégio.

Avaliacido do Encontro
e Depoimento dos membros do grupo, na forma verbal, sobre o trabalho realizado.

e Planejamento a ser realizado pelo grupo para o 8° Encontro: Planejamento do Projeto
de Trabalho. (15 min).

Atividades para o Proximo Encontro

Planejamento de um Projeto de Trabalho Educativo envolvendo conteudos curriculares
referente ao 3° bimestre, instrumentalizados pelo uso dos recursos disponiveis no Laboratorio
de Informatica no colégio.

8° Encontro: planejamento do projeto.

9° Encontro: simulagdo no Laboratério de Informatica das etapas a serem desenvolvidas no
projeto.

10° encontro: execucao (inicio) do projeto com os alunos do 2° ano do Ensino Médio.

PROF?®.DR? Shirley Takeco Gobara — Orientadora
Valdivina Alves Ferreira — Mestranda
valdivina@balcaogoias.com.br
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ANEXO 10 - Agenda do Oitavo Encontro

AGENDA DE TRABALHO
8° Encontro Dia: 09/09/04
Local: Colégio Estadual do SOL Horario: 11h as 12h30min
Objetivo
1. Planejar as etapas a serem executadas no desenvolvimento de um Projeto de

Trabalho.

Acdes Metodologicas

l.

Trabalho em Grupo

Discussado e organizagdo, pelos membros do grupo, das informagdes relevantes para
a constru¢ao do projeto. (disciplinas envolvidas, conteudos e recursos didaticos a
serem utilizados).

Construcao da matriz do Projeto de Trabalho e os tdpicos a serem desenvolvidos em
cada etapa.

Atividades Propostas

l.

2.

Apresentacdo verbal pela pesquisadora sobre os objetivos do encontro, bem como
da metodologia a ser utilizada para esse fim. (05 min).

Discussdao em grupo, entre os participantes, sobre as etapas de elaboragdo de um
Projeto de Trabalho. Em seguida, listar os passos e as informagdes necessarias para
cumprir as tarefas propostas em cada etapa de desenvolvimento do projeto.

Essas informagoes referem-se a:

Disciplinas envolvidas
Contetdos a serem trabalhados 60 min
Recursos didaticos a serem utilizados
Ferramentas de informatica a serem utilizadas
Site da Web escolhido como base do projeto
Atividades a serem realizadas pelos alunos
Atividades extra classe

Sugestoes de leituras sobre o tema

Materiais necessarios.

Discussao e definicdo pelos membros do grupo sobre a maneira ou a acdo de
apresentar a producao final do projeto, pelos alunos. (10 min).

Definigdo, pelos membros do grupo, dos critérios de avaliacdo dos alunos/docentes
durante o desenvolvimento de cada fase do Projeto de Trabalho. (10 min).



155

Avaliaciao do Encontro

Depoimento, dos membros do grupo, na forma verbal, sobre a validade das atividades
realizadas. (05 min).

Atividade para o préximo Encontro
9° Encontro: revisdo e simulagdo das etapas a serem desenvolvidas no projeto.

10° Encontro: execugao (inicio) do projeto com os alunos do 2° ano do Ensino Médio.

PROF?.DR?. Shirley Takeco Gobara - Orientadora
Valdivina Alves Ferreira — Mestranda
valdivina@balcaogoias.com.br
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ANEXO 11 - Projeto de Trabalho Saneamento Basico

COLEGIO ESTADUAL ‘DO SOL’

Rua Augusta Bastos, s/n, Centro, Rio Verde - Goiés.
Seminario de Informatica

Prof®. Valdivina Alves Ferreira — Mestranda
valdivina@balcaogoias.com.br

Equipe de Professores do 2° ano do Ensino Médio

PROJETO DE TRABALHO USANDO A INFORMATICA

—— . s e e O

-

14 7 2004

TEMA
SANEAMENTO BASICO

DESCRICAO

Este projeto consiste em analisar a importancia do saneamento basico para a saude da
populacdo rio-verdense, fazendo uma comparagdo com a saude publica do povo
brasileiro ¢ relacionando as condi¢des sanitarias com o indice de verminose no Brasil.

O tema foi considerado adequado devido ao fato de fazer parte do cotidiano do aluno,
uma vez que se trata de um assunto que vem sendo muito abordado nos dias atuais, sob
diferentes pontos de vista, sugerindo uma abordagem interdisciplinar em sala de aula.
Por ndo ser um assunto que se esgota com facilidade, pode ser trabalhado em diferentes
niveis curriculares e ndo apenas no 2° ano, como foi originalmente concebido.
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OBJETIVOS

Reconhecer as principais doencas transmitidas pela falta de saneamento bésico.
Relacionar as condigdes sanitarias do povo rio-verdense com os indices de verminose
no pais.

Analisar o processo de abastecimento de 4gua tratada e o esgoto em Rio Verde.
Comentar sobre o processo de recolhimento e destino do lixo coletado em Rio Verde.

AUTORES DO PROJETO
Equipe de professores do Ensino Médio do Colégio Estadual do SOL.

PUBLICO ALVO
Alunos do 2° ano do Ensino Médio

DISCIPLINAS ENVOLVIDAS

Lingua Portuguesa Fisica
Lingua Espanhola Quimica
Biologia

TEMAS ENVOLVIDOS POR DISCIPLINAS
Lingua Portuguesa: Técnicas de redagdo — relatdrios
Lingua Espanhola: Tradugao — uso de dicionarios.
Biologia: Verminose e doencas transmitidas por agua e alimentos contaminados.
Fisica: Estudo dos gases
Quimica: Radioatividade — cuidados com o lixo

SITES BASE SITES DE APOIO

www.webagua.com.br www.mma.gov.bt/

www.google.com.br www.terravista.pt/copacabana/2535/gas

www.geocites.com.br/guri.geo/gases.ht es.html

ml www.unb/lef/brasilemquestao/noticiass

www.ciencia.org.br/ ane.html
www.saneamento.poli.uftj.br/gradeng/g
raduagao

www.saudeinformagoes.com.br/noticia
www.discoveryportugues.com



159

CRONOGRAMA
Atividades Local Disc Aul | Dia
as
1. Apresentacdo geral do tema aos alunos, através de exposicdo verbal pelos | SA Todas | 01
professores. 07/10
2. Distribuir aos grupos de cada turma os temas e tarefas a serem desenvolvidos | SA Todas | 01
no projeto. 07/10
3. Navegar pelos sites indicados com o objetivo de estabelecer um primeiro | LI Todas | 01
contato com o tema Saneamento Basico. 08/10
3.1 Pesquisar nos sites indicados as principais doengas causadas pela falta de | LI Biol 02
Saneamento Basico. Relacionar os dados encontrados. 08/10
3.2 Elaborar um questionario com questdes sondando as condi¢des sanitarias e | LI Biol 01
abastecimento de dgua em um bairro carente da cidade. Usar o Word. 18/10
3.3 Fazer um roteiro para visita a uma horta, colhendo informagdes sobre as | LI Biol 01
condigdes sanitarias que envolvem o processo de cultivo e comércio das 18/10
hortalicas. Usar o Word.
3.4 Aplicar o questionario durante uma visita a um bairro carente da cidade, | Extra
acompanhados pela Coordenagao Pedagogica. Sala Biol 02 19/10
3.5 Visitar a horta acompanhada pelo monitor da turma. Extra
Sala Biol 02 19/10
3.6 Usando o Power Point, fazer uma apresentacdo, por grupo, com o resultado
da pesquisa nos sites indicados, do questionario e da visita a horta. LI Biol 04 27/10
3.7 Elaborar um roteiro para colher informacdes a respeito do processo de
tratamento de &gua com perguntas relacionadas a pressdo, volume e | LI Fisica | 01 08/10
temperatura, em visita a SANEAGO. Usar o Word.
3.8 Fazer a visita a SANEAGO acompanhado pela professora da turma. Extra
sala Fisica | 03 09/10
3.9 Resolver situagdes problemas envolvendo o contetido: estudo dos gases e os
dados colhidos sobre o processo de tratamento de 4gua na SANEAGO. Usar as | LI Fisica | 02 28/10
informagoes dos sites indicados para resolver as questdes propostas.
3.11 Organizar no Power Point uma apresentacdo do conteudo estudado sobre | LI Fisica | 02
0s gases. 03/11
3.12 Organizar um roteiro de observagdo e indagacdes sobre a responsabilidade
do destino do lixo; durante uma visita ao Aterro Sanitario ¢ ao Depdsito de | SA Quim | 02 25/10
reciclagem local.
3.13 Exibir o filme Ilha das Flores. Discutir as responsabilidades individuais, | Sala
coletivas e do poder publico em relagdo ao lixo das cidades. Video Quim | 02 26/10
3.14 Realizar a visita ao Aterro Sanitario e ao Deposito de reciclagem local, | Extra Quim
acompanhados pelos professores de Quimica e de Lingua Portuguesa. aula Ling. 04 04/11
Port.
3.15 Participar de um Forum de Discussdo sobre a responsabilidade do destino | LI Quim | 02
do lixo nas cidades. 08/11
3.16 Nos sites indicados, escolher dois textos que abordem: 1 — o tratamento de
agua; 2 — o tratamento de esgoto. Fazer a tradugdo do portugués para o Ling.
espanhol. Utilizar dicionario eletronico e impresso para realizar a tarefa | LI Espa. 04/10
proposta. A turma serd dividida em grupos. Cada grupo faz a traducdo de um 02
texto.
3.17 Registrar o resultado da tarefa solicitada em Espanhol, usando o Power | LI Ling. 02
Point ou 0 Word. Espa. 05/10
3.18 Redigir um relatério final com os resultados obtidos no Projeto de Ling.
Trabalho, em todas as disciplinas, utilizando os recursos do Word. LI Port. 02 11/11
3.19 Baseados no relatorio final, os alunos redigirdio um comunicado a Ling.
comunidade escolar, alertando-a da importancia do Saneamento Basico para e | LI Port. 02 12/11
na sociedade.
LEGENDA:
SA - Sala de aula Dis - Disciplina
LI — Laboratério de Informatica Biol — Biologia

Extra Sala — Fora do horario de

Ling. Port. — Lingua Portuguesa
aula Ling. Espa. — Lingua Espanhola
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ATIVIDADES COMPLEMENTARES ( EXTRAS)
1.  Pesquisa de Campo
o Visita a SANEAGO (colher informagdes sobre todo processo de tratamento de
agua.)
o Visita a um bairro carente de Rio Verde (aplicacdo de entrevistas sobre condigdes
sanitarias local.)
o Visita a uma horta (colher informagdes sobre as condigdes sanitarias que envolvem
o processo de cultivo e comercio das hortaligas.)
o Visita ao aterro sanitario da cidade para verificar as condi¢des do destino do lixo.
e  Visita ao depdsito de reciclagem local.

APRESENTACAO
A apresentacao verbal, por grupo, do resultado da pesquisa através de slide no Power Point.

AVALIACAO
A avaliacdo do projeto envolverd a fase de acompanhamento e elaboracdo, bem como a
apresentacao da tarefa, o relatorio final e a carta (comunicado) da turma.

SUGESTOES DE LEITURA

MERCADANTE, Clarinda & FAVARETTO, Jose Arnaldo. Parasitoses a triste face de um
problema. Pag.214.

CALVINATTO. Vilma. Saneamento bdsico: fonte de saude e bem estar. Sdao Paulo:
Moderna.

BONJORNO, Regina Azenha. Fisica Fundamental. Sao Paulo: FTD, 1994.

MAGOSSI, Luiz Roberto. Polui¢do das dguas. Sdo Paulo: Moderna.

LOPES, C.V.M.; Kruger, V (org) Proposta para o ensino de Quimica: Polui¢do do ar e lixo.
Porto Alegre: SE/ Cerris, 1997.

ALVARENGA, Beatriz e MAXIMO, Antonio, Curso de Fisica, Vol. 1, 2 ¢ 3 Sio Paulo: Ed.
Harbra, 1986.

GASPAR, Alberto, Fisica, Sdo Paulo: Ed. Atica, Vol. 1,2 e 3, 2002.

MATERIAL A SER UTILIZADO
e Video Educativo: a Ilha das Flores
Laboratorio de Informatica
Noticias de Jornal e Revistas
Dicionarios impressos e eletronicos
Pesquisa em sites de busca
Livros didaticos, livros de leitura complementar.
Filmadora
Gravador

FERRAMENTAS DE INFORMATICA A SEREM UTILIZADAS
Sites de Busca: google, cadé.

Sites base e de apoio

Microsoft Power Point

Microsoft Word

Enciclopédia eletronica

Dicionério eletronico

Forum de discussao
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DADOS SOBRE O QUESTIONARIO
APLICADO AOS PROFESSORES



ANEXO 12 — Dados sobre o Questionario Aplicado aos Professores
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Formacgao Profissional

8%

‘EICursando @ Graduacgdo O Especializagao ‘

Grafico 1 — Formacao profissional dos professores

Professor Cursando?

8%

92%

‘EISim @ Contrato Temporario ‘

Grafico 2 — Professor Cursando Graduacio
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Tempo de Atuacido no Magisério

8%

42%

‘DOSa 10 anos @10 a 15 anos O Mais de 15 anos‘

Grafico 3 — Tempo de atuagio no magistério

Realizou cursos de Informatica?

OSim ENao

Grafico 4 - Cursos de informatica realizados
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Domina os aplicativos?

‘ISim @ Nao ONao responderam ‘

Grafico 5 — Dominio dos aplicativos

Com relagao aos cursos de computagao que fez, diria que:

0%

17%

O Os cursos foram suficientes para instrumentalizar e capacitar o professor

B Os cursos foram suficientes, mas o professor ndo tem muitas oportunidades p/ exercitar o que aprendeu
O Os cursos foram insuficientes para instrumentalizar e capacitar o professor

ONao responderam

Grafico 6 - Opiniao dos professores em relacio aos cursos de computacgio
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Conhece algum software educativo?

17%

‘DSim B Nao ONé&o responderam ‘

Gréfico 7 — Se o professor conhece algum software educativo

O professor possui computador em casa?

OSim ENao

Grafico 8 — O professor possui computador em casa?
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Utiliza o computador em casa para:

8%

17%

‘EI Planejar e preparar aulas B Realizar atividades pessoais O Acessar a Internet, verificar e-mal, etc OPara lazer (jogos, etc) BN&o responderam ‘

Grafico 9 — O professor utiliza o computador em casa com que finalidade

O professor trabalha com o computador na escola para:

17%

‘D Realizar ativ. pedagdgicas com alunos, envolvendo conteidos B Realizar atividades administrativas O N&o utilizam ONao opinaram ‘

Grifico 10 — O professor usa o computador na escola com que finalidade?
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O professor considera o ambiente da sala de Informatica:

00/0

100%

‘D N.° de computador suficiente p/ trabalhar com alunos BN.° de computador insuficiente p/ trabalhar com alunos ‘

Grifico 11 — Como o professor considera o ambiente da sala de informatica

No planejamento anual, inclui a utilizagdo da Informatica em suas aulas?

OSim ENao

Grafico 12 — Inclui o uso da informatica no planejamento anual
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No planejamento bimestral estao incluidos projetos educativos envolvendo o uso da
Informatica?

OSim ENao

Grafico 13 — Inclui o uso do computador no planejamento bimestral

As atividades que o professor planeja, envolvendo a realizacdo de projetos educativos,
representam:

0%

33%

O Apenas uma atividade burocratica exigida

B Um instrumento importante p/ aprendizagem de conceitos a serem desenvolvidos
OUm instrumento que auxilia o professor a suprir as novas exigéncias educacionais
OUma ferramenta de trabalho imposta pelaSecretaria de Educagéo

B Nao optaram

Grafico 14 — Atividades de informatica envolvendo o uso de computadores
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O tempo disponivel para uso da sala de Informatica com os alunos, na maioria das vezes, é
suficiente p/ o desenvolvimento das atividades?

0%

‘DSim B Nao ONao responderam ‘

Grafico 15 — O tempo disponivel para uso dos computadores

Com que frequéncia o professor utiliza a sala de Informatica com seus alunos?

‘DDiariamente B Semanalmente OMensalmente OBimestralmente BN&o utiliza ‘

Grifico 16 - Freqiiéncia com que os professores usam a sala de informatica



170

Na opinido dos professores, quais seriam os objetivos do uso das salas de Informatica no
colégio?

B Motivar os alunos B Fazer o professor trabalhar com contetdos atualizados
Olnserir os alunos no contexto social informatizado O Permitir que os alunos aprendam informatica
B N3&o responderam

Grafico 17 - Objetivos do uso da sala de informatica, segundo os professores.

O professor ao utilizar a sala de Informatica temo como objetivo:

0%

O Introduzir um novo contetdo ao aluno B Dar continuidade aos contetdos trabalhados em sala
O Cumprir a obrigatoriedade do uso da sala de informatica ON&o utiliza a sala deinformatica

Grafico 18 - Objetivo dos professores ao usarem a sala de informatica
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Quando tem dificuldade no manuseio com os computadores, o professor recorre:

‘DAos técnicos B Ao diretor do Colégio OAos colegas professores O Ao Professor Dinamizador B N&o responderam ‘

Grafico 19 - Dificuldades no manuseio dos computadores



