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1 INTRODUCAO

O enfoque da disciplina de Ciéncias e de suas tecnologias € despertar nos
alunos a curiosidade cientifico-tecnologica, partindo-se de uma necessidade imediata
que 0 mesmo possa ter. E preciso observar suas vivéncias, realidade social e percepcoes
pessoais. Lembrando que Vygotsky considera as criangas como sujeitos sociais que
constroem o conhecimento socialmente produzido. O desenvolvimento da crianca
requer a apropriacéo ativa do conhecimento disponivel na sociedade em que ela nasceu.
Esse processo de desenvolvimento do aluno na escola deve ser provocado de fora para
dentro pelo professor, que é uma figura fundamental no processo de preparacdo do
aluno.

Para Vygotsky (2009), a interacdo (principalmente a realizada entre individuos
face a face) tem uma funcéo central no processo de internalizagdo. Por isso, o conceito
de aprendizagem mediada confere um papel privilegiado ao professor. Ndo podemos
afirmar que se adquirem conhecimentos apenas com os educadores: na perspectiva da

teoria sociocultural desenvolvida por Vygotsky (2009, p. 56):

[...] a aprendizagem é uma atividade conjunta, em que relacdes colaborativas
entre alunos podem e devem ter espaco, mas o professor é o protagonista de
todo o processo, além de ser o sujeito mais experiente, sua interacdo tem
planejamento e intencionalidades pedagdgicas.

Sabemos que o desafio do professor hoje em dia é envolver os alunos no
processo de ensino-aprendizagem, dai ocorre a importancia de utilizar metodologias
cientificas, a partir das quais os alunos possam construir modelos explicativos,
questionar respostas, ter linhas de argumentacéo e verificar as contradi¢Bes. Para tanto,
os alunos devem ter contato com situag¢fes-problema que os desafiem. Na sala de aula, o
professor deve ser o articulador e o mediador da aprendizagem, ndo apenas um
transmissor de conhecimentos, visando preparar o aluno para o enfrentamento dos
problemas do dia-a-dia. E imprescindivel, portanto, que para que essa dindmica se
concretize, o professor, durante a elaboracgéo, execucdo e apresentacdo de seu plano de
aula, privilegie as atividades praticas no contexto das TICs e da educag&o, deixando em
evidéncia sempre o0 objetivo e a finalidade do seu trabalho com os alunos.

Atendendo ao objetivo principal desse projeto que é propiciar condigdes para
que estudantes dos anos finais do ensino fundamental, de uma escola publica de Campo

Grande, MS, identifiguem a importancia epidemioldgica do Aedes aegypti, a partir da



apropriagdo de conhecimentos sobre a biologia do mosquito e de suas formas de
combate, tornando-se multiplicadores no combate a esse vetor de doencas, e baseando-
se e identificando-se 0s eixos cognitivos e as muitas tecnologias hoje presentes no
ambito das ciéncias, esta sequéncia didatica propde a utilizacdo da plataforma Scratch
como ferramenta pedagdgica no processo de ensino/aprendizagem para o contetdo
“ciclo de vida e controle do mosquito A. aegypti”. Convém lembrar que o entendimento
do processo de evolugdo conceitual, dos alunos envolvidos nas producdes dos jogos,
sera importante para investigar possiveis limitagdes no processo de
ensino/aprendizagem e, também, o papel da interacdo entre os sujeitos na construcao do
conhecimento. Lembrando que para Vygotsky (2009), os conceitos tém origem nas
relacBes sociais estabelecidas entre os individuos e o desenvolvimento deles se da por
meio de um processo complexo que desencadeia 0 uso de muitas funcdes intelectuais
tais como atengdo deliberada, memoria légica, abstracdo, capacidade de comparar e

diferenciar.

2 BASES TEORICAS DA SEQUENCIA DIDATICA

Sabe-se que o0s jogos didaticos sdo instrumentos motivadores que favorecem a
aprendizagem, uma vez que possibilitam “[..] a aproximagdo dos alunos ao
conhecimento cientifico, levando-os a ter uma vivéncia, mesmo que virtual, de solucédo
de problemas que sdo muitas vezes muito proximas da realidade que o homem enfrenta
ou enfrentou” (CAMPOS; BORTOLOTO; FELICIO, 2002, p. 48). Além disso, 0s jogos
podem estimular a interacdo e o dialogo entre os alunos, e isso é importante para a
construcdo e/ou reconstrucdo de conceitos, que tém origem nas relacbes sociais
estabelecidas entre os individuos, como ressalta Vygotsky (2009).

Reforgando essas ideias, Almeida (1995, p.52) relata que:

Aprender jogando € a maneira mais prazerosa, segura e atualizada de ensinar.
Ndo ha mais como ausentar o lidico do processo pedagogico, pois ele é o
agente de um ambiente motivador e coerente. Ao se separar as criangas do
ambiente lidico estdo automaticamente ignorando seus proprios
conhecimentos, pois quando a crianca entra na escola ela ja possui muitas
experiéncias que lhes foram proporcionadas através das brincadeiras e do
jogo.



Nesse contexto, é perceptivel que 0s jogos virtuais estdo cada vez mais
atrativos e populares entre criancas e adolescentes e, concordando com Belloni (2001),
acredito que as escolas precisam adequar-se a este publico que ja nasceu na era da
tecnologia. Sendo assim, penso ser possivel canalizar esse interesse que os estudantes ja
tém pelos jogos para o estudo e conhecimentos cientificos, no caso desse projeto para o
aprendizado da biologia e controle do Aedes aegypti.

De acordo com Wang ([200-]), uma das barreiras que impedem a aceitacao e o
bom aproveitamento dos jogos digitais nas escolas € o descompasso entre o aluno e o
professor, uma vez que o aluno j& tem o habito de jogar video games e o professor néo.

Wang menciona, ainda, que o0s jogos eletronicos tornam-se ainda mais
importantes quando os alunos criam seus proprios jogos e isso € possibilitado pelas
inimeras ferramentas de software ja existentes, como o SCRATCH, por exemplo. A

partir de estratégias como esta, 0s estudantes:

[...] adquirem a habilidade de montar pensamentos bem ordenados, se
engajam mais no processo de aprendizado, e com isso desenvolvem um
entendimento da matéria mais aprofundado. Além disso, podem testar
conceitos, criar simulagdes para mostrar seu entendimento do assunto, e
explorar o que ird acontecer sobre diferentes condi¢cbes — coisas que
dificilmente seriam possiveis com outros tipos de multimidia. E, é claro,
aprendem 0s conceitos basicos da programacdo de computadores (WANG,
[200-], p. 4).

Segundo Oliveira (1999, p.67) “[...] jogar e brincar atua na zona de
desenvolvimento proximal do individuo, criando condicBes para que determinados
conhecimentos sejam consolidados”. A interacdo da crianga no ato de brincar, pelos
brinquedos e pela brincadeira, revela o seu modo de adquirir conhecimentos e como
meio de ingressar no mundo das pessoas e coisas. O brincar também é uma forma de
comunicacdo e a crianca a utiliza como forma de reproduzir o seu dia-a-dia. Para
Vygotsky (1989), portanto, a importancia da brincadeira na educacdo é que ela € um
meio de aprendizagem.

Neste sentido, o processo de aprendizagem da crianca em fase pré-escolar é
diferente da crianga pequena, & medida que a crianca pequena pode ser induzida a
esquecer de algo que deseja imediatamente, ja aquela em fase pré-escolar se utiliza da
imaginacédo para criar um mundo em que realiza seus desejos e ocupa o lugar do adulto.

A imaginacdo é um processo psicoldgico novo para a crianga: representa uma
forma especificamente humana de atividade consciente, ndo estd presente na

consciéncia de criancas muito pequenas e esta totalmente ausente em animais. Como



todas as funcbes da consciéncia, ela surge originalmente da acdo (VYGOTSKY, 1989,
p, 106).

O brinquedo se transforma na brincadeira que passa a ser a realizacdo dos
desejos e a representacdo das situacfes imaginadas pela crianca. Vygotsky (1992) cré
que o brincar, mesmo imaginario, é permeado por regras de comportamento, mesmo
ndo possuindo normas pré-estabelecidas, como regras de comportamento velado na
brincadeira de mae e filha, em que a boneca €é a filha e mée é a prdpria crianca. O autor

afirma;

[...] no brinquedo o pensamento esta separado dos objetos e a agdo surge das
ideias e ndo das coisas: um pedaco de madeira torna-se um boneco e um cabo
de vassoura torna-se um cavalo. A acdo regida por regras comecga a ser
determinada pelas ideias e ndo pelos objetos. 1sso representa uma tamanha
inversdo na relacdo da crianca com a situacdo concreta, real e imediata [...].
(VYGOTSKY, 1989, p. 111).

Assim, Vygotsky (1989) defende que, no jogo ou no brinquedo, a crianca se vé
representada dos papéis do mundo adulto, desenvolvendo mecanismos de comunicacao
e interagdo social.

Nesse sentido 0 jogo envolve o aspecto cognitivo do processo de aprendizagem
e desenvolvimento como um meio em que ocorre a interferéncia de outras pessoas na
reconstrucdo da experiéncia. A interacdo proporcionada no ato de brincar promove o
controle consciente do comportamento e que ndo sdo inatos ao ser humano, como
percepcao e memdria, por exemplo.

Rego (2000) ressalta que o uso dos jogos proporciona ambientes desafiadores,
capazes de “estimular o intelecto” proporcionando a conquista de estdgios mais
avancados de raciocinio. Quando o professor propde situacdes de jogos na sala de aula,
ocasiona momentos de afetividade entre a crianca e o aprender, tornando a
aprendizagem mais significativa e prazerosa. Vale mencionar que, de acordo com
Bettelheim (1988), é jogando que as criancas descobrem o que estd a sua volta,
comecando a se relacionar com a vida, percebendo 0s objetos e o espago que seu corpo
ocupa no mundo em que vivem.

Com relacdo ao conteudo escolhido, levou-se em consideracdo que apesar de
Campo Grande ndo ter sofrido nenhuma epidemia nos ultimos anos, consideramos
essencial que se realize estudos e atividades em educacdo, pois dessa forma, os alunos
podem contribuir com trabalhos de prevencao/profilaxia contra as doencas veiculadas
pelo A. aegypti (LINNAEUS, 1762). Convém lembrar que o A. aegypti € um mosquito
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de origem africana que se dispersou para regides onde o clima e as condi¢des humanas
propiciaram sua proliferacdo. Hoje ele é considerado a espécie de mosquito mais
dependente do homem, com ampla distribuicdo nas zonas tropicais do planeta
(CONSOLI; OLIVEIRA, 1994; NATAL, 2002).

Além disso, até o ano de 2014, o A. aegypti era conhecido por ser vetor dos
quatro sorotipos virais da dengue, mas entre 0os meses de julho e agosto de 2014 foram
confirmados casos de chikungunya e em maio de 2015 casos de zika, ambas doencas
também veiculadas pelo A. aegypti (CHAVES et al., 2015).

Como o mosquito estd amplamente distribuido pelo nosso pais e vacinas contra
as doencas estdo em fase de testes, nossas atitudes devem estar direcionadas ao combate
do mosquito por meio da eliminacéo de seus criadouros potenciais. Entretanto, para que
haja adesdo das acOGes de controle é necessario que a comunidade tenha um

conhecimento adequado sobre o ciclo de vida desse vetor (NATAL, 2002).

3 DESCRICAO DA UNIDADE DE CONTEUDOS

Publico Alvo: 30 (trinta) alunos do 7° ano das séries finais do ensino fundamental, do
periodo vespertino.

Conteados: - Invertebrados: Descricdo e diferenca dos animais vertebrados e
invertebrados.

- Classe dos Insetos: Descri¢do dos insetos classificando-os quanto animais
invertebrados artropodes, pertencentes ao Filo Arthropoda e Classe Insecta. Ciclo de
vida e controle dos insetos vetores de doengas.

- Insetos vetores de doencas: Doencas causadas por insetos, no caso o
mosquito A. aegypti.

- Dengue, zika, chikungunya, febre amarela.

Os conteudos acima descritos fazem parte da grade curricular da disciplina de
Ciéncias e podem ser aplicados durante o ano escolar. Lembrando que os contetdos
devem ser relevantes do ponto de vista social, cultural e cientifico, permitindo ao
estudante compreender, em seu cotidiano, as relagfes entre o ser humano e a natureza
sempre aliada as questbes cientifica/tecnol6gica. Sabemos que os conteudos devem
favorecer o estudante a uma construgdo de mundo como um todo, formado por
elementos interligados, onde o proprio aluno € um agente transformador. Os conteudos

debatidos e discutidos em sala de aula quando bem selecionados e trabalhados
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possibilitam a percepcdo de um mundo em transformacdo e sua explicagdo cientifica
esta sempre sendo reelaborada.

E imprescindivel que o aluno avance efetivamente nos seus conhecimentos e
isso ocorre quando os conceitos, procedimentos, fatos e atitudes possam operar com as

possibilidades e necessidades de aprendizagem do estudante.

4 SEQUENCIA DIDATICA

Tema: Ciclo de vida e controle do A. aegypti com uso da ferramenta Scratch.

Carga Horaria: 11 horas/aula, distribuidas em 6 semanas. Na distribuicdo da carga
horéria, serdo incluidos os tempos destinados as avaliagbes bimestrais, mensais,

correcdo de tarefas e retificacbes de aprendizagens.
Nivel de ensino: Alunos do 7° ano do ensino fundamental.

Conteudos:
e Ciclo de vida e biologia do A. aegypti;
e Controle do A. aegypti;
e Transmissdo e profilaxia das doengas veiculadas pelo A. aegypti;

e Plataforma Scratch.

Objetivo: Relacionar conhecimentos sobre o ciclo de vida e formas de controle do A.
aegypti utilizando a plataforma Scratch e, a partir disso, perceber a importancia do
combate a esse vetor na profilaxia das doencas transmitidas por ele.

v/ Esta sequéncia didatica é composta por 7 etapas, as quais sdo descritas

sucintamente a seguir.
DESCRICAO DAS ETAPAS DA SEQUENCIA DIDATICA

ETAPA 1
e Objetivos: Apos a aula ministrada, os participantes deverao ter condi¢des para:

- Identificar e descrever o ciclo de vida e controle do A. aegypti.
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- Identificar o A. aegypti como vetor de doencas.
- Descrever as caracteristicas, formas de contagio e prevencdo da dengue, zika e

chikungunya.

Duragéo: 2 horas

Conhecimentos trabalhados: Ciclo de vida do A. aegypti; formas de
propagacdo das doencas transmitidas por esse vetor e tipos de criadouros do
mosquito.

Metodologia: Nesta aula serdo discutidos com os alunos os objetivos da
sequéncia didatica, deixando clara a importancia do conhecimento do ciclo de
vida do A.aegypti, as formas de propagacdo das doencas, tipos de criadouros e
posteriormente de seu controle. Sera esclarecido com os alunos como a
sequéncia didatica sera desenvolvida, descrevendo passo a passo e tirando todas
as duvidas. Sera entregue um questionario com perguntas abertas (Apéndice A)
para que os alunos respondam de acordo com o seu conhecimento, pois, de
acordo com Vygotsky (2009), para desenvolver determinados conhecimentos
cientificos é necessario identificar as concepces espontaneas, ou seja, 0S
conhecimentos ja construidos pelos estudantes.

Avaliacéo: Os alunos serdo avaliados através de um questionario com perguntas
abertas.

Recursos: Questionario com perguntas abertas.

ETAPA 2
Objetivo: Identificar e descrever o ciclo de vida e controle do A. aegypti.
Duracéo: 2 horas.
Conhecimentos trabalhados: Biologia do A. aegypti, ciclo de vida e controle
do A. aegypti.

Metodologia: Esta etapa se divide em trés atividades.

Atividade 1

Duracao desta atividade: 1 hora

Partindo-se das concepcdes apresentadas pelos estudantes na etapa anterior, sera

desenvolvida uma aula dialogada, com uso do video “O mundo macro e micro do

mosquito A. aegypti” da Fundagdo Oswaldo Cruz - FIOCRUZ (Figuras 1 e 2).
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O documentério produzido pelo Setor de Producdo e Tratamento de Imagem do
Instituto Oswaldo Cruz (I0OC) e dirigido por Genilton Vieira é uma ferramenta para a
difusdo de conhecimentos sobre a dengue e seu vetor. Composto por imagens reais e
virtuais que descrevem o ciclo de vida do mosquito, 0 documentario alerta para a
necessidade do controle de criadouros do A. aegypti. O documentario recebeu diversos
prémios internacionais, entre eles o segundo lugar no Festival Mif-Sciences, em Cuba,
em junho de 2006. (FIOCRUZ).

Figura 1: Video: “O mundo macro e micro do mosquito Aedes aegypti”

0 mundo Macro e Micro do Mosquito Aedes aegypti

0O MUNDO MACRO E MICRO DO MOSQUITO
Aedes aegypti,

Fonte: Fiocruz

2

Figura 2: Video: “O mundo macro e micro do mosquito Aedes aegypti

0 mundo Magee

» » & 131/7054

Fonte: Fiocruz

Atividade 2

Duracao desta atividade: 30 min.
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Sera realizada a leitura do texto da Secretaria de Estado de Sadde de Vitoria/ES
“O mosquito A. aegypti” (Figura 3). Este texto foi produzido para esclarecer sobre as
diversas formas de prevencdo contra o vetor. E um texto rico em informacdes e
curiosidades sobre 0 mosquito. Possui uma linguagem clara, objetiva e propicia para
criangas e adultos.

Em um segundo momento, a pesquisadora explicara sobre a biologia do A.
aegypti a partir das informacdes que os participantes consideraram interessantes do

texto lido.

Figura 3: Texto “Mosquito — A.aegypti”

Leia o texto com atengao!

Mosquito - Aedes aegypti

Aedes aegypti_¢ o mosquito transmissor da dengue e da febre amarela urbana. Menor do que
0s mosquitos comuns, & preto com listras brancas no tronco, na cabeca e nas pernas. Suas asas
sdo translicidas e o ruido que produzem & praticamente inaudivel ao ser humano.

O macho, como de qualquer espécie, alimenta-se exclusivamente de frutas. A fémea, no
entanto, necessita de sangue para o amadurecimento dos ovos que sdo depositados
separadamente nas paredes internas dos objetos, préximos a superficies de agua limpa, local
que Ihes oferece melhores condicGes de sobrevivéncia. No momento da postura sdo brancos,
mas logo se tornam negros e brilhantes.

Em média, cada mosquito vive em torno de 30 dias e a fémea chega a colocar entre 150 e 200
ovos. Se forem postos por uma fémea contaminada pelo virus da dengue, ao completarem seu
ciclo evolutivo, transmitirdo a doenca.

0Os ovos ndo sdo postos na dgua, e sim milimetros acima de sua superficie, principaimente em
recipientes artificiais. Quando chove, o nivel da gua sobe, entra em contato com os ovos que
eclodem em pouco menos de 30 minutos. Em um periodo que varia entre sete e nove dias, a
larva passa por quatro fases até dar origem & um novo mosquito: ovo, larva, pupa e adubo.

O Aedes aegypti pde seus ovos em recipientes como latas e garrafas vazias, pneus, calhas,
caixas d'agua descobertas, pratos sob.vases de plantas ou qualquer outro objeto que possa
armazenar agua da chuva. O mosquito pode procurar ainda gfi j Bl

E um mosquito urbano, embora tenha sido encontrado na zona rural, onde foram levados em
recipientes que continham ovos e larvas. Praprio das regiGes tropical e subtropical, ndo resiste a
baixas temperaturas presentes em altitudes elevadas.

Estudos demonstram que, uma vez infectada — e isso pode ocorrer numa dnica inseminaco —, a
fémea transmitird o virus por toda a vida, havendo a possibilidade de, pelo menos, parte de suas
descendentes ja nascerem portadoras do virus.

As fémeas preferem o sangue humano como fonte de proteina ao de qualguer outro animal
vertebrado. Atacam de manhdzinha ou ao entardecer. Sua saliva possui uma substdncia
anestésica, que torna quase indolor a picada. Tanto a fémea quanto os machos abrigam-se
dentro das casas ou nos terrenos ao redor.

FONTE: Secretaria de Estado da Salde do Espirito Santo/Vitria
Fonte: Secretaria de Estado de Saude de Vitoria/ES

Finalmente, sera discutidas algumas curiosidades do mosquito, como: - “Apenas

29 ¢¢

a fémea se alimenta de sangue?”, “- Voa em baixa altitude”, “- Tem habitos diurnos”.

Atividade 3

Duracao desta atividade: 30 min.
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A partir dos dados das atividades 1 e 2 da etapa 2, utilizando o livro didatico de
Usberco et al (2015), o contetdo serd aprofundado com exercicios do proprio livro
(Figura 4), onde os alunos lerdo a atividade e responderdo com o auxilio da
pesquisadora. Apds essa etapa, 0s alunos discutirdo quais doencas o mosquito A.
aegypti transmite e quais problemas j& presenciaram na sua comunidade. Serdo
levantadas algumas perguntas como, por exemplo: “Vocé ja teve dengue?”, “Conhece
alguém que teve?”, “Ja ouviu falar em zika, chikungunya e febre amarela?”. Esses

dialogos serédo gravados e analisados.

Figura 4: Atividades do livro didatico.

£m busca 08 um nae Métode pare 3 emadica.
e 30 MONUTH Adles Sy, esguiniOm o #3130

4 Tivokes. Qe Bk Chegam
Makksia colocoy 3 inesma pratica nesniamests

ﬁ e
BAHIA INICIA USO DE INSETO TRANSGENICO CONTRA DENGUE -

“Ox mosquitas tramegdnecos werm por JoToTETe:

damue wie dus ¢ t@e Jelsam Sewcenoees. Pars
ko ca populscie 92 esos G locel. Basta 0a
car dn atsaemacd 0 cew N ISR
Ela {3 Molga) Sestaca a5 wantagens B0 Dro-
" e

A iniciatna, coorenacds peia Seioga Margarsth
Capuaro, pesguinicon @ USP. S aprovads pola
CTNGi0 (Comsslio Téenta Nacionsl o Bosssgurantal

On clertistas misteram malerial gerdtes de
amsdtines, wm»an POQUIAMaNts COMO Meecas-

-wnﬁ

Gkoaum

B Por ges 05 pestmmadores st sofando
uma varedace Yansgénics Jo Aeces
MDD 4 bairos de Jusmin, na Bahia?

B Expivgoe como o obliss 2 variedase
Umtagtr o do Astns angysts

B Ha rsco de 0% mashos ramgdnicos Jue
€513 yendo 5008 tranamaAwem o dengue!

B Quat # 4 vantagen desse mitodo e
comtrole dos r'mnlm'

mmmm‘an

Fonte: Livro Didatico — Usberco et al (2015).

e Avalicdo: A avaliacdo serd realizada a partir da participacdo dos alunos nos
momentos de discussdo e conclusdo das atividades. Essa atividade resume-se em
um texto onde cita formas de controle do mosquito. Ela possui 4 questdes com
perguntas abertas para que os alunos respondam no caderno.

e Recursos:

o Video: “O mundo macro e micro do mosquito A. aegypti” da Fiocruz.



o Texto: “O mosquito A. aegypti”

Vitoria/ES.

o Livro didatico.

ETAPA3
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Secretaria de Estado de Salde -

e Objetivo: Identificar as caracteristicas e as fases do ciclo de vida do A. aegypti.

e Duracdo: 2 horas.

e Conhecimentos trabalhados: Caracteristicas das fases do ciclo de vida do A.

aegypti.

e Metodologia: esta etapa se divide em duas atividades.

Atividade 1

Duracao desta atividade: 1 hora

Sera realizada uma atividade em grupo para melhor compreensdo do contetdo.

A atividade possui perguntas contextualizadas, objetivas e explicativas com textos para

interpretacdo (Figura 5). O texto serd referente a proliferacdo do mosquito e as

perguntas centram na anatomia dos insetos e o ciclo de vida. Os alunos poderdo

responder e entregara a pesquisadora, que corrigira em sala de aula com a participacao

dos discentes.

Figura 5: Atividade em grupo

E.M.PROFESSORA LENITA DE SENA NACHIF
DISCIPLINA: CIENCIAS

PROFESSORA: KATIA

NOME: TURMA:

ATIVIDADES DE CIENCIAS

1-Como sedivide o corpo dos insetes? Quantas pernas eles possuem?

2 - Sabemos que nosinsetos as frocas de gases na respiragdo nio é feito pelosistema
circulatdrio. Explique com suas proprias palavras como ocome a respiracio nosins tos.

3 - A alternativa queindica corretamente as fases de desenvolvimento de um inseto com
metamorfose completa &:

a) larva, adulto, ovo, pupa.

b) ovo, larva, pupa, adulto.

c)adulto, larva, pupa, ovo.

d) pupa, ovo, larva, adulto.

4 -Tenho trés pares de pernas notdrax que prendem minhas asas, meu corpo é dividido em
trés partes, um par de antenas para sentir o cheiro € o tato & olhos compostos formados por
unifio delentes. Quem sou eu?

a) Um aracnideo

b) Um crustacea.

¢) Um quilopode

d)Uminseto.

A AMEACA DA DENGUE

O parigo nio moraspamas am dreas desmatades, a denzus, dosnga infacciosa fbril, causada por um vins, &
tEnmitida palo mosquito Aedsr asgpt, que parsdia tar sido enadicado do brasil = de outros palzas da smérica
latina @ urbanizacio acelerads @ a lantido do govemo em resstabslacer madidas da vigilincia spidemioldzica
acaharam facilitando a volta dassas tramemissoras. Isso foi possival porqua alas encontrarem condighes idasis
para 32 sapenduzic em prews @ famoe-valhos, mas tambim sm dapdeitos da lixo 2 am locsiz de I
parads, com vasos d= plantas = o
transmissoger @ de criadoures
infacgio. Atuslments, a dany

panga tranemissival mais praocupanta oo sudests tendo sido ragistrados

inofimsiva por insstos pera macacos que nio dasamvolvem a domgs” explica anthomy Srice guimarSes
pasquizader da fiocrz. Essas insstos acompanharsm o homam am suas migragdes & provavalmanta chagatsm
a0 Brasil com os navios negrsitos hi maiz da 100 anos. Também por navics, foram levados para o sndasts
asidticn, sul do pacifics, ilhas do caribe 2 outros paize: da Amarica Lating.

ADECDATO, SERGIO. Ravistahorizonta

Zaogrfico, S50 Paule: ED. horizonta N. 121,
2000.

De acordo com o texto, responda:

1-0 que é dengue?

2-Cama é transmitida a dengue?

3 - Quais 530 05 locais ideais para o mosquito Aedes 2agypti encontraas condiges idesisparase
reproduzir?

4 - 0 texto nos dizque "o mosc\uita Aedes zegypti parecia ter sido erradicado no brasile de outros
paises daaméricalatina”, mas algumas condigiesfacilitaram 2 volta dos mosquitos. quais foram
essas fatores?

5 - Que medidas preventivas devemastomarparaevitar a proliferagio da dengue?

& - Elaboreum esboco de um mosquito Asdes segypti, apontando as principais
caracteristicas domesmo.
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Fonte: ADEODATO, (2009)
Nota: Atividade elaborada pela autora

Atividade 2
Duracao desta atividade: 1 hora
Analisando as respostas dadas na atividade em grupo, dar-se-a continuidade ao
tema, apresentando fotos do A. aegypti da Fundacdo Oswaldo Cruz — FIOCRUZ
(Figuras 6, 7, 8 e 9) e discutindo com os alunos sobre as diferentes fases do mosquito.
O datashow serd utilizado como recurso para auxiliar na identificacdo das caracteristicas

do mosquito e as fases do ciclo de vida.
Figura 6 - Ovos do A. aegypti Figura 7- Larvas do A. aegypti

Fonte: Fiocruz Fonte: Fiocruz

Figura 8 - Pupa do A. aegypti Figura 9 — Mosquito adulto
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Fonte: Fiocruz Fonte: Fiocruz

e Avaliacdo: Os alunos serdo avaliados a partir das respostas da atividade que
sera aplicada em grupo e da participacdo nos momentos de discussao das
atividades propostas.

e Recursos: Atividade contextualizada, notebook, pendrive, datashow, fotos.

ETAPA 4
e Objetivo: Reconhecer a informatica como uma importante ferramenta na
compreenséo dos conceitos relacionados ao mosquito A. aegypti.
e Duracdo: 1 hora
e Conhecimentos trabalhados: Noc¢des de hardware e software; organizacdo de
um computador; entradas e saidas de informagdo em um computador; ciclo de
vida e controle do A. aegypti.

e Metodologia: esta etapa esta dividida em duas atividades.

Atividade 1
Duracéo desta atividade: 30min.
Na sala de informatica, os alunos serdo apresentados aos técnicos da DIVISAO
DE TECNOLOGIA DA SECRETARIA DE EDUCAC}AO MUNICIPAL-DITEC e
terdo conhecimentos das novas etapas da Sequéncia Didatica. Serdo distribuidas duplas
de alunos por computador. Essas aulas na sala de informatica ocorrerdo durante as aulas

de ciéncias, por meio de agendamento antecipado da sala.

Atividade 2
Duracao desta atividade: 30 min.

Dando continuidade, os alunos assistirdo ao video do canal Youtube — The
Professor Junior, “como funciona um computador por dentro?”. Este video explica a
funcdo do hardware e o desenvolvimento do computador. Sua linguagem é clara e
prépria para adolescentes. Em seguida, sera realizada uma aula dialogada tirando

duvidas e analisando o conhecimento dos alunos sobre computacéo.
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Avaliacdo: Serdo avaliadas as falas e respostas dos alunos sobre computacéo
durante a aula dialogada.
Recursos: Computador, datashow, notebook, pendrive, caixa de som. Video:

“como funciona um computador por dentro?”.

ETAPAS
Objetivo: Compreender a utilizagdo de jogos virtuais nos contetdos trabalhados
em sala de aula.
Duragéo: 1 hora
Conhecimentos trabalhados: Introducdo a programacgdo de jogos; nogdes de
plataformas de jogos; plataforma Scratch; ciclo de vida e controle do A. aegypti.

Metodologia: esta etapa se divide em duas atividades.

Atividade 1

Duracao desta atividade: 30 min.

Na sala de informatica, os alunos assistirdo ao video “O que a maioria das

escolas ndo ensina” (Figura 10), que trata sobre a importancia do ensino de ldgica e

programacdo nas escolas, com relatos de Bill Gates e Mark Zuckerberg.

Em seguida, serd realizada uma aula dialogada, perguntando: “qual parte do

video chamou mais sua atencao?” “qual mensagem podemos tirar do video?”.

Figura 12— Video — “O que a maioria das escolas ndo ensinam”.

ina - What most schools don't teach - Legendado Portugués

: Everybody in this country should

learn how to program a computer...

Todos neste Pais deveriam aprender
como Programar...

Fonte: Canal Youtube

Atividade 2

Duracao desta atividade: 30 min.
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Apos assistirem ao video, os alunos conhecerdo a plataforma Scratch e teréo
no¢des de programacdo dos jogos, tudo orientado pelos técnicos do DITEC. Sera
utilizada a interface do Scratch (Figuras 11 e 12), no site https://scratch.mit.edu/ . Cada
dupla definira qual tipo de jogo deseja desenvolver na plataforma, utilizando sempre o

tema “ciclo de vida e controle do A. aegypti”.

Figura 11 — Interface da plataforma Scratch

@EEEE cr>  Exwlorsr  Discutir  Acerca  Ajuda Q Pesqusa Aderir a0 Scratch  Entrar

Acerca do Scratch

(@]
u:” HD vimeo

Aprenda a Programar, Programe para

Aprender

Fonte: Plataforma Scratch

Figura 12 — Interface da plataforma Scratch

@SR o creosr  ODneute Acerea Asds Q Pesaune Admric a0 Sorsteh  Enmar

A Volta do Mundo
- rarcese e rortugues-o
Buigartan  Finnish *J0f Pycowedt
Catalan Francats Lithuantan  Slovak
Croatian  Galecian Macedontan  Sioventan
Czech EAAnvd  Malaysian Sweaish
Dantsn Hebrew Mongoltan  That
Deutsch Hinat Nederianos Turkge
English Magyar Norsk Ukrainian
Esoanol colanaic Persian Vietnamese

—)g
T e Taas
My two children were immediately p—— =
hooked. Scratch alows kids 10 —— e /#‘
’ “=eo —— == —1 o

am by ‘stac c 13

PEES biocks. instead of reactivety

playing wideo games — now they can
o thom'
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Fonte: Plataforma Scratch

Avaliacdo: Serdo avaliadas as falas e respostas dos alunos sobre computacéo
durante a aula dialogada.

Recursos: Pendrive, notebook, televisdo e computador.

ETAPA 6
Objetivo: Compreender a plataforma Scratch e desenvolver jogos virtuais
abordando o conteudo “ciclo de vida e controle do Aedes aegypti”.
Duragéao: 2 horas
Conhecimentos trabalhados: Interface plataforma Scratch; comandos e
controles da plataforma Scratch; ciclo de vida e controle do A. aegypti.
Metodologia: Durante essas aulas, os técnicos do DITEC auxiliardo os alunos a
criar seus jogos utilizando a interface Scratch do site https://scratch.mit.edu/
(Figura 13). Sera explicado como funciona cada elemento dessa plataforma,
como: blocos, comandos e outros controles. Ap6s os alunos conhecerdo 0s
comandos e controles da plataforma, eles poderdo elaborar seu proprio jogo,
optando por corrida de carrinhos, caca-palavras, cruzadinha, tiro ao alvo ou

labirinto.

Figura 13 — Interface Scratch

comannos rovacial | AsA's‘]| BARKA DE gaanm:éf'h’?'!] START/STOP |

=
3

=T

— w—ry — / E— SEN -
i ~ AREA DECOMANDOS I Mszurxm | PALCO | LISTA DE SPRITES
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Fonte: Plataforma Scratch

e Avaliacdo: Serdo avaliados os jogos temaéticos (ciclo de vida e controle do A.
aegypti) elaborados pelos alunos na plataforma Scratch.

e Recursos: Computador.

ETAPAY

e Objetivo: Reconhecer a plataforma Scratch como uma ferramenta auxiliar para
a compreensao dos conteudos estudados em sala de aula.

e Duragéo: 1 hora.

e Conhecimentos trabalhados: Ciclo de vida e controle do A. aegypti; introducéo
a plataforma Scratch.

e Metodologia: Nesta etapa, todos os alunos poderdo concluir seus jogos e tirar
algumas duvidas com os técnicos do DITEC. Apds, cada dupla apresentara seu
jogo para os demais participantes, discutird sobre as aulas e dira sobre o
conteddo estudado. No final serd entregue aos participantes uma avaliacéo final
(APENDICE B) sobre o contetdo estudado.

e Avaliacdo: Serd aplicado uma avaliacdo final, que se constitui em um texto
narrativo para que os alunos expliquem tudo o que foi aprendido durante as

atividades.

Recursos: Computador.
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APENDICE A- QUESTIONARIO DIAGNOSTICO

Servigo Publico Federal
Ministério da Educacdo
Fundac&o Universidade Federal de Mato Grosso do Sul

Dados Gerais

Idade: Sexo: Turma:

QUESTIONARIO

1 — Qual 0 nome do agente transmissor da dengue?

2 — Descreva como ocorre a transmissao da dengue?
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3 — O mosquito que transmite a dengue pode transmitir outras doencas? Em caso
positivo, cite quais.

4 —Aponte cinco ac¢les concretas para o combate ao transmissor da dengue.

5 —Desenhe o ciclo de vida do mosquito transmissor da dengue.

APENDICE B — AVALIACAO FINAL

Servigo Publico Federal
Ministério da Educacgéo
Fundacéo Universidade Federal de Mato Grosso do Sul

NOME IDADE:

1 Apos realizar as atividades referentes ao mosquito transmissor da dengue, elabore um texto
explicando tudo o que vocé aprendeu sobre ele. Ndo esqueca de citar as doencas transmitidas
por esse vetor; as formas de transmissdo; o controle desse mosquito e o seu ciclo de vida.
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